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Szinte már tényleg elfelejtettük az AD8.D rendszerét követő? " 
Forgotten Realms-játékokat, de a Baldurs Gate-ben annál fénye- 
sebb a visszatérésük. Az Interplay új játéka El el robbant még 
a legfinnyásabb il öl; 7 is! 
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Mostanában, amikor az utolsókat rúgja a tél (puff neki! - ezt írtam reggel, és es- 
tére leesett fél méter hó) és az utcákon Voodoo2 kártya nélkül is az Unrealt meg- 
szégyenítő ködeffektek gomolyognak, az ember némi lelki vigaszra vágyva fázósan 
tartja a lelket, hogy az ébredés előtti legmélyebb alvásból lassan kilábal a Termé- 
szet - természetesen gondolok itt a játékkiadókra. A karácsony slágerei most már 
előbb-utóbb végérvényesen lefutnak, végetért a nagy szüreti szezon - és a kiadók 

Ha u lassacskán kénytelenek lesznek előhúzni azokat a királyokat a kabátujjukból, ame- 
J lyeket nem akartak a decemberi leosztás nagy ászaival megüttetni. Az Electronic 
Arts például végre-valahára elővarázsolta a Sim City legújabb részét, amitől öreg- 
nek-fiatalnak egyaránt megdobban a szíve (illetve lapzárta után megjött az isteni 
Sid Meier apó Alpha Centaurija is, amitől az említett korosztályok talán már egye- 
nesen fibrillálni is kezdenek), és talán a többi mackó is előbújik hamarost a bar- 
langjából. Addig is a mostani számban elviszünk benneteket egy kis sétarepülésre, 
eJit nrt ost kÖroorngyülítie za fő] szün ulárt mert az utóbbi időben nekiállt repkedni az egész szerkesztőség (leszámítva Vári Z20- 

Jon sari anysi sördsísgüjjűis 2 18] szinulátui lit, aki MIA megjelöléssel szerepel a szolgálati tablón). Reméljük ti is élvezni 

Ijpiijirs-iól ulusszuyigi fogjátok — aki pedig szédül, nyugodtan vegye használatba a zacskót a szemközti 
ülés hátáról (például durrantson). Hát akkor felszállás! 
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A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


kezdődött a Dark Reign promóciós 
hadjárata, az Activision nem keveseb- 
bet állított a játékról, mint hogy ez lesz az 
a game, ami forradalmasítja a real-time 
stratégiák kategóriáját, letaszítja trónjáról 
az addig uralkodó Red Alertet és a jövőben 
ez lesz a mérce minden RTS-játék számára. 
Habár a kását nem ették ilyen forrón, szó 
se róla, a DR tényleg egész jó kis játék volt 
a maga idején, és valóban tartalmazott né- 
hány egész különleges újítást (hi-color grafi- 
ka, waypointok, stb.), amit a követői valóban 
átvettek. A Pandemic Studios a folytatásban 
az előző recept szerint jár el, ugyanis néhány 
igen ígéretesen hangzó dolgot találtak ki me- 
gint. Ez nem vonatkozik a a 26. században ját- 
szódó történetre ,amelyben a Szabadság Gárda 


A:: Anno Domini úgy két éve meg- 


pal Le 


fa 
pALISzLLLL  EE LU SÁK TULL LGILLT LL SE 
HA az az urak fixa ideája, hogy a PC-k techni- 
kai fejlődésének minden egyes lépcsőfokán 
végigkocognak a fegyveres erők légi arzenálján. 
Ha a Mustangot vagy a Falcont szépségkirálynőnek 
tituláltuk, akkor az egyébként is "Varacskos Disz- 
nó" becenevet viselő A-10-es méltán lehetne 
egyes számú rondaság, mert ha az ember ránéz, 
EU LILGATZL ESA ATLANTI 
LETTEL LNN LA E ELT ő 
Vartyognak vagy Wartburgnak kell-e ejteni? Mind- 


harcol az Impérium csapatai ellen, és az ese- 
mények tulajdonképpen az előző rész előzmé- 
nyei. (Ezt a Red Alertnél el lehetett egyszer 
lőni, de itt már kicsit ótvarosan hangzik.) Az 
viszont már sokkal izgatóbb, hogy nemcsak 
nyílt terepen, az időjárási viszonyok és a nap- 
szak által megszabott látási viszonyok között 
zajlik majd a küzdelem, hanem fedett helye- 
ken (épületekben, bunkerekben). A legizga- 
tóbb viszont az, hogy az egységek megjeleni- 


tését a hadseregektől a gyalogsági szintig kü- 


lön perspektíva szolgálja, amelyet a legki- 
sebb egységekig egy külön, változtatható né- 
zőpontú kamerával rendelkező 3D engine tá- 
mogat (3D-kártya tehát mindenképpen kelleni 
fog). Még nem tudni, hogy mi sül ki a dolog- 
ból, de a képek mindenesetre ígéretesek. A 
várható megjelenésről egyelőre még nincs 
pontos információ, de valószínűleg az őszig 
még találkozni fogunk vele. 


egy. Mindenesetre az iraki tankosok tudnának róla 
LA STZ LT B GALL e LEUL NA 
söprő fegyverzetével kis magasságban tényleg kor- 
látlan úr a maga háztájijában. Ennek megfelelően 
nem az égbolton fogunk repkedni, hanem kis ma- 
gasságban osonunk majd a fák felett. A Jane"s fu- 
[GEL EL AL AZ E E INLU SS 
adatra egy teljesen új engine-t készítettek, ami 
e ELÁLL REZET ELTE 
sítót (minő öntudatos megállapítás). A játékban 
két területen zajlanak az események: a koreai 
are Gr E ELEG Ü LIL É ETL E] 
hidegháborús Németországhoz, és nemcsak szim- 
pla pilótát alakítunk, hanem bevetést irányító 
tisztet, aki helikopter- vagy tüzérségi támogatást 


H:: Guns?! - kapja fel megütközve a 

ejét a korosabb Olvasó, akinek annak 

H:s: még volt szerencséje a jó öreg 
Amigához, amelyen egy hasoncímű játék 
(egyfajta korai akció/stratégia turmix, akkor 
még forradalmian új, négy független ablakra 
osztható kezeléssel) tisztes sikereket söpört 
be magának, a DMA Designnak és a Psygno- 
sisnak. Bizony, bizony, AZ a Hired Guns, csak 
természetesen a modern követelményekhez 
igazítva. Persze a jól csengő patinás név 
még nem biztos út a sikerhez, tehát egy igen 
frappáns ötlettel spékelték meg: a folytatás- 
hoz megvásárolták az Unreal engine-t. (Jó, 
ennél talán frappánsabb ötlet is az eszükbe 
juthatott volna, de hát vegyük figyelembe azt 
is, hogy nem terem minden bokorban egy Sid 
Meier.) Persze igen nagyot téved, aki azt hi- 
szi, hogy egy lövöldözős 0uake-klónhoz lesz 
szerencséje: az engine csak támogatja a har- 
ci részeket, amelyek viszont szerves részét 
képezik a stratégiának — merthogy ályen is 
lesz. A történet négy szomorú sorsú szabad- 
kereskedőről szól, akiket életfogytig 
rabszolgaságra ítéltek - mivel ez nem túl ró- 
zsás jövőkép, szegénykéim kénytelenek me- 
nekülni. A stratégia rész abban áll, hogy el 
kell dönteni, hogy adott helyzetben mi a 
megfelelőbb megoldás: szétoszlatni a csapa- 
tot, vagy épp elenkezőleg egyesíteni az erő- 
ket. Ehhez kézenfekvő megoldás az előző já- 
tékból megmaradt négy ablakos kezelőrend- 
szer. Azt már tudjuk, hogy megfelelő hardve- 
ren az Unreal-motor csodás dalokat tuz zen- 


geni - nyakonöntve ezekkel a sajátos voná- 
sokkal pedig igencsak érdekesnek ígérkezik 
a dolog. A Hired Guns valószínűleg még a 
nyár dereka előtt a boltokba kerül. 


LEALL ELVE RULE LT 
személyben parancsnokolja a harcmezőt, Várható 
megjelenési idő; tavasz. 
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AM 7 7 SBEN ENIEEEES (MOZEEE E VIZ STEVE ——  — —— —e. 










APRÓSÁG 
HI 
WE A TOCA 2 befejezé- 
se után a Code Mas- 
ters figyelme egy va- 
donatúj, és roppant 
meglepő irányba for- 
dult: a projekt neve 
bban talán minden mániákus Mi Srveszont Rally 2. 
Ass egyetért, hogy a tava- táról közi Vö 
lyi év egyik legsikeresebb bejel hi 
kommandós játéka a Pyro Studios on beje eelsú; Ke 
Commandos című játéka volt. (Hja, ESTETEK 
a név kötelez!) Pedig a nyári ubor- a és. D TeGSRA t4. Té 
kaszezon elején megjelenő játékot a ék AHGái kiindül- 
szakma érthetetlen fanyalgással fo- s Hát: 
gadta: szemére hánytak a Spectrum- Azt ee a Cak 
szerű játékmenettől kezdve a túlzott TEKOSTAET 9 Bs 
nehézségig mindent. A közönség egslárjtt esta 
azonban hatalmas lelkesedéssel fo- Hók c átélik Gtis 
gadta, és - mivel a dollárra éhes ki- akár indkettő- 8 
adóknak manapság már csak kizáró- 5: t 3 Eg 
lag ez számít - az Eidos elégedetten dör- (például robbants fel valamit, aztán lépj le), . [hől.Mellesleg üres 
zsölhette a markát. Nem csoda, hogyha addig ittmár másodlagos és összetett fel-  Rerceikben egy Sum: 
már érkezik is a folytatás - vagyis inkább adatokkal fogunk találkozni. Mivel itt nem. /MONET néven futó Di- 
egy kiegészítő, úgymon "másfeledik" rész. lesznek olyan tulajdonképpen bemelegítés- abloid gameret is pár 
A nyolc új küldetést felvonultató játékban a . nek szánt küldetések, mint mondjuk az első fyolgatnak, de ez is 
a kommandósaink és különféle képességeik . rész első 4-5 pályáján, a kezdő kommandó- . (csak leghamarabb 
; nem változtak - azonkívül azonban szinte parancsnokok részére beépítették a nehéz- Karácsonyra készül 
minden, elsősorban a helyszín: a bevetése- ségi fokozat választásának lehetőségét. A see j 
ket Krétán, Bonnban (ott például leszegy — kétszer akkora terepen természetesen leg- B es statiszti- 
állatkert is), a Csatorna-szigeteken, Hollan- alább kétszer annyi német katona is dukál, kai adatot tett közzé 
diában és Belgrádban fogjuk végrehajtani. továbbá a szokásos Wehrmacht-katonákon az Origin, mely sze- 
A szerzők az eredeti játékhoz képest leg- kívűl találkozunk páncélosokkal (Tigrisek- int az őt ért szakmai 
alább kétszer akkora térképeket ígérnek, kel már biztos) és a Luftwafféhoz tartozó 4 Kritikák ellenére az 
továbbá színesítették egy kicsit a lényegü- katonákkal is a kép tanúsága szerint biztos Ultima Online lett 
ket is: amíg az elődben a bevetés célja lesz Junkers 188-as, de a hírek szerint lesz Nagy-Britanniában 
rendszerint egy elsődleges célpont volt egy olyan küldetés is, amelyben egy olyan Minden idők legtöb 
titkos repteret kell megtámadnunk, bet használt csak-In- 
amelyen sugárhajtású Messerschmitt  ternetes játéka. 
262-esek állomásoznak). Ha minden Több mint 10.000 ál- 
igaz, akkor négy új ketyere kerül az andó előfizetőjük 
arzenálunkba, de eddig csak kettőről. Ccsengeti a tíz fontra 
lehet pontosan tudni, hogy mi az: az TÚgÓ havi előfizetési 
egyik a shotgun, ami ugyan kicsit za- díjat, és ami a leg. 
jos jószág, viszont egy lövéssel bárkit Szebb az egészben: 
VIV A FOOTB ALL képes leteríteni; a másik pedig a több mint a felük 
nagy hatótávolságú Enfield mesterlö- e másnap ját- 
é e m fi , 8 
izony, hogy éljen a foci! Tényleg néminemű fa- e eeeézetást TElZEe te. u 1998. a válások 
Be: szükséges ahhoz, hogy a Crimson a nos lesz még a bilincs. Szóval sok éve volt (lást például 
FIFA- és Actua Soccer-sorozatok mellett meg- kellemesség várható hamarosan, va-  Virgin-Westwood, 
próbál labdába rúgni. Bár a Virgin reklámkampányá- lószínűleg még a tavasz folyamán. vagy Cendant-Sierra), 
ban csaodálatos adatokat emlegetnek (motion cap- de úgy látszik ez idén 
tured technológiával készült 5.400 animációs fázis, is folytatódik egy 
meg hasonlók), az előzetes képek alapján szerintem igen régi házassággal 
senki sem ájul el, aki látta a fentebb említett két is: februárban bírósá- 
nagyágyú legutóbbi részeit - annál impozánsabbak gi keresettel fordult 
viszont a számok. Kezdjük ott, hogy 1.035 csapat a GT Interactive a 
közül választhatunk, amelyekben 16.544, egyen- Midway ellen, azt ál- 
ként tíz tulajdonsággal rendelkező játékos kergeti a lítva, hogy a cég tisz- 
bőrt. 323 stadion várja a mérkőzéseket, kezdve a mikor két éve megjelent az Interstate "76, tességtelen üzleti hú- 
Wembley-től egészen a Pamplomousses városában A mindenki csak csodálkozott: mi ez? Ka- zásai többtízmillió 
levő Sir Anerood Ruganth Stadiumig, amely köztu- ? Akció? Autóverseny? - pedig a dollárt kárt okoztak 
dottan Mauritius egyik legkeményebb oroszlánbar- KÁlász egyszem oktetmiNdNátAme ÉS Egyik neki. Az ítélettől füg- 
langja. Mindenek tetejébe újra lejátszhatjuk a nem- . SemMETATNTGZSZÁKA dögOS Kis Játék NONtTÉS getlenül tehát nem 
zeti válogatottak mérkőzéseit 1958-ig visszamenő. —  MÉGNMANSENMENNE ÁNAK KANYANANNA valószínű, hogy egy 
leg. Adatrajongóknak tehát ideális lesz, és talán ítt a cél a folytatása, amelyben a leendő Mortal Kom- 
egy hónapon belül már meg is érkezik. szerzők (és velük együtt a szereplők is) átléptek bat 5 GTI címke alatt 
r a nyolcvanas évekbe. A sztorit ugyanaz a gárda jelenjen meg. 
hozta össze, mint az elsőt, így izgalomban nem u Végül egy apróhír 
lesz hiány. A játékban negyven különböző állig a konzolok világából: 
(illetve visszapillantóig) felfegyverzett, nyolcva- leendő elnöki gyilkosok Japánban már megje- 
nas évek divatjára tervezett járműből (autók, —— gyobb előre lépés ezen túl az első részhezké- —— lenése előtt túllépte 
motorok és helikopterek) választva gyepálhat- tervezett az egymilliót a Final 
ken egymást, 30 küldetésben és 20 pályán — mi- Fantasy VIII-re Iga- 
felderítünk egy dott megrendelések 
, amelynek szálai az Elnök Ovális száma. Mi is szeret- 
irodájába, a közép-amerikai és nénk olyat... 


























KELET LCI A 
T történik, melyekri 

ULT AT EZTEK E] 
EL EILGYZ ERSTE TK HE TT EI 
megjelenése. Szerencsénkre a 03A 
előbb rengeti meg a virtuális 1, 
- egyesek szerint alapjaiban 
Nap ideiglenes elrejtő 





Egy egész 
tűrhető modell 





mögé. Hogy pontosan mikor arra ta- 
lán még maga Carmack sem tudja a 
választ, de ha hinni lehet az id terve- 
inek (melyeket eddig hajszál ponto- 
san betartott), akkor a 03A tesztver- 
zióját már március vége felé nyúz- 
hatjuk. Ez egy pályát fog tartalmaz- 
ni, valószínű hasonlóan alacsony 
EGT ÁAK] 
skinnel, Ez á. verzió 
tulajdönképpen egy 
[IL EMELI 
INET OLÁLTL TA A pa 
fedje ajáték hibáit. 


Igazolványkép 
helyett 


(Jól csinálja az id: a fél világ nekik 
fog tesztelni.) A végleges verzióval 
talán majd májusban találkozhatunk. 
Kicsit gondolkodóba estem, miket is 
írjak ebbe a rövid előzetesbe - a leg- 
újabb infókat sűrítsem bele, vagy in- 
kább egy átfogó képet adjak a szüle- 
ELTELT ANT TELT 188 
nál maradtam, tekintve hogy ez egy 
off-line médium, s egy hónap múlva 
a friss infóból szakállas lesz, és te- 
kintettel azokra az olvasókra, akik 
szintén off-lineok, s ezidáig nem az- 
zal töltötték az idejüket, hogy min- 
denfélét összevadásszanak a netről. 
Akkor hát lássuk, miért is fog úgy 
[AU AZ HELL B 

FELA TAN TC tá ÉT AK] 
03A egy teljesen multiplayerre kihe- 
gyezett játék. Természetesen gon- 
doltak az id-s fiúk azokra is, akiknek 
nincs lehetőségük internetes vagy 
hálózati játékra, s beépítettek boto- 
LELNE TULL META TEL ALI LDT A 
"híres" guakerek stílusa alapján kó- 
doltak. Persze az igazi móka a háló 
játék lesz - ebből megkísérli kihozni 
a legjobbat az id. Megpróbálták 


hangolni a Ouake1 és Ouake2 
jongók igényeit, kívánalmait, s ter- 
veik szerint a 03A összeolvasztja a 
két rajongótábort - és természetesen 
újabb rajongókat is szerez döbbene- 
A al és tovább csiszolt 
p , grafika: a 
a többi 3D-s 
GTA JNA ELL TT É LT 
fe LELT ae Gr LG T ed 
GAL 
[di 



























Jan lesznek tükrök (állító- 
esz egy terem, melynek a 

indenhol tükör borít- 

:) ? (ALLA T OLE ő 
válthat ki egy remegő kezű 0ua- 
LL ET TALALT 
ELLA LELT TTL 
köd is a pályá- 
kon, magasan ver- 
MELETT ALT 
tott 

















IGN ád TESZ Ae IIA TT [18 
kodni egy újabb hangkártya és négy 
jobb hangszóró bevásárlásán. 
Persze egy multiplayer játék lévén 
szó, nem minden a grafika és a 
hang. A játékba beépítik a legked- 
LG LG ELNE 
Arena. A pályák stílusukban három 
félék lesznek: horrorisztikusak, tech- 
LLEILA Sá At AAL EAT LUTÓ 
LETE LELT LETE GEES 
tállyal találkozunk a játékban: lesz- 
nek a könnyű, közepes és nehézfiúk. 
A legelsők előnye a sebesség, de 
nem bírnak ki sok találatot, és még 
a lövések is messzebbre repíti őket, 
mint nehézsúlyú kollégáikat - de a 
rocket jump is magasabbra viszi 
(CLT ALA ACE TUL 
ciója szintén sokat változott — a mo- 
dellek karja, teste és lába külön lesz 
mozgatva, s ennek köszönhetőbben 
sokkal élethűbb animációt kapunk. 
A modellek részletesebbek lettek, 
még az ujjaik is külön állnak, de 
(21 GL TAL TULA] 
modell gyártásnak, iz- 
SZAG HALL LAJTA 
aki ilyenre adja a 





LÜL CLA LEE e 
(Id. Unreal), lesz 
például egy pá- 
lya, melyen egy 
híd alatt sűrű vörös köd gomolyog, 
CLA TOLTA LELT LT 11 ad 
dözötteknek. Sajnos a dinamikus ár- 
nyékok csak statikus elemekhez jár- 
nak, a játékosoknál elmaradnak, eh- 
hez szükség lesz még némi hardver 
fejlődésre. Ezek csak a legszembetű- 
nőbb grafikai újítások a motorban, 
mely immár 24 bites színmélységben 
[LA Ada LTE LL VEL LE 
LL LL ETEL ET] 
filmekhez vagy klipekhez ha- 
ELL ECTYAÁL LA 
DELTA TESTTEL TÁL a 
PER O LAT Gt NN ATÁT ET 
hangok iránt, s ezen a téren 
ELECT ELI LL NT tá LA 
ben - ígéretük szerint meg- 
LL LELTÁRT 40 
ve!-ra vagy Diamond MX300- 
ra gondolhatnak) hallható 
lesz, hogy honnan jön a lép- 
tek zaja, a rakéták hangja 
surroundban húz el felettünk 





















LL ASLLEL AG] 
ALL] 
LUC! 
program, a játék- 
ban külön rész 
STEIN] 
készítsük el saját 
ELL LEALL TA 
az a legélethűbb 
LL B 
A fegyverek és 
egyéb aprósá- 
[UL AID LL ETTE 
jából már ismer- 
LINE 6) 
AN E3 
1-ből és 2-ből 
lett átvéve: Machine 
Gun, Super Shotgun, Grenade Laun- 
cher, Rocket Launcher, Plasma Gun 
(a Doom-féle), Lightning Gun (állító- 
ELL TELL LESZ A ETŐ 
Flame Thrower, Railgun, BFG. Pán- 
Me L E CTL OLAT ET /411ó 
COREL ALLE LATE LELT TS 


Ívek a folyosókban, 
ívek a felületeken 






e) 


E1010 4 égő 


HŰ 







PEUT MEA LEE TES 
100-ig. Iszonyatos inform; 
kádból tudok még válogatni, de 
egy oldal kemény határt szab —. 
néhány hirtelen megtetszi 
EZ SE GÁLA 

CN EILALTT ESEL LOG LOL ETÉET 
gyunk elfoglalva, megjelenik egy bu- 
borék a fejünk fölött (és az illedel- 
mesebb játékosok nem rajtunk gyűj- 
tik be a frageket) 

- Bounce Pads: ha jól vettem ki, ez 
valami szélcsatorna-szerű szerkezet, 
ANAL GT ÁL AKAT T ETT ELL T CL 
hatunk - kíváncsi vagyok a végered- 
ményre. Légiharcba a Jetpackkel is 
lehet keveredni, ez egy hátra szerelt 
repítő szerkezet, de meglehetősen 
LESZEL ETT TUL E 

- A pozicionált lövések hiányozni 
fognak, abból a megfontolásból, 

LU LR EL MLLE Lá Ca 
pl. fejen lőni valakit. 

- Visszatér a láthatatlanság bődüle- 
tes effekttel, valamint lesz regenerá- 
LEGAL TELEL METALT TTV TÉS 
ETTOL NE TT TEA EK ta 
ENE ettel 
bibi 
IZTT LELET ELTE [A 
Az id szerint a minimum 
Cadai 
megával, 3D-kártyával 





VAN 









Hát ásítozni maximum 
a bejáratok fognak - 
a játékosok soha! 






(legalább Voodoo 1-es sebességű). 
Tekintve a széleskörű konfigurálási 
és butítási menüknek, ez hihető, de 

aki egy igazi flashre vágyik az P-II- 
esben vagy esetleg "P-III-asban" 
gondolkodjék. 

Nagyon tömören ennyi, aki többre is 
LENT TA GT ETEL ETTÉL [1] 
anyagra lelhet a hálón, vagy remé- 
LL LOSYAT LT TAT ETET TUL TÉT 
napokban (nem feledni, hogy ezek a 
cikkírás napjai) jelent meg a neten 
CUC ALAT AAL CINK ÜLTET ALT] 
ráadásul közel lakik az id birodalmá- 
hoz) élménybeszámolója, ő ugyanis 
két napig nyúzhatta a művet Car- 
mackéknál. Ha hihetünk neki, a 03A 
egyike azon játékoknak, amiben min- 
den tökéletes. A cikk végén így sum- 
mázza a látottakat: "1999 ismét a 
földrengés éve lesz!" 


Gguake III: Arena 
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sem egyszerűbb, meg már egyéb- lett a játék igazi varázsa - a véletlen- " tékmenetét tekintve szakasztott apja — nok az egész játékot — mindössze né- 
ként is épp itt az ideje. Legalább — szerűen generált térképekben és tár- lesz. Marad az izometrikus perspektí- hány látványosabb effektnél kerülnek 
is így gondoltam, egészen addig a pil-  gyakban, a borongós hangulatú hát- ENE LL LG ELT ZTÉ 1 Ló LELKET EY Tó 
lanatig, míg optimista vigyortól fénylő  tértörténetben avagy a gyönyörűen pályák és fegyverek, s marad a dark- határozottan felháborodtam, hogy a 
arccal el nem kezdtem a neteninfok megrajzolt szörnyekben? Senki nem fantasy hangulat is. Maguk a karakte- játék egyenlőre csak a 3DFx-et fogja 
és screenshotok után kutakodni. Leg- — tudott rá választ adni és senki nem rek viszont igencsak megújultak: az Ker ELÜL N LU TATA ELÉ k in] 
utoljára még tavaszi/nyári megjele- tudta azóta se reprodukálni. Nem is előző rész három hőse teljes egészé- —— és az Open GL hun" marad? Nem aka- 
LETT KET HILCTEzz Tés ben kimaradt a folytatás-  rok a próféta szerepében tetszelegni, 
bülbülhangú menedzserei, s ból. Van viszont helyet- de ez igen pocsék marketingfogásnak 
CECIL UL Tá Tt ET tük öt új kaszt: azama- —— ígérkezik. Az emberek nagy többsége 
mélhettem, hogy néhány Zon, a lovag, a varázsló- — épp kezd átállni a 2D/3D integrált 
konkrétumra is akadok a nő, a barbár és a nekro-  D3D-alapú gyorsítókártyákra, erre 
ELETE CT LIL ELŐ EGER CTL (il minden idők egyik legjobban várt PC-s 
LL GST [TEA más és más képességek-  játékprogramja a képükbe röhög. Ez 
LENA NÉ LAO kel. Ebből az ötösfogat- — azért igen nagyfokú illetlenség. 
meg ilyesmik. Persze a Di- ál j ból tán a nekroma- ESSESZTETT 
ablo 2 sorsa eddig is meg- 7. hé 4 "heroikus beállás lépcsőn" 
lehetősen zűrősen alakult: ks fagyit illőt CSESZGKÜB, 
OSZ ÁÁ ELÜLT TTL EL] 
Keeper-szintű késést produ- 
káltak a készítők, majd kü- 
lönféle bérviták miatt az 


TRE 2-ről előzetest írni? Mi diablo-vadászatra. Hogy miben is rej-  nik, hogy a Diablo 2 hangulatát és já- — jedni, nem árasztották el a gaz poli 




























































Bogaras egy lények - 
de hősünk rávezeti őket 
a helyes életvitelre 











ba vi Merőben sportszerütlen eljárás, 
hogy ezek a kis vörös vakar- 
J 24 


J a "a csok is tűzlabdákkal dobálóznak 
; 
j 
j 


ta ígérkezik a legérde- — Ugyanakkor az is igaz, hogy az előze- 

kesebbnek, aki démo-  tesek alapján a Diablo 2 jó eséllyel 

ki nokat idézhet meg és pályázhat a maga kis kategóriájában a 

/ He) holtakat támaszthat . "legszebb" jelzőre. Az alkotók különö- 
z LANE LL LEAST ET LEUL EAT LAGE Á 

9 gy ha ezt sikerül kor- árnyék hatásokra és az egyéb különle- 
rektül megoldani- ges effektekre (például köd). Egy szó 

A UGECSÁ UL el mint száz: a játék alighanem magasan 

a s TELEL LENT Á TT ÁTZLLETL HALT TANUL GTA T LETT 1-8 

kevés újszínt — lenik. 


ha 
H-T) 
8 


EL UN EIG ERGA ESZA EZAZ 
rűen lelécelt. Ezek után tán nem is 
LELET GET E EEG ZT MELL TÉT ő 









kak által már oly rég óta várt játék a Ve . visznek a já- FÜGGENI LETTEL EÁT zt] 
totális káosz állapotában leledzik. k.. [ ? tékba... Amia — megjelenik. Az ugyanis igen riasztó- 
Itt egy pillanatra meg is állnék, s ej- volt Mae 74 d KILL TELEL EL ALT TELT ÜLET ÉT 
tenék néhány szót az első részről. Elő- . megle- - h A EA CL BETA hány igen lényeges kérdésre nem tud- 





ször is: aki valami csoda folytán elmu-  pő, hogy YI ( szintén elég ták a választ. Például a megjelenést 
lasztotta volna, az feltétlenül szerezze röviddel a ú kecsegtetőnek illetően a következő ígéretet tették: 
meg, mert valami nagyon kimaradaz —— Diablo meg- ígérkezik, valamikor 1999-ben. Aha. Amúgy a Di- 
életéből! Nincs még egy játék PC-n, — . jelenése (s az . ugyanis állító-  ablo 2 site egészét ez a sejtelmes lég- 
ami ilyen tökéletesen ötvözné a fan- — első eladási lag legalább kör lengi át. Mikor lesz Beta-teszt? 
tasy, akció és szerepjáték elemeket. " kimutatások négyszer ak- : Majd, Várható a demo-változat? 

§ ez a tökéletesen eltalált játékmenet : kézhezvétele) után a Blizzard márbe kora lesz, mint a Diablo, Ja, ésa ké: Előbb-utóbb. Hány CD-s lesz a játék? 
még (mai szemmel nézve is) fantaszti- is jelentette, hogy készül a folytatás. — szítők külön gondot fordítanak arra, Körülbelül négy. Ajánlott konfigurá- 
kúsan tetszetős külcsínnel párosult. " "Na, éz Wolt úgy két és fél éve - és az- hogy a küldetéseknek immáron mul- ció? Még nem tudjuk, Ár?ilgen, az 
Ném is csoda, hogy a Diablo abszolút ! óta néma Csend, Jó, időnként előruk- essel zoretás is legyen értelmük. lesz neki. Háát... minden tiszteletem 
bestseller lett a maga idején. A Star- 4 koltak a fejlesztők néhány SGreen- a LESBE ELL SS LEO e ELÉ ALSZA 
traft megjelenéséig talán az Interne- shottal; káraktervázlattal, előzetes sznadb dobhat a játékmeneten. S vége- játékot kiadni a kezük közül, de ezek 
ten játszható programok egyeduralko- . ígérettel, néha méga várható megje- — zetül következzen a legmeglepőbb hír: alapján a játék még negyedkész álla- 
dója volt, s mind a mai napig rengete-  lenésre nézve i$ téttek homályos cél- a Diablo 2 már támogatni fogja a 30-s — potban sem leledzik. A screenshotok 
gen szánják rá magukat egy kis esti zásokat. Az például elég biztosnak tű-  gyorsítókártyákat. Na nem kell megi- — ugyan határozottan ígéretesek, de ez 
Erről a jelenetről a Twin FETT ZET CEL GET ELO ELLE 
Peaks jut eszembe: Tűz, harcol, bár az alant nyüzsgő csontik S nem a programozókat. A jelen hely- 
jöjj velem... 9 nem tul sok jóval kecsegtetnek zetben úgy tűnik, hogy a játék legko- 
[ELLE CI GUS T LL SZAT AA AT 
él távolabbi megjelenést is el tudok 
képzelni. Sajnos. Nem baj, én amíg 
ÜL AAS 

























WEBSITE: www.biizzard/diabloz ci 
MEGJELENÉS: "99. vége (2) 
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LENT EU EL ET NE ÉSZ TET 
LLEILA ETEK TELT A 
Krynn, Gateway to Savage Frontiers - hogy csak 

néhányat említsek a tucatnyi játék közül. E 
MELLE ETTOL LT Let tt 
össze: a maga korában mérföldkőnek számító 
engine és a teljes egészében az ADSD-n alapuló 
BELL LIL SETA IZE ÉL ETL 18 
LSE KAT Te LACEE Led 
még hazánkban nem igazán létező software-üz- 
letek fiktív polcairól az SSI illetve TSR logóval 
ONT AL UE ET Átt V B 
kor: az ADD utolsó töltényig küzdve ugyan, ám 
KELTETT ELET EL AT MG ETTÉL 
LENT A LETE TEL TAL RNT ÁL KET ET 
dicsőséges grafikája és engine-je felett pedig 
ugyancsak eljárt az idő. Néhányszor persze meg- 
kisérelte a megújulást e szebb napokat is látott 
duó, ám ezek a próbálkozások (például Dark $un 
illetve Ravenloft) valahogy sohasem arattak át- 
MOLA EEEN N Tr u É E 


Pléh 


ILLET LELETET LT TELET 

szer s mindenkorra elmarad, mikor is megérkez- 
ELLE LELT LETT TELET 
LÜL A LESTAT LU ELETE ETL Ela 10 
Az ellenfél már így is komoly ütő- 


erőt képvisel, pedig a hét törpéból 
ma négy szabadnapos 


ik igazi C-64-es veteránok még emlékezhet- 





programja" címre. 
JJ ák 


KISETT a 
ELLE 
Lee 
[ELLE TÉT LG) E 
ed LN] 
szabályaiban tel- 
LÉ a 
LESZ A LIL 
[28 





LALA ZONA LEP ELLA BÉL 0) 
Men Tel é LE SAL NEL LNTLT 
LLLSSZEL E ett IL EST ETO 
elbíbelődnünk. Sajnos. Az utunkba kerülő hősjelöl- 
tek ugyan szíves-örömest beállnak csapatunkba, 
ám ezek legtöbbje egy cseppet sem túlélő típus. 
Némi mászkálás és keresgélés árán ugyan rá lehet 
LULLELTTA E ZAL HILL ESNE Ét 
LEGELNI e Et MÉ 
álhatok. E problémára egyetlen megoldás létezik: 
EZALATT ELTETT TETT 
hatjuk a történetet, viszont saját karaktereket ge- 
nerálhatunk. Mindössze arra ügyeljünk, hogy ma- 
gunkon kívül minden játékost kapcsoljunk ki - e 
ALSzáz ST Te SZT LÁT 1 
PL EtA 

A karakterek képességeit és lehetőségeit alapve- 
tően a kasztjuk határozza meg, bár nem melléke- 
PACO LEE SALE COLT CAO 
[ELLE AL DELL NT ZOLL Lá LETI 


4 


[EL EE LL ERL ATOT LTE 
ságokat véletlenszerűen sorsolja ki a gép, ám a 
már kisorsolt értékek között szabadon pakolász- 
hatjuk a pontokat. Túl sok értelme tehát nincs is a 
dolognak, hisz végső 
soron tetszőlegesen 
MÜ LU ZETA 
kat. A vicc az egész- 
[ELÁLL VALA 
EL GSZa 
LAATTI 
MESEL 
GEL ZL ÉL A 
LAT L Ta 
Leesett a 
Me LL 
LANE ÉSE 
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LA Lee LAKE S 
LEGELSO ÓL 
KELET N ESA LT A 
LELET TUL 
sok különbség nincs, ergo az 
IZÉL e tá ELET ÉR 
EÜ Se ee e ELNE] 
kalandoknak, a többi értéke 
NULELEN 

LSE Tel t110 tel 
pa ZtSTut LOL USA 
EL NEL ESZE LSA CI ET Ű 
szintre egy meghatározott 
LTE ESETET 
GAEL LSE TŰ E 
se után léphetnek. A szintlé- 
pésnek számos kellemes von- 
zata van, például nő a fickó életereje, tapasztal- 
LOS LL ELNE EL EÜ LA LL ELS 


rázsigét tudnak fejükbe préselni. Igen nagy marha- 


ELL KSGN AL ELÁLL OG ROL KE 

SZOL Su e TOL LETETT 
LETERE LL € 1 

HALE ILLETT 8 


c Vt ZAL E] 
Mu TNS 
s. 
s 


[edd áL A 
LEAST LE c 
visszatöltögetésekbe b 
kell kezdeni, míg csak 
ILLENE e 
ték. Játszani ugyan az 
LETETT] [a t 
MA ASLLÉ 
[EM t UT 
LELETET 
deli hőseink percenként 
fognak elhalálozni... 
MATT ELET a 
LELKET TE te A 
LELETET LT 
EA En LA LOLAB a. 
FELETÁET TELEL ES zi OS 
[LENGETNI Kt E 
CELLAL AZA 





Folyamatosan pityergő Brage 
barátunk gyónását pillanatokon 
belül egy pallos szakítja félbe, 


ha azonnal nem hagyja abba 





húsz között, s ezt kivonja a THACO értékéből. 
Amennyiben a végeredmény alacsonyabb vagy 
[2 LTAL ALK LOTZ ETET LL ETA 
MAL LE TALAL UL ATÓ 
LA TELKET 
UA SES B 
ELET L 


4 
e 
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sztar EL ESET ETT] 
képzettség-pontokat kapnak, s ezek elköltésével 
sajátíthatják el egy bizonyos fegyvertípus haszná- 
[ELALTATNI E TS E ELÉD B 
LYEN LEE ES LTAL al 
csak azt nem tiltja a kasztja), csak épp a képzet- 
len fegyverforgatót oly brutális büntetések sújtják, 
1 At ez OLL EL AT BÉL TET] 
ETELE TT neee Lezt ő 

2 MLLE TELL ELL 
SAKE EL LETÉT N LL ONNEL LAT Le 
kal, átváltoztatásokkal) szemben. Ezekbe nem íga- 
zán bonyolódnék most bele: minél alacsonyabb az 
LACEE EA Lee ALLES ea 
RSS AGE TELEL LA LELET 
mágikus ketyeréktől függ. 

Fontos lehet még az egyes karakterek jelleme, ez 
határozza meg ugyanis a világhoz (és egymáshoz) 
való hozzáállásukat. Példának okáért egy törvény- 
tisztelő jó lovag és egy kaotikus gonosz nekroman- 
ELLE LTE ETT LESTAT TT 
sokszor egymás torkának is ugrik. Még akkor is, 
ha történetesen egy csapatban kalandoznak, úgy- 
UE KET ESZE ET áj TÉT 
TTL E ET AL ELT LSETÁ TÁL A 
jellem két részből áll össze: az első a törvények 
íránti érzelmeket jelzi (törvénytisztelő, semleges, 
kaotikus), míg a másik az illető moralitására utal 
(jó, semleges, gonosz). E logikát követve például a 
kaotikus gonosz a leggonoszabb gonosz - legalább 
is az Atlanti-Öperencián túl, 

A vérzivataros összecsapás után 


egy HO zivatar - hősi halottaink 
eltemetéséhez ideális idő 


Pillanatkép a Farkasokkal 
táncoló" forgatatásáról. 
Sztárvendég: Robin Hood 
és díszes kompániája 


Hát akkor egyenlőre ennyit a THACO-k, AC-k és 
[LT ELNE TET EKG TAL A 
LEAST LEE LTAL ő 
[EALER Z Tár Esz[ 
[SITE TESTE GT OLAJAT 
EL LAL a ALL LELETET AT ALTE ÉT 2) 
emberi fajok csak egy bizonyos szintig képesek 
fejlődni, így aki a Baldurs folytatásaiban is az itt 
megalkotott csapattal kíván kalandozni, az ne na- 
LOADS LTD LENE] 
[ENE NERO ESA LTAL EJ EEG 
kreáljon, mivel ezek jóval lassabban fejlődnek - 
viszont több kaszt különleges képességeit is meg- 
kapják. 


dá e Ea tie te 
rünk sebzésére (értelemszerűen csak közelharci 
fegyverek esetében), másrészt pedig meghatároz- 
Za, hogy mennyi a maximális terhelése. Ez utóbbit 
KELTIK KELTÁK EGT ÁT § 


köl ét bésesáhael  Sek kitölt hébe SAS a a SL ő ahAk ÉP szg AN Ae BE lápba akor tt s sszmázántá váltás alt NKKZERKREEe 





mozgása eléggé lelassul, ami harc közben igen- 
Ezé ALL ELTELTE L 
(figyelem: ez más karakterosztályra nem áll!) ereje 
18 lenne, a gép sorsol egy másodiagos értéket is 
LLAL Man zer ege et AL LU 
LL LES LA na LL ÉLT 
SETAL LK eV GES 
SZÁL It LESZEL LELT 1 
MALAC NT Te KÉL 
ELM ELS LL ÉLES LT] 
ee 


ELL LL S ET LE LAGE 
LSE LÉTR 


[UA 
LA 1Ti 
ELÉ LTAL LL LEO 


eTO NÉ 
gények, mert övék a Sword Coast - tehát nem túl 
lényeges tulajdonság (tényleg, miért is lenne?). E 
szabály alól természetesen kivételt képeznek a va: 
ea AL LAO TELT OL sze 
meg, hogy mekkora valószínűséggel tanulnak meg 
MELLOL LL TA 


hg MÉ 





LESSSZ etet 
ILLATÁT TS 8 
LTE L ZKT 11 
[edz ALÉLT E 
pe Z LELTE TT 
kát, s mintha az őrök is elné- 
ALL UL Tel 
KELÉLUGZ ÉSÉT TAR CL 18 
LOSE ELLA EN Z 
egy Ouasimodo-szerű figurával 
[HÓ 


Hát igen, e 
LA EL SON ALT 
[ETO ELL SE LL ND 
GAL UTAL LT 
hat. Igen kellemes képessége, 
LTAL NY OSA LG TTL 
pusra többször is költhet kép- 
Zettség-pontokat, ilyenkor specializálódik az adott 
LE LGA ELL EKE EEEN Ó 
LE LL LÁZ EG ELNE ET el 
LIGA UL SEN ELL LA LEE B 
KE L SS K LE UL ELS NAL MS 
LA ASS Tá ULT EK ELL Z [ATON 
[OL AGY SALE A LB 

ALANT EZEL MEN 
jelleme csakis "jó" lehet. Emellé elsajátíthatja a 
KÜL ÉL en S ST A AKT a 
kat és embereket is. Ez így még nem is hangzana 
[SETA ET CEZ ML AU EL TUL EST AT TÉT 0A 
nyos szintig tud - egy fegyver-típusra maximum 
LEE TOLE GZ NEE TT 
[oz TAK ELST TAL LL aSSz ALT STAT 18 
induláskor választhat magának egy esküdt ellensé- 
get (pl. ogrék), aki(k) ellen igen jelentős plusszok- 
kal harcol, Szintenként 1-10 HP-t kap. 

PEST ALLAST NA TA 
csakis "törvénytisztelő jó" lehet. Az erdőjáróhoz 
hasonlóan specializálódhat egy fegyverre, viszont 
tea Lett e e een TSatelő 


kap minden mentődobására és képes kézrátétellel 
pee MELL A HT EL ÜL EE USA 
ket, s ismeri a "Védelem a gonosztól" nevezetű 
ped e aSNt LT LE 
többsége ebbe a jellembe tartozik, elég jól hasz- 
LELEOL EZ LE et AG] 
AL AL JU A AL LESSSZ LSE [ 


halt B 

to ELEG TT Ae 
ELL Lele Í Lie eb 
ELLE LN TS AL 
ee e LL átl 
[SL HU IEEE LEAST LE) VA 
összeset, Egyébként a harcosok után a papok a 
[d oaL Tt A LL LT LEE] 
ELLA Zs EÜ OL OLE 
AT ág se TT 
LOL MOL A 
Le Hl 


Ha 
ETLA AEL ET 
sak kh LÉ 
[EZÉ TETT ener TT 
gyorokat vethet és börpáncélnál súlyosabb vérte- 
[OT ee Ae LT 2 LRÉ I 
ETL LT ea 


szul b] 
VE ke EL Má 


CELL d [LU NL ETT 


kért En zsebmetszés, zárnyitás, csapdake" 


ZA Sz La ENE ÉL ETL TS 
KELT ELLE TE TEL eret ESET LTAL ESA CL 
ként 1-6 HP-t kap. 

A tolvaj egy igen érdekes válfaj 
SZELES LESI 
LTAL ett e Ae TOT E Et TST 
gel beazonosítja a különféle bűverejű tárgyakat. 
Legérdekesebb képessége mégis az, hogy harc 
LETE LETTEL LETERE TT TAL 11) 

LEE G TA UT TA ET [8] 
it és növeli a csapattagok morálját). Nem 
CLA LTN TAL LA LUTLT ALZE EL 
LG LTE LELETET] 
kaszt. Szintenként 1-6 HP-t kap. 


[ET 


[TT LA 
nem értenek a harchoz, lassan fejlődnek - viszont 
PSLT ETL AL ASZT ME LT ETL 18 


Hmm, a bájos Disney-rovarkák 
után elég sokkoló élmény volt 
ez a két rondaság. 


BALOUR"5 GATE 


LL LSE e TAL TIL ÉT Ta 
LELETET LA Le OT Ó 
LAGO ML EN LL ETO LÉ de ELET 
mi hasznukat sem látni, Legnagyobb hiányosságuk, 
ÜLT e LA E AL ELL TUTTA 
[LE AK LL ATS EL E REL ASA 
LL SZET ESEL LAT ALL Latta 
kat, felolvashatnak egyszer használatos varázste- 
kercseket - szóval nélkülük aligha lehet a későb- 
LIL TB E LAS EL ELL Ér1T [1 
KELETT ETL LT LL ALLE 
jára szakosodtak, ebből varázslatszintenként 
e LELTE TESZ TAT BL ÜL at Ze e 
LETETT LTE LAT E TTL ULT 
lán nem képesek megtanulni, s igen szigorú köve- 
LA A LLTTLELTLTT ta egz ÜT 


Kedvenc képregényhősömet, 
Obelixet idézve: "A fene essen 
belétek, hát ti sohasem alusztok?!" 





He E LaG Leben 
Mater 


CT LLALOA 

zt JUAN 
ELL 14 íz 
LEE ELL OLE ALLEN LATE TT E 
háttértörténet, a miértekre játék közben lelhetünk 
KELSZ LG ST TAJT Z 
ALA CT ELEN LATTA ALTE) 
fontosabb talány megoldása jelenti, E módon ki-ki 
IJEN A NAL KN E GST] 
teljesen mellékes szálon halad, Remek megoldás 
CACM EVT ETETNEK 
rögzíti kifejezetten olvasmányos formában, így 
LLOLÉGT KLTE ATTOL 
Ami Sword Coast kies táját illeti, itt meglehető- 
KELL EZT ELLA EL ESNE EL EZÁTLSÉT E 
ELL ETL ELTOLT LAGE TT ETET 28 
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LEGE G TALAL ee OL CLA 
LAYLA LV ELÉ E TÉS 
dik (á la Diablo). A helyszínek feltérképezése 
LN LE EL ALLEN 
LAT EL TEO STT EE zh ET 
LES KETL OL ESA ÉLET TC 
nagy térképen sajna nem császkálhatunk fel-alá 
LEUL ee a LA SUL La 
LE ZAN KOLL LÜL 
[EE TA Le E AT ETET 
[edz árát LOLA OLACETTÁ TTL A 
ám át még nem utazhatunk rajtuk. Az sem mellé- 
kes, hogy egy pálya mely oldalán távoztunk, 
ELEK TEL AL TT LE A üt ELLE É 
ELL ELL EN LA LL ALL 
[SJ Lee LU LEGAL ÉT 
RE TELE AL ST Ze ÉS Le 
ELTETT e ALLT Ze ATA] 
ELLE ON LE E ao edz A 
ELLE a SZE e A 9 1 80 La 
MANN EL KAL EIL TEN A ETEL LM 
távolibb erdőket és dombokat is, mivel ezek kin- 
cseket, hasznos információkat s nem utolsó sor- 
MELALTLESL ELLE O ELEST ÁG 
MALE ACT LL SSE Tat 
koboldfalura bukkanunk, ám más- 

LATE ELO T ELL LT 

COVAJ NAT SI 

TEK 

Sa EI tr 

[CAT 

ből : 1 


SS 
AK 

nem játékos k 
KEZNEL AT 

ELLIE 

AY 

ML ZUNTAC 

alacsonyabb, annál r 

hírnek örvend a pa 

CCLUd) peleni [Ld 


g 
MLLE] 
fejvadászok várnak 
ránk, míg huszasnál 
REL 
MULATT UN 
Ugyanakkor a "go- 
nosz" jellemű mellék- 
KLÁN i 
EZT S TT LENO 
LOTS TANU ÁL 11 B Baz 1 PBNN a 
LEARN LELT TÉL 0 A LLNLSZT ASE TA A 
lyásolhatja a hírnév, A kettes hírnevet eJérve (ez 

yű, de némi tömégmészár 
ILS ELKEL SS vagom először csípős Ji 
KOLLER TELNI LELT TIZ L1 
LEÁLL KEL EN ADTAL UK ÁT TAL SEL E ÁT 
mű (értsd: többféle jellemből álló) csapatokban 
ajánlatos az arany középutat követni... , Hírnevünk 
egyébként olyan bohóságok miatt szokott csökke- 
LATO TAL ETEK ET ESR ET KT ELL ÉA 
LT KESZULO MULTAT e ttsz a áei 
TÜNTET AT lakozással, részben 
pedig a küldetések teljesítésével lehet. Ez utóbbi- 
akból egyébkén rengeteg akad, ezeknek csak a tö- 
redékét kell feltétlenül végrehajtani a záró képso- 


tn 


delle 


rok megtekintéséhez (a tapasztalati pontok miatt 
mondjuk érdemes érdemes végigszenvedni). 


Előzetesen az a szörnyű gondolat motoszkált ben- 
LENÜL ELEN ASÉ TE ÁTTETT ELL 
az Interplay programozói - ami részben igaz is. A 
cselekmény ugyanis való-időben zajlik, ám a space 
lenyomásával bármikor megállíthatjuk az esemé- 
[d AAL LÁZ ELTER LÓ 





LL ALL LL E e 
szánt parancsokat, amit azok legjobb tudásuk sze- 
LA NET EE AOL ELL LTE NT 8 
gyezném meg, hogy az egyes karaktereket irányító 
DAM L Láz zá e ea HET Ua 
es AN Ee HON Ej 
ETI AG ELSO Lt LL 
MELL LL ges me LG LA 
[OLE e reza E Nee SZ LUK sa 
GAEL S LESTAT EE TA 
LEGE LETL LT] 

jé esti jet LU LT ET 

LB ELÉ kel 

tá ejt] 

Lele Ta 

(LL KLTE ÁLő 

ML LEEÉ d 

[ELLA 

lyamatos g a 

[USA 

[LENE Gi 

[EAAST 1] 

ELVE 


A bolt az alternatívák gyűjtőhelye: egyszerűbb 
özepesen bo- 


lelkek esetleg vásárolhatnal 


MOSZ KG e LSE e LL GIL Ó 
Nat L E LT AE 
Ti ze ELKEL 

pen LE LOL L T ÜL JALT TT 

néssel egyébként az elvesztett HP-ket is vissza 
LES z e ae ÁL OL LTE TT KÉL E B 
LL Mg enn et ea 

nak (magas szint-sok HP) iszonyú hosszú ideig 

kell táboroznia, hogy mindenki teljesen felgyó- 
poz át ee e GN LE TELL ő 

ver Ne LOM] 

MLLE ÉLES 
varázslat épp annyit gyógyít 

GY LGA TELL ETN 

Nicsak! Arcand apón 

nincs sapka... 


nyolultak például lopnak; az igazi tréfamesterek 


pedig akár "rablógyilkolhatnak" is 


ALLE NALUK LE Te 
ALL TESTALKATA E 
rázslatokat, A varázslók pedig a messzi távolból fi- 
[LL ANT LR ELT GÉ A 
csúnyább támadó-varázslatot. 

Miként a mondás is tartja: "munka után édes a 
pihenés". Jelen esetben azonban nem csak édes, 
hanem szükségszerű is, mivel a varázslók és pa- 
pok a pihenés során memorizálhatják újra varázs- 
EI GTA ENL ZT TSZ É TELT ST Lal 
KLLAOEL LT TAC EN azt nát UL AL a 
rázslás - minden karakter egy eb EZT 
LU NLGr ALA zt N [ad 
er LAN TN LETT TELKI után Lépurió 








LAO LL AZ AN UE LILY 
mondjuk igen méretes baromság... 


Hát, lassan a harmadik oldal legalján tartok, s 
EZ eI ELT Gn LLESY Le UN ELOD ZEŐ 
EL NANE TSE E ZOL MA du AL La 
csak néhány témát említsek. Mentségemre legyen 
mondva, hogy a Baldurs Gate egész egyszerűen ha- 
talmas - mind méretében, mind elb) LE d Tá 
LELET TELET AL ZA Set ELET 80 
[LTAL L ELMELET LT e etette 
KÖZL TSA áz LELKE A 


af 





LELET LIL KELTJ KELT LÜL LL) 
EE ETEL ESZ La LOLA LL 
ELL TESLA e ÜK 
Costa ag ee LM e GE et eA 
MELEG ZAL ZS ALL LEO] 
KGY LÁ e OO VT a 
tan fog ásítozni - s ez aligha válik a játék dicsére- 
ENE LETE TEL LL AL 
VILL TT LELTE ST ÉÉ Lt ESÜL LÉ] 
[TAKE LOL ET STT Le ALLA 
LAT La TE LL ee 
[88E S ESZTET A TET AL 
LESSEE ALT ES E TEST 
ee LL EL [eTO LB 


ALLE LTAL ULNE 
állandóan szövegelő karakterek, a 
végeláthatatlan (s az utolsó pixelig 
(ETET ELLÁTTA 
tsolja az embert. Csak egy dolgot tanácsolha- 
KATE ETTOL ABEL 
PLATTE L TT TALALTA EL ELMÉLET 
folytatása, melybe átemelhetjük az első részt végig: 
LLCOSLAA NT EZ ALOSÉ 
RK ELETE TAT AZ LIL TÉZÁL 
LETT TATL SK LATI ES LTE ET E 
MELLOL E TA TEZA TLAN ZETT ALLT 
megoldásnak köszönhetően úgy 7-8. 
LELT E LATNA NEZTE T 
megáll a fejlődésük. Holott az igazi 
hatalom birtokába úgy 16. szinten 
CELL EIL CLT 
LON LELT ALL11 
KLTE 
UL ILLOTÓ (ETT 
KELLENE LÉ 
LOL ATÁLTA 
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Baldur"s Gate 
FEJLESZTŐ: Interplay 
KIADÓ: Interplay 
WEBSITE: wwwinterplay.com 
Ketyere 
Minimum: P166, I6MB RAM 
Ajánlott: P233 MMX, 32 MB RAM 
3D-gyorsító: — 
Multiplayer: modem, LAN, Internet (6 fő) 
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Cp/) 


Forgalmazó: 
TRAVELBOK - Hungária Kft. 
a 


kizárólagos magyarországi 
képviselője. 

3200 Gyöngyös, Jókai u. 7. 
levélcím: 3201 Gyöngyös, Pf.: 310 
Telefon/fax: 37/315-905 

Email; tbhointerdnet.hu 





EROTIKUS VIDEO 00-K 

Carol lyan - Erotic Ciips Nr3. - 2.495 Ft 
Carol lymn - Hot Disco Love -2.495 Ft 

Carol Lynn - Carofs Pervers Dreams -2.495 Ft 


ORLANDO - 4955 Fé helyett 195578 
(lsáltáttereld felormájer zén 
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estebédemet fogyasztottam a Szt. Ist- 

ván park valamelyik padján, és meg- 
próbáltam a héjakat a le-fel lábatlankodó 
galambok fejére juttatni, egy huszárvágás- 
sal megoldottam városunk néhány problé- 
máját: a 4-es metró végállomásánál lesz 
az új Nemzeti Színház! (Mint látható, igen 
elfoglalt emberként is szívemen viselem a 
közügyeket.) Ez a frappáns ötlet annak a 
melléktermékeként született, hogy igen 
sokat gondolkoztam azon, hogy vajon mi a 
jóistent csinálhatnak a polgármesterek, 
azonkívül persze, hogy megválasztásuk 
után felveszik a fizetésüket és apróbb- 
cseprőbb sikerdíjaikat, protokolláris jelle- 
gű megbeszéléseken vesznek részt, új 
adókat eszelnek ki (például szotyolozás- 
ra), és napról-napra a TV-ben vigyorognak 
avagy panaszkodnak. Ma már tudom, hogy 
kicsit gonosz voltam velük szemben, mert 
igencsak sűrű az életük. Ebben nagy segít- 
ségemre volt a Maxis cég sikersorozata, a 
Sim City - amely most már a harmadik 
résznél tart. 

Történelemlecke dióhéjban: A sorozat na- 
gyon régen indult, a C64 és az Amiga fény- 
korában. Majd 10 évvel ezelőtt történt, 
hogy először játszhattunk építgetősdit. A 


Ass amint zacskó szotyolából álló 





program rendkívül népszerű volt, hiszen 
nagyon jó dolog figyelni, amint a kezünk 
munkája alatt kis porfészekből igazi met- 
ropolisszá fejlődik egy település. Sikerére 
leginkább az a jellemző, hogy a Maxis 
megtartotta a Sim elenevezést, és ezen 
név égisze alatt majd egy tucatnyi gazda- 
sági-építgetős-fejlesztgetős szimulációt 
hozott ki. A második rész grafikájában 





hozta az igazi áttörést - korának egyik 
legszebbén kivitelezett, izometrikus 3D 
ábrázolást alkalmazó játéka volt. 

Most pedig itt a sorozat legújabb tagja, 
amelyet talán a legnagyobb várakozás elő- 
zött meg a Sim név kisebbfajta komputeri- 
zált legendává válása óta. Leginkább az a 
kérdés vetődik fel mindenkiben, hogy a 
(szinte természetes) optikai tuningon kívül 
miféle újdonságok találhatóak a játékban. 
Az ismertetőben tehát ez fogja a legna- 
gyobb hangsúlyt kapni, de természetesen 


kitérek majd a 
részletekre is. 
Először is egy 
tévhitet szeretnék 
eloszlatni: a játék 
a tervezés stádiu- 
mában kicsit 
másképpen nézett 
volna ki, mint ez 
a végleges verzió, 
ugyanis az előze- 
tes hírek alapján 
tartalmazott vol- 
na egy, a 30 kár- 
tyák által erősen 
támogatott há- 
romdimenziós né- 
zőpontot, mely- 
nek segítségével leszállhattunk volna a 
mennyekből kicsiny városunk zajos forga- 
tagába, hogy testközelből figyeljük az 
eseményeket. Nos, ez (legnagyobb bána- 
tunkra) nem valósult meg, a készítők dob- 
ták az ötletet, és maradtak a hagyomá- 
nyos (már-már kicsit öregesnek ható) izo- 
metrikus 3D-nél, azonban -— a mai trendek- 
nek megfelelően - a színpalettánk "ki- 
csit" kibővült, a masszív 256 szín helyett 
immár 65k-s színmélységben épül, szépül 


a város. A maximális felbontást a video- 
kártyánk, a monitorunk és a gépünk kapa- 
citása szabja meg. 

Az épületek, az előző részekkel ellentét- 
ben, viszont immár teljesen 30 objéktu- 
mokként jelennek meg. Ez azt jelenti, 
hogy ha forgatunk a képernyőn, nem egy- 
szerűen ugyanazt a képet kapjuk, hanem 
az épületeknek immár valóságos "hátul- 
juk" van, minden oldalról 
másként festenek - ez 
legjobban a nem 
4. szimmetrikus épü- 
leteknél látha- 
tó. Egyúttal a 
forgatás szö- 
gének lé- 
pésmérté- 
két is 
csökken- 
tették 90 
fokról 45- 
re, azaz 
egy teljes 
körhöz már 8 fordulat szükséges. 

Az épületek száma a Sim City 2000 nyolc- 
van fajtájával szemben igencsak megug- 
rott, immár több, mint 350 féle épületet 
építhetünk, ami azért még gombócból is 
sok. Az előző rész csak pen és kis népsű- 


nik a köztes állapot is, amely hihetetlen 
módon a "közepes népsűrűségű" területet 
jelenti. Mind a három épülettípusnál (ugye 
a lakótömbökről, ipari negyedekről és az 
üzleti zónákról van szó) alkalmazható ez a 
















A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 




























célszerű tehát az óvárosba, netán egy la- 
kótelep mellé építeni (mint ahogyan ezt 
több esetben nálunk a kommunista "hona- 
tyák" elkövették). Az 50-es, 60-as évek 
ipari és környezetvédelmi robbanása azon- 
ban máris megoldást kínál a bajra: megje- 
lennek a hulladékégetők, később az újra- 
feldolgozó üzemek (a magyar MÉH(ecskék) 
megfelelői). Később összeköthetjük a kel- 
lemest a hasznossal, ugyanis olyan sze- 
métégetőt építhetünk, amely már áram- 
ént is üzemel. Mindenesetre 

y is tüntetjük el a szemetet, lehe- 

tőleg a térkép szélére pakoljuk ezeket az já 


megkülönböztetés, ami nem csak grafikai 
és árbeli különbséget hoz magával, hanem 
sok minden másra is hatással van. Ekla- 
táns példa erre, hogy (a második résszel 
ellentétben) az embereink immár nem az 
óriási felhőkarcolókban és betondzsunge- 
lekben laknak KEMENY hanem sok- 


A jövő ő 


(végre!) nem 
városhoz közel 


















kal inkább a nyugisabb, kertvárósi hangu- 
latot árasztó épületeket kultiválják. 
Mit mondjak, meg tudom őket ér- 
teni. Mivel a számbeli különbsé- 
gek óriásiak, nem tudom szóról- 
szóra felsorolni az új épületeket. 
Egy dolgot emelnék csak ki egy ki- 
csit részletesebben: a Maxis cég 
(igencsak helyeslendő módon) mindig 
is nagy súlyt feketetett a környe- 
zetvédelemre (lásd Sim Isle, 
vagy Sim 
Earth) - és 


nem 
kerülte el ezt a 
részt sem. A lég- 
szennyezést már az elő- 
ző részből ismerhetjük, itt 
megjelent a természetes vi- 
zek szennyezése is. Ezt csak kb 
a 70-es évek felé megjelenő szennyvíztisz- 
tító berendezéssel tudjuk korrigálni, 
amely ugyan igencsak borsos befektetés, 
de mindenképpen megéri az árát. Újfajta 
lehetőségünk a szemétlerakók, illetve sze- 
méttelepek építése. Ugyan a szinte töké- 
letes szimuláció a szagokat még nem ké- 
pes érzékeltetni, de már csak a dekorati- 
vitás szempontjából is igen haszontalan 
dolognak tűnnek - pedig nem azok. Nem 


csökkentése 
mellett növelik a 
föld értékét is, 
ezáltal a fejlődést 
gyorsítják, és ami talán 
a legfontosabb, a lakos- 
ság hangulatát is emelik. 
Igen, a lakosság immár nem- 
csak apró pontokból áll, ami 
senkit nem érdekel, és már nem 
is csak a "növekedjetek és soka- 
sodjatok" parancsnak engedelmes- Í 
kedik, hanem hangulata is van. Ha va- 
lami nem tetszik nekik, bizony ők nem köl- 
töznek oda, és akkor a fejlődésnek, adó- s 
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"hevételnek és a pontszámnak is búcsút 
( mondhatunk, arról nem beszélve, hogy 
/ legrosszabb esetben még lázonganak is. 

1 Van egy "pár" (egész pontosan 110) olyan 
épület is, amely a Föld egy-egy nagyváro- 
sának világhíres építményét hivatott a 
képernyőre vinni (pl. az Eiffel-torony, az 
Empire States Building, a Big Ben vagy a 
Sidney-i Operaház). Tulajdonképpen csak 
dekoratív szerepük van, mert nem láttam, 
hogy különösebben befolyásoltak volna 
valamit is, igaz, hogy állati jól néznek ki. 
Egy városunkban maximum 10 ilyen épület 


ts 
Pe 


népsűrűségű 
Kg ipari telepeken léte- 
B sítik őket a polgáraink, 
kritériumuk, hogy távol esse- 


Pa 
2 


nek az utaktól, kicsi legyen a lég- 


szennyezettség és a földek értéke. 
Megmondom őszintén, sok értelmét nem 
láttam ilyenek építésének, szerintem csu- 
pán díszítőelemek, mindenesetre hogy tán 
jók is valamire. 
Természetesen megmaradt a 2000-ből 
már jól ismert földalatti építkezés is, ami 


esetünkben a vezetékes víz és a metróhá- 
lózat fejlesztését jelenti. Mindkettő na- 
gyon fontos, a metróállomások melett sze- 
retnek az emberek lakni, és ezáltal a fel- 
színi forgalom is csökken. 

Akinek még ez sem elég, az letölthet a 
játék site-járól a későbbiekben egy épü- 
letszerkesztőt is, amivel olyan csi- 
nál, amilyet csak akar. Megem- 
líthetem, hogy a Sim City 
2000-ből is áthozhatunk 
kész városokat (bár köt- 
ve hiszem, hogy sok 
olyan játékos len- 
ne, akinek ezek 
még megvannak 
valahol a vinyó 
szegletében), 
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legnagyobbnál azért már látszik az épüle- 
teken, hogy pixelekből állnak. 

A város immáron valóban él, szinte érez- 
zük a nyüzsgést. A kis fekete pixelekből 
jópofa autók, hajók, repülők (még a met- 
rók is látszanak) és külöi járművek 
alakultak, és nem utolsósorban az embe- 
rek is láthatóak. Nem elég, hogy igen jó az 
animációjuk, hanem felismerhetően van- 
nak megrajzolva is, a terek körül gyere- 
kek, a laktanyák körül katonák, a kórhá- 
zak körül fehér köpenyes orvosok rohan- 
gálnak. Az autók megállnak az utcasar- 
kon, hogy átengedjék a gyalogosokat, du- 
gók alakulhatnak ki a rossz utak következ- 


ia ESZT Ta 
tiz aza Ztrárai 


Kisgazdapárti propagan- e kes 
EE MEL e ee etek ő 


mindenesetre 
dicsérendő, 


hogy valamilyen 
folyamatosságot 


próbálnak a ké- 
szítők fenntartani 
d (ugyanis a második 
részben az elsőben 
épített városainkat is 
használhattuk). 
Mindenféleképpen érdemes 
egyébként felkeresni a játék 
síteját (www.sc3000.com), mert 
amellett, hogy sok hasznos infor- 
mációt megtudhatunk róla, letölthe- 
tünk különféle add-onokat, városokat, 
helyt kapott egy koplett FAO, ahol cheat- 
eket, különböző építési technikákat, tip- 
peket és trükköket is találhatunk. Ha a 
Maxis nem hazudik, lesznek letölthető 
épületek, katasztrófák (bár igaz lenne, 
lásd hátul a dörgedelmeimet). 

Ennyit az épületekről, mert ami első pil- 
lantásra feltűnhet, az talán nem is ez, ha- 
nem a zoomolás mértéke. Immár sokkal 
emberközelibb léptékben is megnézhetjük 
a városunkat, ami körülbelül annyit tesz, 
mintha egy közepes méretű lakóház tete- 
jéről kukkolnánk. Ekkor egy nagyobb fel- 
hőkarcolónak például már csak az alját 
láthatjuk, mert nem is fér bele teljesen a 
képbe. Az örömbe azonban némi keserű- 
ség is vegyül: az ötszintű nagyításból a 


tében, szóval a forgalom is aprólékosan 
kidolgozott. Ha tűz vagy valami más ka- 
tasztrófa közeleg, az animáció felgyorsul, 
mert pucol a jónép. Ezek ugyan csak apró 
részletek, de többek közt ezek tesznek 
naggyá egy programot. A gyártók állítása 
szerint (meglehetősen objektív forrás...) 
külön "traffic simulator"-t hoztak létre, 
minden egyes járműnek és gyalogosnak 
megvan a meghatározott útvonala amit kö- 


ee EZ 
ELET TT 


jön 
na 
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vet, ahonnan és ahová igyekszik. Ezt azért 
egy kicsit túlzásnak tartom, mert nem hi- 
szem, hogy ennyire részletes és mindenre 
figyelő Al-t kapott volna a játék, de az is 
igaz, hogy nem követtem végig égy teher- 
autó útját sem - ha valakinek van hozzá 
türelme, próbálja ki. 

A méretek immáron kolosszálissá nőttek: 
a városunk alapterülete a négyszeresére 
duzzadt az előző részhez képest, és mivel 
ez egy méretarányos és pontos szimuláció, 
kijelenthetjük, hogy nem túlzás az egy- 
szász négyzetmérföldnyi beépíthető terü- 
let. Apropos, beépíthető terület: ebben a 
részben sokkal inkább odafigyeltek a dom- 

borzati viszonyokra, mert 
most már láthatóan he- 
gyes-völgyes (azaz nagyobb 
szintkülönbséggel rendel- 
I kező) városokat is építhe- 
tünk. 
Immár nincs az az érzé- 
sünk, hogy egyedül va- 
gyunk valahol a nagy sem- 
miben, hanem sokkal in- 
kább érezhető a szomszé- 
dos városok jelenléte. Sőt 
olyannyira, hogy akár "sza- 
kosodhatunk" is bizonyos 
területekre (részben a kör- 
nyezeti adottságoktól füg- 
gően), például lehetünk kiemelt zöldtei 
let vagy nyaralóhely, iparváros vagy áram- 
szolgáltató, ugyanakkor egy hatalmas sze- 
métdomb is. A választás csak rajtunk áll, 
a lehetőség adott a kontaktus megterem- 
tésére a szomszédos városokkal. A kap- 
csolatot a polgármesterek együttműködé- 
se jelenti, sajnos magát a konkrét várost 
nem látjuk, csak általános adatokat ka- 
punk róla. A szolgáltatásokért cserébe ál- 
talában busás pénzösszeg üti a markun- 
kat. Mindenesetre a teljesség jegyében 
megjegyzem, hogy a kereskedelem a 
szomszédokkal meglehetősen egyszerűre 
sikeredett, talán az ebben rejlő lehetősé- 
geket egy kicsit jobban ki lehetett volna 
aknázni. A dolog úgy működik, hogy egy 
villanyvezetéket, vagy egy csatornát, utat 
elhúzunk a térkép széléig, majd ezután 
nem sokkal jelentkezik nálunk a szomszéd 
képviselője és kér illetve felkínál valami 
szolgáltatást. Sajnos ennyi az egész műve- 
let, de hát semmi sem lehet tökéletes. 

A kezelhetőség is jó irányba változott, a 
végeláthatatlan szöveges menük immáron 
jópofa grafikus-ikonos felülületet kaptak. 
Tanácsadóink is vannak, akik a városirá- 
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nyítás minden területéről (egészségügy, 

bűi , közlekedés, stb.) hasznos infor- 
kal és tanácsokkal látnak el min- 

ket (kicsit a Civilizationból ismert taná- 
csadókra hasonlítanak). Az előző részben 
az újsághírekből értesültünk a fontosabb 
eseményekről, itt a képernyő alján egy 
sorban online mennek az információk, 
elég csak odakattintani, és már a helyszí- 
nen is vagyunk. 

Az egyik legfontosabb, hogy minden tet- 
tünknek látható és éi ő hatá: 
városra, és ez nem kizái 
grafikájában, esetleg fejlődésében mutat- 
kozik meg. Ha éppen meguntuk a Gangs- 
tersszel való játszadozást, építsünk itt egy 


Egy "kisebbfajta" 
ZETA 


laktanyát - a katonaság jelenléte erősen 
csökkenti a bűnözést. Szükségünk van ke- 
vésbé környezetszennyező iparra? Nem 
gond, tartsuk szem előtt az oktatást, a 
mérnökeink majd nyomatják a találmányo- 
kat. Egyszóval a program mesterséges in- 
telligenciája igen fejlett, ezt igen jól elta- 
lálták a programozók. 

Nos, úgy tűnik eddig csak áradoztam a já- 
tékról. Nézzük hát meg egy pár hibáját is! 


A kereskedelem egyszerű voltát már emlí-. . 


tettem az előbb, most egy pár másikat s0- 
rolnék. 

Elsősorban keveslem a katasztrófák szá- 
mát. Minden maradt a régiben, csak a 
tűz, tornádó, földrengés, UFO-veszély és 
lázadás keserítheti meg az életünket. 


dó belsejében pörögnek a romok, kocsik 
és az egyéb hordalék; az UFO még gabo- 


naköröket is csinál), de szívesen vettem 
volna egy pár régiséget is (pl. légika- 
tasztrófák, vagy az árvíz az előző részek- 
ből). 

Itt említeném meg azt is, hogy a ka- 
tasztrófáknál feltűnt egy új ikon is, ami 
eddig még nem volt: tulajdonképpen egy 
légószirénáról (vagy talán inkább egy 
vészjelzőről) van szó. Akkor kell használ- 
nunk, ha valamilyen veszély fenyegeti a 
polgárokat. Használata után a nép fede- 
zékbe vonul az utcáról, csökkentve így a 
lehetséges áldozatok számát, és növelve 
a rendőrség, illetve a vészelh 
latok munkájának hatékonysái 
mes azonban megjegyezni, hogyha ok 

nélkül nyomkod- 
juk a gombot, ak- 
kor az első kamu 
riasztás után a 

ii. jónép ránk se ba- 

ő gózik, hanem 

ő végzi tovább a 
dolgát. Mit 
mondjak, érthető 

al a dolog, szerin- 

I tem ha napjaink 
Budapestjén 
megszólalnának a 
légószírénák (ha 
még működnek 
egyáltalán), a la- 
kosság 909-a a 
seprűnyéllel ver- 


Vizet nemcsak calgonizálni kel, 
hanem bevezetni is 


a TV-t, mert felmegy és leüti (én is ide 
tartozom...) 


azzá] 


Ugyan a kivitelezésük nagyszerű (a torná- né a plafont, hogy a szomszéd halkítsale a lakossági igények és a büdzsénk közt. 
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Noha jópár napba 
is beletelik, mire 
kijelenhetjük a 
városról, hogy ez 


után kicsit egysí- 
kúvá válhat. Ezt 
azért valamennyi- 
re ellensúlyozza a 
rengeteg épület, 


illetve, hogy kü- x 


Gy 
1 


lönböző stílusú és ál 


szerkezetű váro- 
sokat építhetünk. 
Olvastam egy nyu- 
gati újság review- 
jában egy nagyon találó elemzést a játé 
ról: szerintük nem is igazán egy szái 
gépes játék, kicsit inkább a LEG0-ra ha- 
sonlít. 
Mostanában igen nagy a sorozatok di- 
vatja a számítógépes játékokban. Én 
megértem, hogy egy jól bevált (és főleg 
nagyon sikeres) alapkoncepciót nem le- 
het egyik napról a másikra felrúgni, de 
ma már szinte kivétel nélkül olyan játé- 
kokkal találkozunk, amik egy előzőt maj- 
molnak a kor technikai szintjére való fel- 
hozatallal. Kínzóan hiányolom az eredeti- 
séget a programokból (a Tomb Raider 1 
és 3 közt szerintem az a különbség, hogy 
más pályákon és nagyobb felbontásban 
játszhatunk, ja és 
Lara kúszni is tud). 
Ami azt illeti, ez itt 

Mis elmondható. A 

Ni játékmenet válto- 
zott egy pár dolog- 

li ban, van egy ra- 
hedli új épület, de 
az alapstratégia 
nem változott (akár 
egy real-time stra- 
tégiánál), de igazá- 
ból csak egy felújí- 
tott dolgot kapunk. 
Az egész játék tu- 
lajdonképpen azon 
múlik, milyen 
ügyesen lavírozunk 


Nagyon hiányolom a 3D-s nézet kimara- 
dását, ez valóban forradalmi újítás lehe- 


ETL ELET 
Zak e Zala aal 
MET TT 


tett volna. Beletehették volna a napsza- 
kokat is (vagy legalább az évszakokat), 

például egy éjszakai nézet igencsak ki- 

rály lett volna. 

A negatívumok közé sorolnám azt is, 
hagy a nagyítások közti lépkedés megle- 
hetősen időigényes, és csak lassan tölti 
be az egyes épületeket a gép. Mindazo- 
náltal ha figyelembe vesszük, hogy men- 
nyi és milyen minőségű grafikát mozgat a 
program, akkor talán valamannyivel el- 
nézőbbek lehetünk ebben a tekintetben. 

Mindazonáltal a játék igen jó és min- 
denekelőtt: gyönyörű. Gazdasági szimulá- 
ciónak elsőrangú, "real time stratégiá- 
nak" is elég látványos, ha valakit nem 
zavar, hogy itt bizony nem háborúzhat. 
Érdemes megemlíteni a grafika mellett 
az igen jól sikerült zenét és hanghatáso- 
kat (támogatja a 30-s hangkártyákat is): 
a program alatt fűvosokkal támogatott, 
kellemes jazz-szerű zene szól. 

Akik sokat vártak rá, azok bizony nem 
csalódnak, de akik esetleg nem ismer- 
nék az előző részeket (teszem azt, akkor- 
tájt még nem érdekelte őket) azoknak is 
ajánlom. Tulajdonképpen mindenkinek, 
aki érez magában némi alkotószellemet 
és kreativitást, egy kicsit megcsömörlött 
már a rombolástól és most már inkább 
építeni szeretne. Sőt, egy pár hét játék 
után akár is lehet indulni a következő 
helyhatósági választásokon... 


KZ 


Minimum: P166, 32MB 
Ajánlott: P-W 233 
3D-gyorsító: nincs 
Multiplayer: nincs 
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1999 a golf éve, 
mondhatták a Micro- 
softnál, mielőtt piac- 
ra dobták a legújabb 
golfjátékukat. Mivel 
a mamutcég nem- 
csak a játékairól hí- 
res, elővigyázatosan 
közelítettem a prog- 
ramhoz, nehogy meg- 
lepetés érjen. Mikor 
kezembe került a do- 
boz, meghökkentem: 
hát már ide is beköl- 
tözött az a bizonyos 
"Joe Black"? Ugyan- 
is a borítón mintha 
Brad Pitt ágaskodott 
volna, golfütővel a markában. Az előbb em- 
lített film emléke, kellemes érzéseket 


árasztott bennem, ezért rögtön lágyabb szív- 


vel láttam hozzá a játék tesztelésének. 

A programot a Friendly Software Corporati- 
on készítette a Microsoft számá- 

ra, igaz nem nagy nevű cég, 

de ahhoz hogy Mr. Great Bill 

felkarolja ezt az ifjú titán 

csapatot és beleegyezzen 

a játék kiadásába, vala- 

micskét mégis 

tudniuk kel- 


Miközben az ütőt kóstol- 
gatom, egy rövid videón a 
pálya örömeit is kiélvezem 


csapat programozóinak. A Microsoft a borí- 
tón, hihetetlen életszerűséget, gyönyörű de- 
signt és egyszerű kezelhetőséget ígért. 
Megfigyeléseim szerint, a fehér holló ritka- 
ságával vetekszik az olyan játék, amelyik 
10099-ra beváltja az előre beharangozott 
ígéreteket. Ezért a játék betöltése után, 
elindultam feltérképezni miben is lódí- 
tottak a kiadónál. A csalódásom ott 
kezdődött, amikor a játék és menü- 
rendszere designját pillantottam 
g. Az egész úgy festett, mintha 
biakban futott volna, és még a 
ndows ikonok is ott figyel- 
s gilépejő sarkában 


látvány volt). Az Electronic Arts játékoknál 
jól megszokott intrót egyszerűen kihagyták, 
úgyhogy senki ne számítson semmiféle be- 
vezető videóra. Ez elég érthetetlen volt a 
számomra, mert nem hiszem, hogy a 2 CD-t 
megtöltő játék mellé, nem fért volna fel, a 
lemezek valamelyikére egy pár perces, kis 
hangulatteremtő filmecske. 

Összesen 2 fajta képen állhatunk a golflab- 
da elé (plusz még a hálózati játék). Ha a 0u- 
ick Startra kattintunk, rögvest a játékmezőn 
találjuk magunkat, ez legfeljebb gyakorlás- 
nak vagy az irányítással való ismerkedésnek 
felel meg (szóval olyasmi, mint a Training). 
Ha most próbálkozunk először, és még nincs 
mentett állásunk a gép egy Default játékost 
fog kreálni számunkra, viszont ha 
már ismerjük a dörgést és a bajno- 
kokat is megleckéztettük, a leg- 
utóbb mentett játékossal fogunk a 
gyakorlópályára kerülni. A máso- 
dik lehetőség az igazi szezon el- 
kezdése, mégpedig a New Round. 

Miután rákattintottunk, egy új ab- 
lak nyílik, ahol mindent beállítha- 
tunk a játékkal kapcsolatban. Ki- 
választhatjuk, hogy melyik pályán 
kívánunk indulni (összesen 7 pálya 
van, de ebből 1 bonusz), milyen le- 
gyen az ás, itt külön lehet 
kiválasztani a fű nedvességét, a 
felhők sűrűségét és a szél erőssé- 
gét is. Továbbá ebben az ablak- 
ban találhatunk még olyan 
fjjomsézokat is, 


jekukkanta- 
ni, mert itt választhatjuk ki 
ánk alakját, öltözetét és 


et találni. Itt felfedeztem 
et a kezdő játékosoknak, 


; vághati ikajátók közepébe. 
rafikája a Microsoft ígéretéhez 


en fellelhetők objektum illesztési 
súszások). A játék ugyan nem használja ki 
gyorsítók nyújtotta lehetőségeket, 


mégis maximális élethű tájat és tökéletesen 


ékot kínál. A golfozó ember- 
s alakja egy az egyben digi- 
nykép minőségű — semmi kivet- 
nem találtam benne, hibátlanra si- 


A játékmenet és annak élvezhetősége, már 
nem ennyire pompás, de főleg a képváltá- 
sok sebessége miatt. Egy átlagos gépen 


GOLF 1999 EDIÍTON 


(nem Pentium II) hosszú másodperceket kell 
várnunk az ütések között. Nem is a töltés 
igényli igazán a gép teljesítményét, hanem 
a pálya más szemszögből való gyors újraraj- 
zolása. Egy P200-nál lassabb gépen ez a 
várakozás egyszerűen ideggyilkos és megöli 
a játék élvezhetőségét. Ezen kívül a kezelés 
sem éppen gyerekjáték, mert igaz hogy a 
legtöbb opció (mint például az ütők kivá- 
lasztása) automatizált, de egyedül a játékos 
kezelése és a talaj domborzatának felméré- 
se olyan nehéz, hogy jópár napos gyakorlat- 
ra és esetleg még tehetségre is szükségünk 
lesz az elsajátításához, ha nem akarunk az 
utolsó helyen végezni a bajnokságon. 
Mindent összevetve, a Microsoft legújabb 


golfjátéka, az 1999 Edition, megfelelően 
szép, jó hanghatásokkal is kecsegtet - vi- 
szont túlzott komolysága és bonyolult irányi- 
tása miatt, nem ajánlom olyan játékosoknak, 
akik most kezdenek ismerkedni a golffal. 

ET 


Minimum: P100, 16MB RAM 
Ajánlott: P200, 32MB RAM 
3D-gyorsító: - 
Multiplayer: modem, LAN, Internet 















MLLE SRE EL KELET S 
a EA ELM OLTENKIA CSE Ez 

ve a gyanútlan Amiga/PC tulajdonos. Akkor 
ALSO CAO KELJEN ETET 
fordulóra a leghosszabb kalandjáték sorozattá, 
edu Yet ÉSZ Et ALLAN 
magát. Az akkor még 4 színű környezetben ját- 
szódó, szöveges parancsokkal irányítható játék 
hatalmasat változott a nyolc rész alatt. Az első 
három rész hasonló, a negyedik rész grafikája 
jelentős mértékben javult (VGA!), az ötödik rész- 
től kezdve pedig a szöveges irányítás helyébe 
LACEE LACEE] ETET 
"újításokat" vezettek be: Windows alá jelentet- 
ték meg, hazavágták a save game funkciót és 
LOK OT EEG Teen EGT tane] 
leggyökeresebb változást a nyolcadik epizód 
hozta, 


Kétségtelen, hogy a változások korát éljük - 
na nem egy számítógépes klimaxra gondolok, 
hanem a 30 térhódítására, A Sierra közel két 
éve nem jelentkezett újabb kalandjátékkal, pe- 
PI EZEL AOTTGTUN LAKNAK] 


A birodalom lebegő temploma, 
ahol minden baj kezdődik 


világhírűvé tette őket, A néhai kis családi vál- 


(ALMA AN TOAL CLA 
Talán megszívlelve a régi mondást, miszerint a 
suszter maradjon a kaptafánál, 1999-re vissza- 


lent meg a KO8, a Ouest for Glory 5, és még 
idén várható a Gabriel Knight 3. része is, Ter- 
ALTE ELEVE ALK É ÁG B 
MAGNA ROLE t Eat e 0 
ték, vagyis immáron teljes 30-ben kalandozha- 
101 
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lalkozás a 90-es évekre komoly céggé fejlődött, 


ALA ALOLT TOL KELT 40 EE 





A KO8-at csak fogcsikorgatva tudom kalandjá- 
téknak nevezni: a játékidő 7090-át a mászkálás 
LANCE ETET KLIP KLTE E 
harcokra, 1090 pedig a tényleges kalandele- 
mekre, beszélgetésekre, új helyszín megvizsgá- 
EE E I MESS ETET JELE LETÁ UTAT 


CLOL ML NETES AE LK ző 
AL KN LTE EA LILA TA LELET 


ka látja kárát. Először is ekkora terület kirajzo- 
lása komoly feladat a grafikus motornak. Nem 
RL GAEL 3 
lennének képesek ilyen hatalmas nyitott tér 
KOLL SE LTAL E ELÜLT TULA 
(amely Sierra fejlesztés) elég gyenge megoldás- 
nak tűnik. Helyenként 10-20 lépésre látunk elő- 
re, a többi feketeségbe vagy szürkeségbe bur- 
LON AZT ELL ALLT 1 [3 
elfogadható, ugyanis félhomály uralkodik a fa- 
luban, de a második helyszín labirintusában na- 
PL EZTET GNI E LEE LÁTTA E ENC 
CLA LE TI KELLET NET LE 
lőle. Emellett a sebességben sem repeszt az 
CL TLLNET ATOT LT CLT (l 
ka/másodperere is lelassult a játék. A RAM igé- 


[UT e 
zasztó, 32-vel 
Eeen et 
swappelget a 
MILAN 
64 megánál kezd 
elfogadható len- 
ALLÉL ET 
bességnél já- 
UL ALLT TE 
EG EZU 
LOLMKNT TE 
LETELT CA 
zelési részét: a 
MLLE LELET LL KAN ETEL 
a winchesterre mindig csak egyet másol, és az 
LIZA NI ZAS LN MLLE EL TEN 
MEA ZAN ELÁLL RL TT ST TEL UTTNT 
PETE LK MILEST AL ETEL EA GZUN 


ELLE ULTEK E LEILA LT TANA IGÁT 


LL LSE TATE ZL TT NÉHA 


előző állás a másik pályán volt - újra 5 perc töl- 


LTAL ALLET LAST NNA ÉLT 
lyára újabb 5 percet. Visszatérve a grafikához, 
a minősége még csak nem is eget rengető: a 
textúrák nem elég változatosak, bár nem csú- 


Connor eddig csak derékig volt a 
kulimászban - most már nyakig 
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ROBERTA 


ML 

































nyák, de ei 
ugyanazok is- . 
DUL 

DNS eg L 
nem a bonyolultság 
ZTE EL A 
LELT LN EE ELT 

össze őket. Némely szörny kifejezetten randa, a 
csontvázak idétlenek, a főhős elfogadható. A 
ALT GATE LÉT LAST É 1 1E] 
helyzet (főleg a főhős esetében), a figuráknak 
van ajakszinkronja (azonban meg se közelíti a 
LETTEK aki EE ELST LTE LAK LTE EI 
SZJ NET LEO ÜL ELIT LUN 
Ha felveszünk valamilyen páncélt vagy fegyvert 
MLLE ZONTA ELST LTUL LELET E 
[GZ ETET LNN KAN SALE LB 
MELL UA NT ELTE ATA 
mozgások tényleg nagyon élethűek, például 
KAL L A 
LAK ELI NOTA 
igen klasszul néz ki. A 
játék Direct3D-t hasz- 
nál, így gyakorlatilag 
bármilyen kártyával 
elindul, és a 30fx-kár- 
KELET CAIN 
LETE AL TA Ó 
KATA til 
solása után az 
említett kb. 1 képkoc- 
ka/másodperc átlag- 
Ke SOTL CG ÜSS 
BIG 
EDIE EN 
ILLAT E LA 





A beszélő fa, ami szerény 
díjazás fejében kiváló 
rébuszokat zengedez 











A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 





nyékmegoldást még nem láttam sehol: az ár- 
nyék követi a domborzati viszonyokat, megtörik 
az asztalon, a tereptárgyakon. Az más kérdés, 
hogy ez nem dinamikus, azaz nem figyeli a 
NT A TA KAZETTA A 

Persze nem a grafika a legfontosabb egy ka- 
landjátéknál, moroghatnak sokan, joggal. őket 
is el kell keserítenem: a KO8 - ami a kalandot 


illeti - csak halovány árnyéka régi önmagának. 


A felvehető tárgyak 90-9599-a gombákból, va: 
[EEEN LEE TEL ETEK 
inkább RPG-hangulatot kölcsönöz a játéknak. 
LETOLÁS LUCI ELLIE LAKE 
LEE ELEM MLLE ESŐ 
MELL ALLA AZON LOL LTT 1) 
hol is, Tulajdonképpen alíg lehet valamit csi- 
nálni a böhöm nagy pályákon. Azaz egyvalamit 


mégis lehet: öldösni a szörnyeket, A játék alatt 


többször is beugrott a Lands of Lore második 
része: igaz, hogy az szerepjátékként futott, de 


SEL ETKO EIA T GT t TU] 
benne, lebilincselő, folyamatosan pörgő törté- 
nete volt, izgalmas harcokkal tűzdelve stb. A 
KO8 is inkább a szerepjáték kategóriába lé- 
[GEL ELESZI LTAL AL ÁLLA 
gi szintünket, fegyverszakértelmünket, védett- 
ségünket, külön ablaka van a varázslöttyöknek 
(ACL LLOONLUL EE TILL EN 
LEGGEL É OLLAN ELL LE TTL 
terjátékban, azok nem fognak csalódni, készül- 
LAKE UL AL MET TT TETT ő 
AE LUTRA NE NEE 8 
LESTAT E át HELL ASE ÉS LŐ 
nak, rossz szó nem érheti őket. A hanghatások- 
ra ugyanez igaz: ciripelés, kuruttyolás, vízcso- 
[ÜLET ÁJÁT LA 

LE GULLE AZA LELTE LÉ Ut 
ja után hátra van még a kezelhetőség. Tekin- 
LEE EGESZ LL ÁL ZA 
hogy bármilyen irányítás konfigolható. Óriási 
LETI LETETTE eye TSA ZATA Ete 
nem nézelődhetünk körbe az egérrel), nincs ol- 
LEEZAK ETT TELET ÉT A 
zoghatunk, egérrel csak a pointert mozgathat- 
juk a képernyőn. Játszható saját szemszögből 
KELETT LAZA LENT TELT TE 
kább látványos, mint hasznos. A térképezés a 
játék becsületére válik, kifogástalanul néz ki, 
egyedüli hiányossága, hogy nem lehet meg- 

TEL TTL ATLÉTA 





LEGAL ÜK LETT 
família családi életének feldol- 
[IZEK TLTH LTAL UT SÉT 1] 
egyszerű favágó Daventry ki- 
EZ LELNE EE ELTE 
KULT LE LÉLő 
LOL KOLT ALLE 
ELTELT ETET NÉ 
KATE a LOTTÓ 
KELL LT ZAL TT AL E 
[er E VGA ETET G 
[ELLENE LLATI TET] 
ESTEM ZALA) 
LL LTE LATE ON 
Az emberek kővé válnak, az élő- 
[ETEL AAL LL AKT UL 
féle randa szörny árasztja el a 
királyságot. Connor éppen ked- 
vesével beszélget, mikor a tragé- 
dia megtörténik. Sötét felhők tor- 
nyosulnak az égboltra, hirtelen hatal- 
ALLE CALL A 
LIL L ELS AT EEEN HT 
kézbe veszi a töredéket, s így elkerüli a kő- 
MEL GAL LL UTAL (10 
LELNE AZAL UT EL KRT LUN KEL Te) 
[ALUL AL ZTA TTL LÁTTA 
aki félig megúszta a kővé válást későn elmormolt 
KELTA ZA Tea NE 1 ERÜLTL AG B 


Jobb két vasat tartani a tűzben; 
Connor nemcsak a zombikkal ápol jó 
kapcsolatot, hanem az angyalkákkal is 





KIVG"S GUEST VIII: MASK OF ETERIVITY 


Nem elég, hogy félholtra 
rémisztenek, de egy egészet 
akarnak csinálni belőlem 





A látszat csat Azrael, az 
alvilág ura nem beszél 
feltétlenül szamárságokat 





ULT AGEL ELET SL AGE NE Tett 
nak felkutatása. Térképet nyom a kezünkbe, 
amely a tájékozódásban sokat segít. Mint már ír- 
tam, ténykedésünk főleg a gombák, löttyök, pán- 
célok, új fegyverek begyűjtésére és a gyilkolásra 
MSZT KELET TART KELL TAM EH Tá 
fejsze megszerzése: ezzel kidönthetjük a malom 
LILI A LAKE LEÉLT AL 
KAL ALTE LEALL KA A LA AAA 
LELT BET LILLE SÁT a ASZT L ő 
lekedhetünk a játék folyamán függőlegesen, s ha 
ílyen helyszínre érkezünk, egy ikon jelenik meg a 
képernyő alján. Ezek a fel- és lemászó jelenetek 
CALL E ELTER EGE ALT TELE] 
külső kameraállás veszi folyamatosan mozgásun- 
kat, olyan, mint akár a többi átvezető kép és 
párbeszéd, 

LELT TTL OT SALE ZÁ ETNL DEKÁT 8 
hátra - új szerzeményünkkel feljuthatunk a vízes 
sés tetejére, ahol a téglákat a víz útjába lökve 
szabaddá válik a vízesés mögötti üreg, amely a 
királyi kastélyba vezet, Itt találunk egy kevés ha- 
mut és egy kulcsot a portré mögött. Visszatérve 
CLT EN ELNE ELU Nr TIE KA LT 
LULU LETT AA 
COLT ELERT 
MATKA 
[ONCE ÉT a 
MELLÉT a 
uk TO LEGE 
párt Tuti 
PELLE ÜL] 
[TNLE VELT] 
hamut a varázslónak 
aki varázsgyűrűt ké- 
BA rad ÉLTÓ 
ta LLACLT SÉTA 
CUOAL LLSz AlSÉ 
CELL ÉLT O S 
kező világba. a halot- 
ie d LÉ daB 






















DI ZKT LTE 
ALLTAL LE TAB 
pálya, hisz rengeteg 
KELELHZÁLIEET TTL A 
páncélokat szedher 
tünk össze, s ha ügye 
HALTÁL 13 
szorkánya ideadja var 
ILLETT ELAN ET TT h 
LE ZELT EGT E] 
ULT STLL NT 
UTAT EL GTA UTA 

sak: kalandozhatunk 
LSE [TA 

[TILL NEEE 
LELNI ELLA 


A régi King s Nyestek kedvesek voltak, szé- 
pek, igazi mesék, erőszak és vér nélkül, A 
LU LALELILALT ASZ TESZT TEST LEÁLLT 
LOLLTUL A LELETET LETT 
LELETET ET TAT ALATT KELETT La 
ni fog, aki egy kalandelemekkel gazdagított 
3D-s szerep: vagy inkább akciójátékra vágyik 
(és megvan hozzá a megfelelően bika erőmű- 
ve) az talán egy ideig el fog szórakozni vele. 
LG LENLLT TÉLI 

(VT ETI 


King"s Guest VIII 





Ketgere 
Minimum: P166, 32M8B RAM 
Ajánlott: P-II, 64MB RAM 
3D-gyorsító: Direct Draw, D3D, 3Dfx 
Multiplayer: nincs 


Surnma surrnarurn 





Jó, jó, de én személy szerint jobban örültem 


volna, ha folytatják a bevált tradíciót 





végítélet 


/ 






gy évvel ezelőtt, amikor megje- 
zi FIL GZe ht AN ÜL TT á LT 

hászkodott az égiekhez, hogy 
Vvánnak még Csodák és van még "új" a 
LETJE1C tés ata UGY NU ETT 
orcáján kiadni egy felturbózott ezer 
[TEO A TAGOM AA] 
egyedi stílust teremtett, de azóta el- 
múlt egy évés eljött az idő, hogy kör 
vessék klónjai. Ha nem is teljes egé- 
ELL MEGTÁ SE E LGA ÁT IL 8 (LÓ 
delkező:Wárgasm isa BZ mégoldásai- 
JT AEOL TA EIT TRÜKK LG [EA 
játék; amelyet stratégiai elemekkel 
dúsítottak fél. 

A játékot a repülő szimulátorairól hír 
LT TT EGT NET ANT LLTYA TÉT UA 
LIL EIL ÁLL tát at AG ALÁTT GŐ 
a programozó bácsik, hogy valami új, 
és érdekesnek mondható történetet 
találjanak ki a játéknak, és - meglepő 
LESZEL TULA SÉTA Lea 
ben járunk, és a HI. világháború már 
nágyorta nyakunkon. van. A vezető 






Ezért nem kell a hegytető 
közepére kiállni 


nagyhatalmak úgy gondolják, hogy a 
legutóbbiban követett módszer túl sok 
LEGLG MELN EL AL ALTE LAT 
támad, hogy az országok közti konttik- 
tusokat a továbbiakban virtuális úton 
kell rendezni, így jön Jétre. a World 
Wide War Wéb:-(WWWWI. Minden or- 
szág; a valós haderejének megfelelő 
hádsereyet állít össze virtuálisaivés 

A földi és légi csapatok 


tökéletes együttműködése 
a siker alapvető titka 








Hangulatos kis 
esti portya 





ezentúl a háborúk számítógépen ke- 
resztül folynak. Azért itt sem babra 
megy a játék: a vesztes ország teljes 
ELL LACIT Let ELL LL EN a(z 
hatalomnak, és még hadisarcot is fi- 
zet. Ez így elég jó megoldásnak tűnik 
az egész világ számára, de egyvalami- 





re ők sem gondoltak: az otthon unat- 
kozó hackerekre. Ezek a rosszcsontok 
LINLILIZ TOTAL AA TETTÉL TAT ő 
ják-a haderők egyensúlyát, és az 
egész világban káosz keletkezik. A 
tagállamok egyetlen esélye, ha egy 
rátermett hős (azaz Te) belép a rend- 
SL LASÁ e SÜT ME LL EZT] 
mindennapi a történet, és igazán szí- 
vesen megnéztem 
volna egy intro vi- 
deó formájában — 
egz tán a 
ee Er 
Miután kiszórakoz- 
ULduC LME ELT 
nulással, és nagy- 
PELLE TELT 
venit ctiia 
tással; kipróhál- 
hatjuk az instant 
Action opciót, Ez a 
[ze Sr ldils 
KÜL áC Erő 
"ész nélküli lövöl- 
dözés". Itt semmi 


A PC-JÁTÉKÖŐRÜLTEK MAGAZINJA 





OSULT tg] 
[sálját ta 
lyán át lövöldözni 
az ellenséget, és 
mindezt természe- 
EGSEL LATTA 
ILLETT ETL AT 
dálására kapunk 
Ledger d 
magában is lehe- 
tetlen feladat, de 
I EAT L ETL 
SCE TULA TT 
UA ZESÉLIC 
LOL ASAL LIL E LÓ 
LTE ELL EL] 
némi utánpótlás). 
LL YALT EGT TUL GE SZTG TAG t A éti 
bónuszt, hogy minden megölt ellenség 
után a játék tíz másodpercet ad hozzá 
időnkhöz. Ha jól számolom, átlagban 
tíz másodperc alatt kell elintéznünk 
egy ellenséget. Pár próbálkozás után 
úgy döntöttem, hogy ez nem nekem 


KEI ELL AN Z e GÁ LÁ AGG ÁL LE 
LA LILAL MELL SELLŐ (31 E-A 

LEZG LELOTTE TELL AZOL S 
(2 MELL ELL EZTET EST E ÜTNÉ TTL TA 
LG E AT AGE TTL 
MEG LLOT NEZ AKUT LÉT B 
hezvinni a tisztogató hadműveletet. A 
területek különböző domborzati és ég- 
hajlati viszonyokkal rendelkeznek. 
Egy sivatagos síkságon például igen 
LELT TEL ETELE Z UL LAT TATA 
kopteres támadásnak vagy egy air- 
PILCLL LAN LEN LL EAST [ET 












E LATE TAG ULT TEA GATS 
tünk, de sajnos ezt az ellenség is 
ugyanúgy felhasználhatja ellenünk, és 
így rajtaütésszerű támadásokat hajt- 
hat végre. A területre mutatva tájéko- 
zódhatunk a helyi viszonyokról: meg- 
tudhatjuk, mi lesz az elvégezendő fel- 
adat, mekkora a szektor fegyver ellá- 
LLLEL LO MET ÉL EGÁL AZ BALL CL] 
csapatunk megszervezése. Bal oldalt 
találunk egy zöld hálós mezőt, amely- 
re alulról kell felpakolnunk a fegyver- 
zetünket. A Default gombocskával a 
[TET AAA ESZA tt ETT 1A 
létre, de ezt senkinek sem ajánlom 
(kivéve annak, aki rögtön meg akar 
halni), mert a gép által választott csa" 
pattal csak profi kommandósoknak 
van esélyük. Célszerűbb eljárás újat 
fabrikálni, amiben segít a jobb felső 
sarokban levő ablak, ahol az éppen 
kiválasztott egységekről kapunk infor- 
mációt (sebesség, fegyverzet, pajzs, 
meg ilyenek). 





LEGAL ETI 
a hadműveleti tér- 
LE NGÉ] 
kell sorakoztat- 
nunk csapatun- 
kat, viszont ezt 
ter Lua Eltő 
La ESZ ÜLT AV 2 
ken tehetjük. 

A játékmenet két 
LIZ LIL N CEC 
LENKE AC 
LACEE TTL] 


Cégünk reklámja, azaz a Wargasm 


egyetlen képbe összesűrítve 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


Alert-módszerrel tudjuk kijelölni és 
irányítani egységeinket, továbbá a 
FL ALLA GILL GÁL ET LETETT 
ális opciókat hívhatunk (pl. légitáma- 
LOSGL LTAL SGE MELILLA 
Pe ELTE KÜN TLAN NE TA La 
MELEGET LE LN LATE A 
nehézkes az egységek megkülönbözte- 
SLM TA TOL ALL TT ETEL] 
LELTE ELLENE AK LTE 1 a 
CIA ELET C Et eL ÉT 
szállhatunk a járgányba/lemberbe, és 
átvehetjük az irányítását. 





F 


adat 


[1-1] 
7 us ETdT 1-1] 
úi [-LTSZZT e 31) 
, tj kell intéze 
LILLE] 


EL SÁJJÉS 
tumot, illetve - ha 
CALL E ee EC] 
KELTETT OG (AA 
Mint az a gyakorlásban már ki- 
derült, négy különféle egységet irá- 
nyíthatunk (az APC-vel együtt). A leg- 
használhatóbb egység a tank, ezért 
CCA JUL SG ALT Jel ERTL AUN 
Kezdetben helikopterünk még nem 
lesz, úgyhogy a tankon felül marad 
arad Tatát LAMA E Ahá ta 
szállító). Az ember viszonylag lassú és 
nagyon gyenge, viszont a radar nem 
észleli, ezért jól használható alatto- 
utat L ELET Ae NI 3 NT AMIT z u 
pie EPE CTL Sg- át HI ejee 
sabb földi jármű a játékban. Sajnos 
gyorsaságán kívül semmi pozitívuma 
LME ág JEL EL Ú 
van felszerelve és páncélzata is elég 
KT e ELL ZAL LNI T 1] 
MAYA LEUL TTL eeMgn ALLT [d 


si 






kapkodás és lövöldözés fész az egész- 
mer na eszi etes dákal 
támadnak és a kezelés sem a legegy- 
szerűbb. Jó példa utóbbira a tank, 
ked or ELERTE LETELT ELTÜL 
a járművet, a Shift nyomva tartásával 
és a nyilakkal lehet mozgatni az ágyú- 
tornyot. Aki ezt hamar megszokja, an- 
ELET ELL ARS OLT 9 ettő 
a csövet, a tank még halad előre, at- 
tól függetlenül, hogy már nem igazán 
tudjuk, merre is volt az az előre... (A 
kép bal alsó sarkában lévő, kis tankot 


ábrázoló képecske azért segít bennün- 
ket ennek a bonyolult kérdésnek a 
megválaszolásában.) 

Szóval az irányítás kicsit körülmé- 
LR ALLE GET LT] 
TT ESZTET ACL ALLA 
zék mögül tüzelnek, a katonák dom- 
[DACOLT NEE EL ÉL ULT ULT Ő 
és ha rájuk lövünk, a domb mögé hú- 
zódnak - akárcsak a való életben vár- 
Le Erád Té 

A grafika kidolgozottsága és a dalla- 
mos zene nagyszerű kulisszákat szol- 
gáltat az ügyhöz. A terep részletessé- 
CALL TAT bet St ea teeli 
már egyszerűen lenyűgöző, de egyéb- 
DEL TELT EZT G LU LELET TE 
gyönyörű. A járművek porzanak, az el- 
[ELET e ELLA Lett ÉG ő 
LIL MAGA GEL NEK 111 





A következő helyszín 
a napfényes Afrika 





Sajátos tereptárgy a 


közelmúltból 


Igen nagy poén, hogy a nagy hadvezér 
saját egységeire is tüzet nyithat - és 
azok vissza is fognak löni! 





Oroszországot választottuk harctérül, 
könnyen megeshet, hogy ködös és bo- 
[ELLE G KÉt Stá Tá TTL ARTS 
szont Afrikában felhőtlen az ég és 
tündököl a nap. (A térkép kidolgozása 
mondjuk hagy maga után kívánni va- 
lót, de ezt csak azért jegyzem meg, 
hogy ne legyen már minden fenékig 
KELL) 

A hangok szintén megfelelően illenek 
CELU GO e NÉ TE] 
kN AS LE MEL ALÓ 
nása kedves kis III. világháborús han- 
PNG GLL UCI EL AG GIL ETC K 7-8 
eledele SAL VETT ATLÉTA AS du CÉ (a 
kapcsolni, mert anélkül nem lesz tel- 
jes a "háborgazmus". Néha tipikusan 
olyan siratóének, mint amikor egy há: 
borús filmben mutatják a hullákkal te- 
li csatamezőt. Persze ha beindul az 
akció, a program automatikusan át- 
kapcsol harsonák- 
kal teli pattogós 
ILLE 

Ha önmagában 
ELÜL ÁLT 
a programot. ak- 
kor most-kényte- 
ELKEL Légi 
Era: RRt ua 
rakétákat szétlő- 
Leto Gránit CiLUR 
Viszont volt ne- 
LE Lét ád a 
tejet zz TTL 
korig tt eiz neee 
ersz MG árt á 
denben más is a 





Waryasm, alapja: 
ittán azért csak a 
rá eper rA 
ból indult ki és 
CE a ÜT La 
LEE Ba ánbbi 
FL LLEE TT AA 
ELLA 
aZ ÉLNI 
Pentium 166-on is 
elfutógat a játék 
MU LSAR ESEL] 
3Drkártyával), de 
ha maximalisták 
vagyunk És min" 
(edge 
LETE EBB 
Eü A ta ti tek 
LL UJNU CN 

ZA TE 3 era 
(eLegge B Etettá tu ee E Ka Élt a 
CP AE LE Se ci LT TELL LL KT 
EL GATT 

Igazán tehát annak ajánlom figyelmé- 
be a játékot, akinek megfelelően iz- 
mos gépe van, hajlandó elviselni a 
kissé bonyolyítabb irányítást, és a 
BattleZone után van kedve egy kícsit 
más szemszögből is kipróbálni ezt a 
stítust. 


Ketyere 
Minimum: P133, 32MB RAM, 3D-kártya 
Ajánlott: P-II 233, Voodoo2 
3D-gyorsító: Direct3D, 30fx 
Multiplayer: LAN, Internet (16 fő) 











DARK VENGEAIVCE 


háború lett a konfliktusból. A harcok során az 
MEZ EL EG STT A 
köszönhetően egy zseniális elf vezérnek, Smi- 
LESTE ttei LL te 


PELLE zt átt EL SG 
DENT AL ára esiu ET 
tás - már legalábbis ami a ki 1 
KELT LENA h 
en Egá lt 
tékbani [s kel 


H: egyszer egy üzlet beindul, .. Még jófor- 


CP OZ GTLT LT LAB 
MT EZLTE KT KL 
tek nagy hangsúlyt, Az akció me! 
KULÁK eg ELVÁLT 
anyaghoz, Nem az a lényeg, hogy 


MLM LL ETTÉL ú LADA EL k ese tte ő 
ELLOG EST LAZA ETO GT AL OKT EG LÜL 
HL ie JEG A 


akinek sikerül felszámolnia a 
Lérsá Lá LELTE] 
LELET É e 
NLG ELETTA SHE 
PLANET Lt 
választott" kiválasztása. 
Három figura közül lehet 
szelektálni, melyek mind- 


PETE TEN EEEN ES e Tstál 
tásban is van némi eltérés: ezúttal az elfek alakítják 
a gonoszokat. Egy Amagar nevű világban járunk, ahol 
éppen egy napfogyatkozást lehet megfigyelni, A nép 
lázasan készült a különleges eseményre - miután az 
CI ILAZE TTL AKT ELLA KM LZ e TALAL 81 

kedv azonban csakhamar alábbhagy, Történik ugyan- 


Halló, tűzoltók? Egy fegyvernek egyikének jó oka van, 
látszó hotdoggal felszerelt néger hogy harcba szálljon. Na- 
baba felgyújtotta a lakásomat! NETLENKT Ti 


Ag Le 
LELTE LELNI Ó 
miután sikerült meg- 
En VLNL ETL É 
CATO 
OEK EIT 
falujukban, bosszút. 
ELÜL LA CA 
mágusnő, a nevelő- 
apját, s egyben ta- 
LOL 


[EL ELET KÜL LELET E 
akar előbújni - a sötétség úgy tűnik, 
állandósul; 

MOGE E URL OT AE ESSő 
talhatják meg, mit is jelent ez: szürke 
rEZ AAN 
KINT EN LEE TA 
kolnak, minden házat felgyújtanak. Más 
helyeken megnyílik a föld, s a mélyből szintén ilyen 
lények özönlenek ki. Az emberek közül csak nagyon 
kevesen tudják, honnan is származnak ezek a teremt- 
mények, s kik is azok a Sötét Elfek. 

NO ALLA ELET TEMZE TA] 
MUTET ee et É Ge 
nemzetség, Igaz, a béke viszonylagos volt, minthogy 
az elfek egyetlen embert sem engedtek be a falvaik- 
ba. Az emberi természet pedig - mint tudjuk - nem 
képes elviselni az alárendeltséget, szóval óhatatlanul 





A Warlock szíve most is bátor, 
mert sosem játszik cheattel 
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ELNE 
da MELLÉ 
ENSz e Gá 
DOLG E d 
AUS EL [A 
[EOZSt era j 
egy veszélyes démont idé- 
d ELÉ SA 
LCSa ez Set e 
[AL ELOTT ÁJCÉ e] 
MAL AE YT 
Aze EUME 
LENE KEL LOL ALLY] 
Kacsát tiset aá tál 
[EN 

Pie eze 
LE ZNL LÉ 
dtetése st kst eb] 
GEL Ant 2 
ETT EZT át MT KHT a 
a cselekmény is teljesen más - ergo nem túlzás, 
hogy háromszor lehet végigjátszani a játékot. Hármó- 
AGA A KE Ze LL RLE 
rázsló ugyanis kizárólag a távoli támadásokra specia- 
lizálódott, s a közelharcnál elég gyengén "muzsikál", 
Pedig hát gyakran támad több manó is egyszerre, 
MEL GE EÁ KATA Ó 
MELLE ENO art 
[LENA Mae u ET LILLE 
(ZS N (ZSIL TU TULL AKI 
mellesleg a gladiátor igencsak 
strapabíró fickó. Persze az ideális 
[EGEN U VA 
ALLE LA A 
EE LETT ELKEL GE 
LILA 

pi rea eza 
KÜL HA c te 
UL KLÁN A 
játékok közé, a 

ez hIDETL 
feladatok még 
KEEN 

79 szi 
pur] 
nie) 

saj tried 


Nem túl független döntőbírót játszunk 
a Pinokkió vs. R2D2 összecsapásban 


MIG EG AZ TUL ET AG a 
LT A ASE LÁT SA 
kanó szörnyeken pedig egy zöld pont világít. (A pont 
CLEAN ALTE GES ALOLT 
BI AS ZT LTAL EZT AAL LA 
[SALE ENE LETT EL ATLÉTA NLTÉ] 
LIL LELET EE AL NL EZ TATA 


tuk, mind- 
össze arról 
BEL 
LL] 
LIKES 3 
hi NU KA a 
eze eL ét rá 
de 
szerű ajtók képezik az el- 
gördítendő akadályokat, de 
LTE AE TE gHei Te 
Lee ZT Le ea 
dául meg kell keresnünk egy csapot, amit 
KEL GAS Sean ee] 
[erne ALT kelj él pihi Gt 


[dett ő 
ELZA Szá ST Ae ÜZLETET LE 
CE ALA Ae Et JEA Th ző 
[LVA 

A támadás gombjával több ütéssel és varázslattal is 
(ESEL AZ áa ÁST ALLA U ETL A 
EGZ TULL AL LELET Á LL e 
szünk, azaz közelharcot vívunk, arra vigyázzunk, hogy 
az ellenség csapásai elől mindig el kell húzódni. Azt 
azonban hozzá kell tenni, hogy még a pajzs is amorti- 
EEANTUL AGE EL LAT ESETT ANT ALLT] 


nem fos csak össze kell párosítani a 
ee áa hez tá an MENTAL AA 
Ke ZAK ZT CLT AT B 
LELET LELET EE EG É 
Zé LG GT ZZT LL KELTÉT] 
KET ÁT TET 
ke e ELEGET A 

ACT ELL LOU Le 





[os A EA ZAK LT AB 
ELEN OLE ee ág gátat ea 
Le LAN ezz OTET LTP TA LTAL Ae 
a ség nélkül) a pályákat, de a nehezebb szinteken már 
7 EL GE RON SEL 
A lyen mozdulatot teszünk. 
Az irányításnál egy szokatlan, ámde okos újítással 





darabra mérnék. Az alapfegyveteken kívül mindegyik 
Lee AZAU TTGE TALA VEZETETT TESz 
szedni, plusz még négy speciális eszközt, melyekkel 
MELLE át AAL BI Mt Sa ci 
melyik ellenfél ellen melyik fégyver jó, $ így nagyobb 
LEESETT TAL A NEL ETET L TÓ 
nak a kardjukkal csapkodó csontváz lovágók, akik vi- 








DEE ETEA 

metlenség van: manát fo ! 

zi azt az ősi elemet, ami a mágia mozg 

Négy típusa van: föld, tűz, víz, levegő. A ma 

MELY TT ELTE E LT e 

és az egyéb tárgyakat. Hát akkor lássuk, milyen fegy . ketlőki 

KLTE LETT FL TRbe TE A ETET LUK 
hi 


[cut 
[OCR CL LENE ELET] 
KARATE LÁNYA HAN 
p/RA tág LL ee TTL LA KGST ÉT 
MLLE ASSE E] 


LALI TÉT 

EA ELT AL ETL T Ti 
[LL KELT 

PLACE ette OL ELLE E e ET 

az OT RAL Ea a ae UE EL LELT § 

[CATO LAK TETSZETT ETEL] 






DE: OLCLAC AZUGH LOG á e Al 

Fighting Axe - Nanoc leghűségesebb társa eza Focus Staff - Varázsbot, ami egyszerű, de megbíz 
pet zaeotribi LEAR EA TAT jen 
[TELLEG 





fi A TT A mértéktelen szteroidfo- 
[00 fős eáezlegáttl 
EJ EL TD átot áá fix egyesre áll 
ITELT ET 
Fire Brand - Lángba 
MEA a 
ALKAL OT ALLA 
[ELEG OT WVá 


KULT NT IZ 1) 
LATE tn A 
; LENA AE Uj 
NSÁU LOTTI 
LLLNTZCALAN E Ló 
Phantom Edge - Mági- 
jj LOTZ LT OTtÚ 
[ LE 
j/ Ueda 
fi robbanó kalapaccsal 
Pra LA aZTT LATTAL TAT TÓÓ 
LUNA T SEL AZELLEN LSSÉi 
lak OSI KA TELNE] 


Fiery Fist - Mintia csak egy tázből formázott őklöt 
[UA L e ETT 
Detee ea ege zt esti LAST a) 


Titaws Mace - Ez a különleges buzogány borzalmas . . wedett sérüléseinket a pálca vatázsereje nyeli el 
sérüléseket tud okozni, és még védelmet is nyújt be Lazán E A uo AN 
MEL JEA Lua CINRESÉ E SZ NR É Ag YÉ MAL LT LL ELML LEE 1E LL ÉLTET TÓ 


sen várázserővel van "felturbózva" 
Warlockököl tüzököl, 
oda üt, ahova köll! 


LA IGLILET S ú 

SAL aZ CALL 
percig 10 egységnyivel több sérülést okozunk 

pirult eá sed e te Lee ATS 
LNN TTL e TAL E e TTL] 
LLvZ LATE TATE] 

Berserk - 20mp-ig bevadulhatunk, mely állapotunk: 
LEN Aea ta ee AZ ZT JEL a ae 
kítani a támadásainkat 

heh Aee lá ETTE S GEL 
nem sérülünk 60 másodpercig 


LAT TEAT YáZsás a 

MLLE GÉ elk lan Sei 
ján 

Teieles - Jégpengék a távoli ellenfelekhez, Kíte egy- 
Pete tra 















ÜT eDe tie ea ee LL St 
CG ua 


SL e 

Transfusion Tines - Eme különleges villával elszed- 
Le Telt 

UaCALT LE LELTE 
Gt 

Watery Mirror - Visszatükrözhetjük az ellenségeink 
[Él 

14 2 ELL LT G ST ENE Te 
LEE LELT CNEL EÁ TT TT ET 
Mg 


A boszorkánymester speckói: 
Shield Sphere - Félig átlátszó pajzs 10 másodpercig 


A zsebbéli ventilátor 
áldásos hatása 





DULLN SA Au et LEE AG ét áa 
TTL ENEK RS TEA 

TELEL SZA ÁL EE ELÜL ÉL B 
ni 

La eat AS ULT NFL LL Ó 
lángba boríthatunk magunk körül 


br SáET TATE LLLSON Ta 
hogy néhány dolgot még szeretaék kivesézni. Kezdjük 
PLAN LELKET SEL E LELNE 
e Ze AIT) 
LETI SE TET ESKÜ Et őő 
ELEVE KILE EZ [1 
Ear EST AL AAN LELET TELEL B 
INN 
LL LÜL 
például egy folyosón, 
LILLE 
re JNSSELK TET tó 
LENA TALAN 
fel. Eleinte gyanútlanul 
aZ Aa O ő 
KN GNutee 
CA ILL Er MEL Lt 
EGT CEL E 
pee ASE] 
MALE enje ta 
HL HANG 
E áá] 
karakterek különböző 
ELHEL KÉL B 
ALKU Ei ee 
kefir OGtita 
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KBYTE 


DARK VENGEAIVCE 


kolmányharcosok recsegve-ropogva merevednek 
Lo GEN ZTE lesi PALETTA 
Ez tehát mind jó, Most pedig elmondanám, miért nem 
lett a kedvenc játékom a Dark Vengeance. Nem tu- 
[LL ALLEN LESZ e ET TS T LE Se 
[CLA LEO TOz STT TTL VNC TA 
PELLE GEL EL Sz ET] 
ég alá pedig még ritkábban tévedünk, Kicsit tága- 
ee KGK L EA gu e AKT 
formatervezésükkel nincs gond. Nem egyszerűek az 
útvesztők, de egy-egy jellemző szobának, vagy beren- 
LSE Lát NEL E LSE [LA 
LEALL Eg LAKTA ETANOL Ya el 
Manapság a víz alatti részek természetes velejárói 
GE ALLA LELTÉK Ta 
LR OLE E ELSE TELEL T LA 
[ec AT ETL ONNEL TE SSL ALLT LL 

ELLEN ez tA Sal tE TEL EEStA UT 
LÜL AN AZ TETTEL GÁL ET ETL ETET 
[d LAK EKET e SEL LÉ etes 
UE AGHLSÁ ZSZ EAGLE ALASO NET 
líthetném azt is, hogy emberünk minden jelentékte- 
Ten kiszögellésen fennakad. Sarkítva fogalmazva: 
például nem tudunk bemenni egy szélesre tárt ajtón, 
EGET ESTz NezKÉ tő 
ZAL LTE LT ELT T Ke GT E 
LES NN E LN LEE UE 
tálni a falakon. (Azt már csak zárójelben jegyzem 
Li LL KET L NET LE TT LEE ESE ALT) 
ís gyakran bekukkant oda, ahova elméletileg nem ké- 
ne.) 

Nem akarok semmi jónak az elrontója lenni, de ha 
32 igazat akarjátok tud- 
(99117 e LETT Leó 
See ELDA 
EAT EÉL US 
be ELSE 
adatok; ilyen-olyan 
LN LATOT ZAL TÓ 
kéll beindítanunk, mire 
LTE ELET LTAL A 
LK TT KE 
kész, A mesterkélt tör- 
ténetet nem igazán tud- 
ke ELO SA CILLEI 
AT ENLLA LT ELT 
DELTA ATÁT Ó 
animáció színesítette 
volna a dolgot, Persze 
ALLEN ta 
[NSZ L LA KEZLTL 
MEZ LAZ LU LEALL TT ZTE e 
MLEELETELL KELL LE ALT HELL NÉL 
LELETEI LSEL Ő 


[ZA 


Ketyere 
Minimum: P166, 16MB RAM 
Ajánlott: P200 MMX, 32MB RAM 


3D-gyorsító: Direct3D 
Multiplayer: LAN, internet 





A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJIA 





NASCAR Racing 1999-es kiadása 
többet hoz ki a PC-ből, mint bár- 
más eddig megjelent NASCAR 

szimuláció - állítja a büszke apuka az 
újszülött fiáról, azaz a Papyrus a leg- 
újabb autós játékáról. Bár azt tudjuk, 
hogy egy szülő mindig elfogult a cseme- 
téjével szemben, azt rövid játék után 
rögtön konstatálhatjuk, hogy ez nem tel- 
jesen üres beszéd. A Papyrus figyelmét 
nem kerülte el egyetlen változás sem, 
ami az utóbbi egy évben ennek az autó- 
sportnak a világában történt, szóval min- 
den pilóta megvan, aki 1998-ban rajthoz 


Az újsütetű Truck kidolgo- 

zása még egész tűrhető, a 

közönség meg.. hát... izé... 
ott a túlvégen nem is rossz! 


tatar 






88 új modellek 
nek kidolgozni. 
Akárhogy is nézzük, a NASCAR rajongói 
elégedettek lehetnek. Három fajta baj- 
nokságban lehet indulni: a "sima" NAS- 
CAR kupán kívül a Grand National verse- 
nyen, és az említett teherjárgányok idé- 
nyében, a Craftsman Truckon. E három 
bajnoksághoz 35 eredeti pálya tartozik az 
USA legkülönbözőbb vidékeiről, módosít- 
va, illetve aktuali 
zálva a "98-a: 
nek megfelel 
Maga a szimuláció 
meglehetősen profi 
munka - bár ezt nem 
igazán dicséretnek 
szánom, hiszen e té- 
ren már a NASCAR 2- 
vel is minden rend- 
ben volt. Az autók 
tehát természetesen 
viselkednek, s s ala- 
posan össze is lehet 
őket törni, az ellen- 
felek pedig intelli- 
gensen vezetnek, 













tudatosan kerülik a karambolokat. Az 
egyes versenyek - függetlenül attól, 
hogy teljes bajnokságot játsszunk, avagy 
egy különálló "Ouick Race"-re nevezünk 
be - maximálisan a valódi menetrend 
szerint zajlanak: először gyakorolhatunk, 
aztán a helyezésért mehetünk, majd be- 
melegíthetünk, és végül jöhet az igazi 
erőpróba. A futamokat megelőző menük- 
ben beállíthatunk játéktermi és szimulá- 
ciós körülményeket egyaránt, olyan dol- 
gokra is tekintettel, mint például a szél 
erőssége. Mielőtt pedig elindulnánk, a 
garázsban egészen finom módosításokat 


Jelentem, ez egy 3D-kár- 
tyával készült felvétel. 
Egyéb jelentenivalóm nincs 


[A 


végezhetünk a verdán: állíthatunk a gu- 
mik nyomásán, a kormányozott kerekek 


dőlésszögén, a váltó áttételein, a lengés- 


csillapítók keménységén, a kormányzás 
érzékenységén, a hátsó spoiler dőlésszö- 
Hát itt éppen egy fergeteges 
fergeteg parti alakult ki, de 
ez az effekt sem akaszt ki 
egy 3D-kártyát sem 


gén, az üzemanyagszinten, és a súlyel- 
osztáson is. A kocsiknak ráadásul nem 
csak a belsejét, hanem a külsejét is ked- 
vünk szerint formálhatjuk, mert ahogy a 
Papyrustól már megszokhattuk, most is 
van fényezőműhely. Az indulók listájának 
az összeállítá- 
sánál (a Driver 
Infonál) kell ke- 
resnünk a fes- 
tés opcióját, 
ahol mellesleg 
mindegyik hiva- 
talos pilótáról 


orábbi NASCAR 
ból már megszokott többfajta nézet és a 
remek visszajátszás is megtalálható a 
szolgáltatások között, szóval ami a lehe- 
tőségeket illeti, csakis fejlődés tapasz- 
talható. Kár, hogy az elmondottakhoz 
eléggé átlagos grafika párosul, amit én 
meglehetősen zokon vettem. Mindjárt ki 
is fejtem, hogy miért. 

Ugyebár akik manapság versenyjáték 
fejlesztésére adják a fejüket, már eleve 
nagy fába vágják a fejszéjüket. Mint- 
hogy sorban jelennek meg a jobbnál jobb 
autóversenyek, a közönség igényei fo- 
lyamatosan bővülnek, s eme igények lis- 
táján két dolog áll az első helyen: a ma- 
gas szintű grafika és az új kihívást kíná- 
ló pályák. Ez utóbbi követelménynek a 
NASCAR természetszerűleg nem tud meg- 
felelni - de ezt a sport lényegéből adó- 
dóan nem is lehet a szemére vetni. Van 
ugyan 11 vadonatúj pálya, de hát nekem 
(és gondolom nektek is) totál mindegy, 
















A műszerfal még mindig a "94- 
es posztgagyi irányzatot követi 


hogy most Phoenixben vagy Las Vegas- 
ban körözünk az egyformán ovális pá- 
lyán. Egy dologgal tehették volna válto- 
zatosabbá a körkörös pályákat: ha jelen- 
tősen csiszolnak a grafikai színvonalon. 
Ez azonban nem történt meg. Hiába a 




















3Dtx-es gyorsítás, a látvány alig javult a 
NASCAR 2 óta. A textúrák egyszerűek, az 
ik árnyékolatlanok (illetve mindig 

(a verseny), és bár alig van 


B KÖreptárgy (a lelátókat ne nevezzük 


annak ilyen kinézettel), mégis csúnyán 
látszik, ahogy a gép a távolban felépíti a 
pályát. Bár akadnak kivételek: egyes pá- 
lyák szebbnek tűnnek, lévén, hogy a sta- 
dionok összefüggő tribünjeinél nem tud- 
tak spórolni a poligonokkal, viszont eze- 
ken a helyeken meg gyakran lelassul a 
program - főleg ha több riválisunk is 
egyszerre jön a képbe. Tudom, hogy né- 
ha 20-30 kocsit kell a gépnek kirajzol- 
nia, de egy 3D-kártyával azért illett vol- 
na ezt a problémát kevésbé akadozva át- 
hidalni. A belső nézetet pedig igazán 
átrakhatták volna 30-be. Nem mon- 
dom, a NASCAR-rajongóknak így 
is biztosan sok örömet fog okoz- 
ni a program, de mivel Magyar- 
országon nem annyira népszerű 
ez a sportág, van egy olyan ér- 
zésem, hogy nálunk nem a 
NASCAR Racing "99 lesz az idei 
kasszasiker. 






v.Z. 








Nascar Racing 1999 Edition 


Ketyere 
Minimum: P90, 24MB RAM 
Ajánlott: P133, 32MB RAM 
3D-gyorsító: 3Dfx, Rendition Graphics 
Multiplayer: modem, hálózat, internet 
























itelet Lee Let LL 






A Papyrusnál átállították a naptárt, de a grafi 


kusok mintha elfelejtettek volna haladni a korral 


végítélet 


); 





A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


hogy a multiplayeres 0uake-harcoknak 

ELLEN KILL ULSZ LETT AL LT A 
LENA ET LAT EKG ZEE TT SZT AT 
háborúiban elesettek számán jócskán túltesz. 
Naponta sok ezren nyüstölik a FPS-ek etalon- 
ját, számtalan szerver üzemel szerte a világon. 
[LT MSG UE CATS TT Ú 
ságát, konfigurálhatóságát és természetesen a 
LETT LT ELÁLLT LE TALK TT 
kinek túlszárnyalnia. A testre szabható- 
ELL EL LGALET LA TELL AU 
gatja a fantáziáját, s aki a programo- 
ELNYELTE LELT ELM] 
nezz MELLRE ETNA ETC 
[IOAN ZÁST 
szít, megint mások új pályákat tervez- 
LOL ETEL 
mert az id teljes mérték- 
ben támogatja a fejlesz- 
LGA LA LL SA 
LELKE LT ETEK 
program is található, bármilyen 
grafikus vagy hangfájlból pillana- 
LGLAT SZÜLO La 


nő LULU NL SZT NC UE ELET N 


Az Action!-ben a taktikázás 
van első helyen - a türelem 
meghozza gyümölcsét 


számára emészthető formátumot. E fejlesztge- 
ELLE TT ETEL NAT LA RUA CCA 
van az id-nek: semmiféle üzleti tevékenység 
LEGY LELL TÉT AL ZT TAT AZA LTUT A 
belőle a fejlesztő. Szerencsére ez nem töri le a 
lelkesedést, s tömegével találhatunk új pályá- 
kat, modelleket, modokat a Neten. Utóbbi a 
modification rövidítése, s gyakorlatilag az ere- 
deti 0uake szabályain változtat. Ilyen például 
a CTF, ami a legelterjedtebb Ouake mod, 
amelyben két csapat küzd egymás ellen, s a 
LETELTE EZT OLAT Set á]) 
MELYET E NEZTE UTAL ETT éz ől 
lónkhoz (létezik három csapatos CTF is). Talán 
ZAL LATTAL ELTE TT TÁL A 
ami annak is köszönhető, hogy az id hivatalo- 
FELALAALT ÁLTALÁ E TEN NT TS 
se el a Ouake 2-höz a CTF-et, s a megjelenő 
ne ETNA E TE STT LE 
golták. No, de térjünk vissza az Extremities- 
Uza 


ZOLL RAL TÁ LG EAT SÁLT 1 
nesen letölthetők, de akinek nincs erre 
lehetősége, sávszélessége vagy ideje, 
annak remekül jön az Extremities. A sze- 
rencsések között van az Action 0uake2. 
Ez annyira tetszett nekem, hogy már rég 
[CTG AL TA 2 LL LT 
LELET L LETELT ÜL LIL SZT SS Hia 
rekkel, és sokkal inkább a taktikán van a 


A 


vatta seg 2 


GON Tf 


LELET) ANNE 

d 

SAL EZ UB 

[SALE 

[ECU LL LA 14 

LENGYEL] 

ugrás után folya- 

matosan sántikál 

ÜLT ál e B 

nyítást kissé túl- 

komplikálták, de 

emészthető - amíg 

LAZA 2 E 

Half-Life-hoz a Team- 

el LL ELL TA 

LULU ZT LU UASK A 

addig nincs vetélytársa. 
LELTE AT GTi 

MET LG SAL ASS ZOL E Ő 

VEZE LA LISA ALSÉ TUL ETET LÜL AL 1 

CV LOLA LELT ETT TTL] TŐ 


Örült fegyverek arzenálja őrjöngő 
guakereknek. Itt épp a íjpuskát 
látjuk a robbanó vesszővel 


EE ALA C e ldeá10[/ 
TESZT EL ÉSÁ 24 
Extremities? Az id ezen a 
CD-n összegyűjtötte a leg- 
sikerültebb Ouake 2 modo- 
kat, skineket, térképeket, 
KILL ZA Ét 9 a e] 
KYLE ELH KT EE 3 1) 
tervei szerint az utolsó a 
ELLENE t aj ELL ád 
MEA LELT MEL) 
LAGE ETT LEO LÚ 
LELT LELTE SL ELI Ce ég 
[odda tá e Mi 3 e] 
LA SZ SÉT LELT A 


leszedi az ellenfél emberét, az bekerül a 
[de LANE LELT TEN ELETE 
szabadíthatja ki, ha sikerül eljutnia a 
kapcsolóig. Ha mindenki a börtönbe ke- 
LU MEGV LG TALATHA[1 T 
metlen az egyik félnek, de a másiknak jó 
BLd 11 da A 

FA LNAL KELL TOLE TALALT H 
ez az egyetlen fegyver a pályán, s ezzel 


[4 
A 


. 


M 


EI 


ODOLUAKE NH: EXTREMITIES 


Zei fegyvereket és újra vágyik (láncfű- 
rész, íjpuska, robbanó töltény, speciális 
gránátok, kard stb.), annak látnia kell. 
DELL ELTH EA ZTTK ALT 
LIL SSZT (ULT LT TET LÉT ől 
nossal? Az egyik legperverzebb mod a 
Kick! Focipályán játszódik, s a cél az el- 
lenfél embereinek lepuffantása (eddig a 
Ouake), majd a koponyaszerkezet kapuba 
juttatása (ez meg a lab- 
darúgó rész). Jó szórako- 
tej 
[ELÜLT EL LIL LETT B 
LL TAL ETETTÉK] 
rugbyt ötvözi a Ouake- 
Ui B (ZAKLAT TT 
átdobása a gólvonalon 
(pont), vagy átfu- 
vaj (CL " tás a labdával a 
1 a) gólvonalon (még 
ULT TT 1 
Hátra van még a Red Rover 
(d GY ESáa TAL AZ a 
ti fejlesztés: van egy piros 
EG ENC AAA K 18 


Ritka pillanat, éppen sikerült lencsevégre 
kapni egy rakétát becsapódás előtt. Hogy 
a zászlókért birkózók sorsa mi lesz, nem 
tudni, de az előtérben álló lányét sejteni... 


Loa 
LL Éi 


Aa 
HE 
Amolyan 
KELTA ELÉ 
de így jól meg 
lehet tanulni 
rar B 
A Rocket Arena 
KÁLLULELK] 
gladiátor-játé- 
MELEGET és 
pSZ ZU ejá a] 
alakítani, egyszerre 
két csapat küzd, és a 
győztes fogadja a kö- 
vetkező csapatot - s így 
LL ALOL ZT E 1 
egyik legsikerültebb és legveszé- 
lyesebb mod, hamar kialakulhat a függő- 
ELL B 
LAN ELI KILL KÉNT UT 
MULATT ÁL ÉL 
MELLE AN ÁL 
EKE ( LAST ÁAK] 
zászló megszerzése, de a 
"halottak" börtönbe kerül- 
nek, ahonnan úgy szaba- 
dulhatnak ki, ha az ellenfél 
kene ELJ ELA LT LU CT 
nak valakit. Ilyenkor egy 
ST En LNB VÉ] 
bee u eMU LG Ati 
nak, amelyiknek megszer- 
zik a zászlaját, automatiku- 
ELSZ LES ETŐ 
LU EN LL LÜL L 
mod szintén olyan anyag, 
amelyre már régen szert 
kes ALLÉL 


LETTEK LETT ÉSA TE 
LEÁLLT AL TAT ENO TEÁT 
lesz a következő körben a piros, a többi- 
DLA ATOT NET A TUZ 
Ouake alapú stratégiafejlesztés: a Ouake 
PELLÜV LA ALT TT LATÁ ÜT NEKY ÁT TÁT (A) 
bázisát megsemmisíteni velük. 

Sajnos az a baj ezekkel a modokkal, 
hogy nehéz szervert (főleg hazait) találni 
hozzájuk, így leginkább azok tudják ki- 
használni őket, akik LAN-ban tudnak ját- 
szani valahol. De ők aztán kifulladásig! 

Gáspár 


TOLVA áá LL) 


FEJLESZTŐ: - 
KIADÓ: Activision 


Minimum: P133, 16MB RAM 

Ajánlott: Pi664, 32MB RAM 

3D-gyorsító: OpenGL, 3Dfx 
Multiplayer: TCP/IP 
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POWERSLIDE 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 





fjabb koromban mindig nagy csodálattal adóz- 

tam a salakmotorosoknak, akik bár jobbra for- 

dítják a kormányt, mégis mindig balra kanya- 
rodnak. Ma már persze tudom, hogy mi az az el- 


lenkormányzás, de ennek ellenére még ma is cso- 


dálom ezt a sportot. Folyamatosan egyensúlyban 


tartani egy olyan járművet, aminek a kerekei szin- 


te egy másodpercre sem tapadnak meg: ez nem 


mindennapi teljesítmény. A Ratbag Games gárdája 


A szuperkocsíval megpróbálom 
er lemásolni a jamaikai bobosok 












len atól tó 
Fiósitó EBA ony já lé EZEE ESSÉK ESEK 


"A kerettörténet szerint a közeljővőbe teszünk 
látogatást, mikor is a Föld népessége már ötmil- 


liárddal kevesebb lelket számlál — 
az egtáztatásm jótékony tatásátak, ést mlacettíláls 


időközben kialakult globális háborúknak. Az em- az egyik 


beriség maradéka a föld alá kényszerült, szóval 


Falra mászom, ha nem is táj 
az idegességtől, de a 
centrifugális erőtől 


a. 21. század romjai között már csak törvényenkí- 


vüliek lézengenek. A bandákba verődött szedett- 


vedett alakok legfőbb szórakozása, hogy a romok olyan pálya, ahol jól oda kell figyel- 


közt hátramaradt autókat nyúzzák, s ahol csak 


lehet, összemérik a tudásukat. Az utóbbi időkben . tünk például a bánya melléképületei 


azonban ez már nem csak az ő szórakozásuk: 
csatlakozott hozzájuk néhány versenyző a föld 
alatti vállalatoktól is, akik így vadonatúj techno- 
lógiával teszik még izgalmasabbá a futamokat. 
A játék atmoszférája - mint látható - egy kicsit 


Mad Maxes beütésű: lepusztult utcákon, kopár vi- 








dékeken folynak a versenyek, melyeken lestra- 
páltnak tűnő járgányok és ultramodern gépcsodák 
egyaránt rajthoz állnak. Totál őrült pofák közül 
választhatunk, melyek mindegyikéhez más-más 
színkompozícióval kidekorált járgány tartozik, szó- 
val a mindössze 6 (11) választható kocsi ellenére 
az autópark elég sokszínűnek mondható. (Üssze- 
sen 32 pilótát számlál a Powersliderek csoportja.) 
A pályák összeállítása igazi profi munka: a baj- 
nokság előrehaladtával folyama- 
tosan szoktatnak minket az 
újabb és újabb kihívásokhoz, és 
az alkotók mindig tudták, mit ne- 
hezítsenek. A kezdő sivatagi 
helyszínen még jó nagy mozgás- 
teret kapunk: a homokdűnék és 
sziklák közt kanyargó széles út 
csak nékány agrátb ugratáral 
van tarkítva. Igaz, útról beszélni 
egy kicsit tálzás, hiszen a ho- 





hajthatunk egy földalatti csator- 
nán is - mondhatni bejárunk mindent a pincétől a 
padlásig. Az utolsó helyszín Nutopia, a föld alatti 


város. A modem épületek között elég szövevénye- 


sek az utak - néhol még le is vághatunk. Persze 


Kábé ilyen lesz az új 
parkolóház a 4-es metró 
végállomásánál 







A PowerSlide rendkívül tetszetős grafikával van 
megáldva, úgyhogy - ezt komolyan mondom - a 
látványtól egészen el voltam ragadtatva; egy 30- 
kártyával még a minimum gépkövetelménynél is 
csodásan sima a képfrissítés. Tetszettek a való- 
sághűen kialakított helyszínek - ahogy a város- 

például díszítik a betonfalakat -, és 
a motorhangok is. 
"a verseny pedig 











táblák mutatják, hol 
is van a pálya nyomvo- 
nala. A második verseny még mindig csak bemele- 
gítés: egy stadionban, egy sima, kör alakú salak- 
pályán barátkozhatunk az irányítással. Ezt követő- 
ek eszaszátáljítamáakakántti 
ek ezianát társát 

fá temmtnét ámitasíttála a. 


Te ireiri 


könnyen a éz METJ ajár- 
tig Mondjuk az ilyen kellemet- 
len esemény sem jelent különö- 
sebb gondot, ugyanis az autók 
mindig talpra állnak - csak az 
időveszteség nem elhanyagolha- 
tó. Ugyanitt veszélyes még a 
teszakadt autópálya is! Ha 
.  tosszul ugratunk, átrepülhetünk 
agát fölött, s visszakerülünk a 
gát lábához. Amennyiben már 
megnyertük a három menetes 
Novice bajnokságot, a haladó 
szint negyedik színhe- 
lye egy sziklás terep, 
kellemetlenül kanyar- 
gó szerpentinnel, és beláthatatlan ala- 
gutakkal. Az utána következő bánya 


kanyarból 


nünk, merre kanyarodunk, Betévedhe- 


közé, vagy elkeveredhetünk a meddő- 
hányók között. (Eleinte jó megoldás, 
ha az előttünk haladókat követjük.) Ha 
már az Expert fokozatnál járunk, mind- 
ezek után egy téli pálya jön, az elma- 
radhatatlan hegyekkel és barlangok- 


Úszóknál ezt hívnák 
"bukófordulónak" 












is sikerül győznünk: ez esetben aktívvá válik az 
őrülten kemény Insane fokozat, továbbá megkap- 
juk a poén kedvéért a bobpályát. Egy másik bó- 
nusz-pályát egyébként az Advanced fokozatért is 
kapunk: jókora terepen ugratókkal és egyéb kasz- 
kadőröknek való kellékekkel szórakozhatunk. A 


pályákhoz hasonlóan a jobb autókat (és versenyző- 


ket) szintén csak szorgalmas munka árán kapjuk 
meg, magyarul csak később lesznek választhatók. 
Ez a bajnokságokon kívül vonatkozik a különálló 
futamokra (Single Race), és a stopper elleni Time 
Trials módra is - bár ezt a gyakorlott versenyzők- 
nek talán már nem is kell mondani. 


A város ugyan kicsit kihalt, de 
a jelek szerint néhány spray 
boy még lakhat benne 


[CU 





korrekt. A külön- 
T böző szinteken az el- 
" lenfelek nem attól 
" lesznek keményeb- 
bek, hogy durváb- 
ban lökdösődnek, 
hanem egyszerűen 
Jobban választják 
meg az íveket, és 
gyorsabbak, Jó takti- 
kával és megfelelő 
technikával tehát mind- 
egyik fokozaton elérhető a 
győzelem - csak idő kérdése. 
Annyit persze előrebocsátha- 
tok: a tíz pálya aktiválása nem 
fog csak úgy hipp-hopp sikerül- 
ni. Érdekességképpen végül 
még megemlíteném, hogy a ké- 
szítők saját (egyénileg összeál- 
lítható) bajnokságot is tervez- 
tek a játékba - az már más 
kérdés, hogy a fejlesztők újke- 
letű szokása szerint ezt a lehe- 
tőséget végül majd egy patch- 
ként adják ki. 















v.2. 


Power Slide 


CETTETŐ 


Külcsín/belbecs 
Látványosság 
Játszhatóság u 
Szavatosság sa 
Zenebona 


bite teat LL) 


A kifinomult intelligenciájú ellenfeleknek 
köszönhetően jó ideig élvezetes versenyjáték 


végítélet 


e 












5.C.A.R.S. 
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risztus után 3000-ben járunk, A vílá- gombot, a támadásunk annál erősebb lesz. — sodperere kivonja az arra haladót a forga- hosszas értékelőt írnom; az elmondottak és a 
K: már rég nem az emberiség uralja, — Például ha egy célkövetős rakétát gerjesz- — 1 B képeink alapján gondolom már úgy is kiala- 
hanem kilenc szuperkomputef, me- tünk, akkor az nem az előttünk lévőre, ha- Trlsos rendszerű bajnokságnál kult a véleményetek. Igaz, a grafika azért 
lyek intelligenciája messze megi aa nema mezőnyt vezető kocsira fog ráállni. . négy egyre nehezedő kupán indulhatunk, — mozgásban az igazi: a városban például óriá- 
néhai tervezőikét. Tudják mindazt, amit az Piusz még van egy testreszabható kupa is, si ventillátorok forognak, a kocsik pedig 
ember valahá tudott, sőt még érzésekre is. ahol magunk állíthatjuk össze a "menet- mindenütt szépen árnyékoltak. A játéknak 
képesek, íi tisztában Mé tendet", A futamokon csak az első három egyébként már a PlayStation-verzióját is 
mi a a gyűlölet, a bol ig, és a továbbjutó, bár néha a negyedikkéntis — teszteltem, és ennek kapcsán annyit elmond- 
még az unalmat is ismerik, Az utóbbi le- 
küzdésére az emberi nem egyik legkedve- 


sebb és legveszélyesebb szokását vették 
át: a versenyzést. Egészen rendkívüli autó- 
kat fejlesztettek ki, melyek a legfélelme- 
tesebb földi állatok vonásaival rendelkez- 


e 9, 
Mm n még esélyünk, ugyanis az extra telje-  hatok: a PC verzió is legalább ugyanolyan jó 
IS n É Me sítményekért (például egy körrekordért) lett. Csak azt sajnálom (és egy kicsit furcsál- 
bónuszpotttokat is begyűjthetünk. A nehe- — lom), hogy nem lett jobb. A program ugyanis 
ára való áttérésnek alaposan megköveteli például a 30-kártyát, ám ennek 
nek, Ráadásul a versenyzők számára a zökön: van pajzsunk, amelynek használata : csakis bajnokként lép- ellenére mindössze alapvető effekteket lát- 
fégyverhasználat is megengedett: az ellen- közben más fegyver nemvVethető bezvan — hetü ís a 






bzgsejt drift het söpörni az e bumeráng, ami addig kering körülöttünk, 
. szen [ameddig nem talál egy célpontot; és van - 
Itt már tényleg nincs keresnivalójuk £f ii ató fokozatokban - turbó 


a távolból figyelhetnek... s űsgrszám az időzített bom- 
g al aktiválódik, amint felvet- 
ük. Ez egy.Ígen vicces szerkezet: mie- 
őtt a visszaszámlálás befejeződne, 
gyorsan át kell passzolnunk valaki 
másnak. A túl nagy sietség persze 
N.. nem kimondottan jó, hiszen ak- 


AA. kor az ellenfélnek esetleg 
A még marad ideje 


visszapasszolni. 
! " A legérdekesebb 


al 
földi halandó fogja 
A kilenc autó egyikével ki- 
lenc cseppet sem egyszerű 
helyszínen tehetünk láto- 
gatást: a pályafutásun- 
kat őserdei azték romok 










Ez az időzített bomba 


































között kezdjük, majd a . fegyverek azon- még a tenger alatt is 
legnehezebb bajnok- ,. ban kétségtele- KENE L VIZE 
ság végén egy v 

sötét, piszkos 

városban fog- 9 mut, a Rinocé- 

juk befejezni rosz, a Cápa és a te 

- az átmene- 4 s Sáska. A Skorpió, nEEk Ej all 
tet ezek után a Kobra, a 6e- 741 






mindenki el- 8 párd, és végül a 
képzelheti. Tényleg van minden: kanyon, 9 9áá adása csúcsszuper Leopárd 
havas hegyvidék, de még tenger alatti úsz- ő majd csak a Chal- 
kálás is. A pályák két szempontból is kihí- lenge mód teljesíté- 
vást jelentenek; a kocsik ugyebár egy ki- ú sével lesz aktív. A 
csit csúsznak, és ezért az össze-vissza Challenge módnál 


párbajban kell elnyernünk az ni. Semmi plusz ki tznestátti fr szolgálta: 
autókat, vagyis egyetlen ellen- tás - még hálózati üzemmód 

téllel kell megküzdenünk. A fel- v.2 
soroltakon kívül még két játék- 
mód választható: az időmérő fu- 
tamok, ahol a legjobb időnk 
szelleme ellen versenyezhe- VEGEZELESZ TIT EZT NSESSKÁGÉZE] 
tünk, és végül az osztott képer- 
nyős két játékos mód. Ez utóbbi 


Ketyere 


kacskaringózó út követése már eleve nem 
könnyű, és ehhez jönnek még az elágazá- 
sok, amelyeknél csakis tapasztalatunkra 

támaszkodhatunk: be kell gyakorolni, me- 
lyik útvonal fekszik jobban. 

A már említett fegyverek a WipeOut min- 
tájára működnek: meghatározott pontokon 
jelennek meg a cuccok, melyeken egysze- 
rűen csak át kell hajtanunk. Egyszerre két 
fegyver lehet nálunk, amik ki ü- jet úgymond előre kell külde... két módnál, illetve a Custom kupánál ter- EETEBESET GETE ETT 
lön gombhal - menet közben , A .. Lerakhatunk stoptáblát, .  mészetesen a pályát is magunk választhat- FÖNÉEZJO SE VÉ BÁN 
Hátrafelé is lehet tüzelni, te. n lan falat képez, energia: juk meg; sőt még a napszakot és az időjá- 3D-gyorsító: 3Díx, Direct3D 
bénítja az áldozat irányí- . rást is előre "megrendelhetjük". Multiplayer: 2fő/gép 





A tettes és az áldozat - S.C.AR.S.- 
minidráma egy gyors felvonásban 


rák ák a 


LES) 





bill e LL LO La ELL) 


Kellemes kis Mario Kart-utánzat, 
némi cyberpunk beütéssel 


végítélet 


d 















ak 
ELSZ N EZT 218 Ze rzt ! 


TOP GUIWV: HORIVET"S INEST 





"Vajh" ki ne ismerné a Micropose legendás 7 
NEC CEE ANT A CLA UTAT e 
ramot?" - a klasszikus hagyományokat követve ef- 
LAGE E LELTE 
AZ a AMEL AL e esz tten Láet 
VAA ee EG LO Og a 
[EZTET Sz Gee ee Te 
gam a Top Gunról kb, annyit tudtam, hogy van egy 
ilyen című botrányfilm, melyben Tom Cruise megregds" 

Ezzel 

BALA 

MELÓ 

[USA aula 

[La 

ILLE 

LENA 

pe de adta éz 

[CST ZAT tet jég [ELEN 

ve LAB A HNK Hamarosan az ingatlanárak éppoly 
Ua CSAT L A ÜL VELT gyorsan fognak zuhanni, mint az a 
ELNEZEST OTA szegény helikopter 
LAT LETT LN AE AES e E ta új 
LEGYEL TO T ÁLLT le eá ÉLT Kö 

Az első sokk után aztán rögtön ki is hirdette a rendkí- 

KEEN ALAN Z LESTE A kezembe i [si 

[UL LAGTTt ri] (SZ) 

GLENN ELKELT e 

[CAINE TS ME MELLE ELLEN 

UL ZL JÉT 

látornak és egy 

dobozon díszelgő Microprose logo alapján azért. / 

LEESETT ÁLT eTO 9 LL LT LA 

ELL IL TAL ELL OT TAAL ALTE 108 

MELL NLTT ELKEL ELEMES ZT ET NŐ 

technika okleveles szakértője, s szabadidőmet 

KLEGOAZN ANNE ESZ TETT 

böngészésével, ám néhány furcsaság még az 

én avatatlan szememnek is feltűnt. Példának. 

okáért az, hogy nem lehet katapultálni. 

Ua E ST a 

tékban (az már eleve gyanús, hogy a bill 

tyűzet-kiosztás jókora betűkkel szedve ís al A 

LELET TÁL EO LY ELET AL TÉT ő Ezt Al , hisz a Microprose programozói egy egyszerűen 
szembetűnő, Az ultrarealista akciókat n ( LT 7 MAT LT TSz TELET Le 












LELNE ETO A ELSE ÜÜ TTL EL VESS LL ALLT 
ezek után akár el is felejthetik. h VA ELET ELTE ELÉ ETL TELET AL TELET 
ETT NeáztT ő Piláüs 6. ; j LETEK ELL LE LE NET Le 


nem nekik lett kitalálva. DoCA ta Te Te TELL LL OL 
ALL LB tk ETTE AS RTL KELTETT A 
zelésről, lássuk inkábbáá tett színhelyét és a szereplő- pont, ahol először kibukott belőlem a 1 n sejthető, hogy sem az élethűség, . ban igencsak bővelkedő időkben. Egy erős közepest 
LAN SZAOT ALUL BAZE ETT LOL B KAT EHEN TT US He sem pedig a változatosság sem sorolható a Hornets azért b [ELLE E ALLE 
anyahajói - tán mindenki kitalálti, hogy ezen az olda: kapott el, mikor rövid vizsgálat után kiderült, hogya . Nest legfőbb erényei közé. Ami magát a játékmenetet képp. LTE EGHI Mer K E EAT ZET 
[ETL AL TAL TEL TSA LELETET LENA E LEKI t ELT gyágjá [OSZT TÓ 
KIE GLLE ELEL TATE Z TEA Aa LL KÉSÉT E CA SK ETEL VT LEGTZA TELT LOTTE T 7 EA k 
[ELETEN TTL EL MALE EZT ESZTET A CROSS Eta 
cal. Mondja még valaki, hogy a háború bonyolult do- irt Aze ALLA a Za T.J, 
10g... Az már eleve zavaró lehet, hogy mindössze MLLE ELNE ee LTE 
színeit, vajh" merrefelé kell 
sarat ássa 
AE ATSÁ CILU SÁT 
Martikov nevezetű orosz tá- 
kb E ELET 
CSAL ELSZ ZT 
ee S OLT 8 
szül, Csak így, egyszerűen. Az 
[ej e senna 
A e AL 
got tehet: segítséget kér az 
KEI E LAT AKY ELÁLL STAT 
PERE ez SG AL ELÜLT TEA SA LK ELIZA 
LOL ÉGNE Erá rá LAS TAT HELYETT LASSAN LÉT 
Len LA ELTE ALL ALKT LÁT ALL zzz TOLTA ELÁLL EEL OS LT EL) 
Lám, ebbe az íraki oázisba ELTE ÜL ALL NC ETL E CGSA LÉ UE 0 aA ELTON METESZ OL TTI 
is elhoztam az infravörös az efféle agymenések elkerülése végett átnéz-  kötelékünk többi tagjának mindössze négy különböző 
békenárancsot tek volna egy történelemkönyvet. .. A második parancsot adhatunk, s maguk a hadjáratok is igen ha- 
MLS LÁT ELLE GES ET EL AG Lá LEE LETE ET TAL NIZ ALLNI 
MAGA LE TSZ eEOTTU ALL e EGT EE LELTE EL ATS E TA LT ő 
MEL é e EE Sa E Re L SE e LL LEÓT L EA ET STEEL] 
LEGE UL EL E ALLA TLKGT E LEN ZA EE EE TA ASÉT 
kezdtek el építeni. E borzasztó fegyver Európát lidnak mondható, egy gyorsítókártyával megtámoga- 
ee EAGLE z EL Tale OLAT Ra TEN 
ELEN KETTES ZENE OS MT LSE ETL ASE e LEE TEV Ted 
ELÖL ÉT ELTON E EAGLE TA ÍZ) Tt L Ke e ot e ee NT LÉZ E 
AE KS ELÉ TETT Lea GT LELEK ETT T 
ELEG Ea ea A leegyszerűsített irányítást és légiharcot. A kocapilóták 
MELOT Za NET ene LG d ION AGE 011 












Ketyere 
Minimum: P166, 32M8B RAM 
Ajánlott: P200t, 64MB RAM 
30D-gyorsító: Direct3D, 3Dfx, Power VR 
Multiplayer: modem, LAN, internet (8 fő) 











Kolumbiában azért megfon- je 
tolás tárgyává tettem, hogy 
átálljak-e a drogbárókhoz 4 













A hadműveletre pár urat 
reaktíváltak az öregek 
otthonából 















A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


dított neve, amit rádió reklámban um, vagy K6 processzort, 16MB RAM-ot, — időnként emlékeztet egy poéngyűjte- 
népszerűsítenének, azonnal egy szi- . 2MB-os PCI videokártyát, a merevleme- ményre. Remélhetőleg a fordítást végző 
mulátor programként jelenne meg előt- zen 85 MB szabad, tömörítetlen helyet dr. Úr szándékosan fogalmazott úgy, 
tem. Talán a mélyen tisztelt főszerkesz- követel magának. Mellékesen a program — ahogy. Pl.: "Baráti célpont befogása" az 
tőm is hasonló érzékcsalódáson esett át, . támogatja a 30-gyorsító kártyákat is. én átiratomban: anyós szeretgetés kisbal- 
amikor rám osztotta ezt a feladatot, Gépigény alapján már egy átlagos szimu- tával. Aztán: "A 
Életemben  látort is írhattak volna, gonoszkodnék, ha . számítógépen 
először írok olyan programról, amelyik időközben nem kedveltem volna meg kétféle számbil- 
nem is szimulátor, hanem egy külső né- — Electronic Artsék szösszenetét. Az egy- lentyűzet is talál- 
zetből (hátulról) látott repülőgéppel törté- . szerűség ellenére, illetve az erős háttér- — ható, ezért bizo- 
nő, ízig-vérig lövöldözős játék. támogatásnak köszönhetően az ellensé- nyos esetekben 
A bevezetőmből az érzé- 
kenyebb olvasók biztosan 
kiérzik, hogy az Aguila non 
captat muskas (Sas nem 
fogdos legyeket) bűnös, 
lefitymáló nagyképűségé- 
vel vettem kezembe ezt az 
aprócska programot. A ki- 


Vé: pilóta — a játék magyarra for- mum Windows 95-öt, 166 MHz-es Penti- len. A felhasználói füzetecske egyébként 





adó egy általam egyébként 
tisztelt, nagy múltú cég; az 
Electronic Arts. Ismerve 
eddigi tevékenységüket, a 
puritán külső, amely első 
látásra engem is megté- 
vesztett, egyfajta szándé- 
kos fricskának, jópofa po- 
énnak tűnik, az egyre 
szebbet, egyre tökélete- 
sebbet, "kerül amibe ke- 
rül, nem számít", kiélese- 
dett viadalban. Fricska a 
konkurenciának a fogyasz- 


benne. F jes re pek : 1 le még ezek között Is különbséget teszünk, 
számítógépes ellentmondása- a számozott funkció billentyűket pedig 
utató ironikus tényként is felfog- tél minden esetben "funkció", vagy Fiszám)- 
ható, hogy ez a "rút kiskacsa" is mini- mal jelöljük, a "fogalmi dugó" elkerülése 


! A program időről-időre ks A feladatot nem kellett 
volna ennyire részletezni, 


elég lett volna egy "Destroy 
evrything"-szerű eligazítás is 








hasznos jótanácsokkal 
kedveskedik nekünk 






mekül fedezett) 
földi célponto- 
kat kell a játé- 
kosnak leküzde- 
nie. Bár pilóta- 
fülkét nem tar- 
talmaz a prog- 
ram, olykor-oly- 
kor remekül be- 
















ra 






len lövöldözésbe. nak számított a "Hat(Hüvelykgomb) fel 

A leginkább az zavart a játék  W" és társai jelentésének megfejtése. 

során, hogy az orrom előtt —— "... a gépelés után üsd le az e-t"-ből arra 
ii ma nem itkeztetek, hogy aki az Enter billen- 





"e"-vel jelöli, maga sem tudja, 
cikizést befejezve még egy 
lat: "Ez a helikopter telje- 
fegyvertelen, feladatot megvédeni, 
hogy túlélje az adott küldetést." Gratulá- 
A / y az ————— lunk a magyar nyelvű kézikönyv szerzői- 
mész vo 7 SAItF nek. A Falcon 4.0-ban leírtakra utalva a 
A a E Szi fé kézikönyvek hasznosságáról: ezt a játé- 
Hopp! Míg nem figyeltem, I 5 sanny kot mondjuk nem a kézikönyv miatt érde- 
megnyertem a dolgot mes megvenni... 








Nini, egy füstifecske! s5SESESD SS AZON 


le lehet feledkezni a felhőt- végett." Különösen izgalmas feladvány- . - 


SZ6 


KBYTE 






FIGHTER PILOT 


A kézikönyv hiányosságai miatt a progra- 
mozók nem okolhatók, amit megszeret- 
tem a Fighter Pilotban azért pedig dicsé- 

.  retet érdemelnek. A programban nem 
csak mi, és ellenfeleink vannak jelen, 
hanem a munkánkat segítő társak is. A 





















térképről azért tudjuk le- 
olvasni az ellenfelek hely- 
zetét, mert az AWACS ezt 
lehetővé teszi. Elvesztése 
tehát ha nem is tragédia, 
csökkenti kiterjesztett ké- 
pességeinket, Kísérő gé- 
peket is rendeltek mel- 
lénk, melyet az általunk 
megjelölt célpontra tu- 
dunk küldeni. Hatéko- 
nyabb lesz a támadásunk, 
de bizonyos esetekben a 
légelhárítás ís zavarba 
hozható, ha nem engedjük 
pusztán magunkra össz: 
pontosítani. Elektroi 
zavarást végző (EF-111) 
repülőgép is a segítsé- 
günkre van, hatását ke- 
vésbé éreztem, viszont 
nem árt tudni, hogy össze- 
KEYENEN TT akadhatunk vele. 
A program fő erényének nemes egyszerű- 
ségét, és nem cirkalmazott szépségét tar- 
tom. Szimulátor kedvelőknek nem, inkább 
játéktermi lövöldözős automaták baráti 
körének figyelmébe ajánlom. 















Sz. JVC. 


Fighter Pilot 
[/ WEBSITE; www.ighterpilotcom  ] 


Ketyere 


Kűklssáraztbett es ess 


Látványosság una 
Játszhatóság 

Szavatosság 

Zenebona HM 


Summa surnrmarurrrn 


Néha de jó is egy kis 
önfeledt pift-patf-puttt 


végítélet 


Eg 
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gosítvány megvonás után ismét 

lehetőséget kaptam, hogy "gép- 
be" szálljak, és megoszthassam vele- 
tek élményeimet. Kiéhezetten csap- 
tam le a Falcon 4.0-ra, és teljesen el 
voltam kápráztatva, hogy az egykori 
"dugattyús" számítógépem által pro- 
dukált látvány után mire is képes egy 
"sgugárhajtású". Természetesen a 


T" havi repülő-alkalmassági jo- 


Nna, ezt a szerény fel- 
adatot még elvégzi 
aztán jöhet a va 


káprázathoz - nemcsak - az eddig 
használtnál nagyságrendekkel jobb 
hardver, hanem a fantasztikusan el- 


JE 


talált szoftver is hozzájárult, mert a 
Falcon4.0 szinte tökéletesre sikerült. 


Az installálással, memória- és hardver 
eszközök illesztésével és az egyéb 
nyalánkságokkal most semmi gondom 
sem volt (kezdenek beigazolódni az 
öreg Bill elképzelései?!), bár az első 
repülésen csak utasként nézelődhet- 
tem, mert billentyűzetről (a pedálok ki- 
vételével) nem fogadott el semmilyen 
kormányparancsot. Mondjuk én billen- 
tyűzetről jobban szeretek repülni, szó- 


Az ördögbe! Már 
megint elejtettem 
pár dolgot... 


val jó öreg mezei joyom kényszeredet- 
ten vettem elő, amitől újraindítás után 
azonban pörgött a Sólyom, akár valami 
40 fokos főzőerő reklám lenne, mert a 
joyt sehogyan sem lehetett bekalibrál- 
ni. Telefon K. Gergő barátomnak. A 
Falcon 4.0 varázsszóként hat, futva 
közeleg, hátizsákjában egy professzio- 
nális "botkormánnyal". Az F-15 Talon 
joystick már remekül lapot", 

semmi problé- 

ma, a Falcon 

idomított sólyo 

ként uralja a kék 

eget. (Később rás 

jöttünk, hogy mégis: 

csak lehet a billei 

zetről is vezetni a mi 

darat (Setup-Controlle 

Load-Laptop), természeti 

sen (?!) jóval lassabban re: 

gálta le mozdulataimat...) 

Még mindig az első benyo- 

másoknál tartva, mintha egy 

kicsit hosszabb ideig töltö- 
getne a megszokottnál 
gyorsított idejű játék lenne 
kusabi a gr g9a 


kább a "1 

lejátszásra az 

tunk elúszó tá rt 
látottak közül a ! 

csony magasságban 
varázslatból. A műszerfal 
kottnál jóval rész 


oldalsó panelen található kapcsolók is . 


"klattyinthatók", teljesen odáig va- 
gyok tőlük, végül az egy hetes tiszte- 
letkörözgetés után — amikor mr. CoV 
rám telefonált a cikk leadásának ha- 
tárideje miatt - jövök rá, hogy leg- 
alább annyira zavarnak, mint amennyi- 


re tetszenek. (Pontosabban a tudatlan- 
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ságom zavar, hogy egy hét ismerkedés 
még mindig ismeretlen a funkci- 


op) tetszik a legjobban, bár a s is- 


tákra a program zenéi közül tudom, 

. hogy nem ez kerülne fel. A hanghatá- 
sok jók, de egyébként semmi extra kü- 
lönlegesség, amire az e vi er olyar 
nagyon felkapná a fejé t 
persze azt az effekte 


bém apcsoltam 
"gérthetetlenséget", ennek ellenére 
bádoglyuggató hang jelezte, ha egy-egy 
géppuskasorozat (elvben) végigverte a 
gépem. Elsősorban az érdekelt, hogy 
mennyire lehet belefeledkezni a prog- 
Az egyik legszebb 


effekt: a kabintetőben 
tükröződő önarcképünk 


ramba, vannak-e unalmas részei, tud- 
nék-e véle akár egy fél év múlva is ját- 


. szani? Ezt a szempontot talán még 


sem helyeztem 

ís azért teszem, 
mire profi mó- 
átornak min- 


ijtani, ai 


egyetlen tesztelés 
ennyire előtérbe — 
mert úgy gondolom, 
don tudjuk ennek a 
ladatát 


szokvány) 

ellenfelekkel is 

találkozhatunk a levegőben: II-28, MiG- 

19, Tu-16, Szu-25. A különböző "effek- 
tek" maximális 
élethűsége is emlí- 
tést érdemet: az II- 
28-as farok-lövé- 
sze még zuhanás 
közben is képes 
veszettül és ránk 
nézve életveszélye- 
sen tüzelni, egy 
ronda kis békát 
(Szu-25-ös) közvet- 
len közelről darab- 
jaira aprítva pedig 
hallani lehetett 
egy felém száguldó 
test (a pilóta) hát- 
borzongató halálsi- 
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szeretettel olvasgatom tehát, és most 
is, amikor vissza kell majd adnom, ezt 
talán jobban fogom sajnálni, mint ma- 
gát a programot. (Vagy lehet, hogy ép- 
pen emiatt fogom majd megvenni?) A 


kolyát. A kabin plexijéről visszatükrö- 
ződnek a műszerek, ha felnézek, sze- 
mezhetek sisakba burkolt önmagammal. 
Külső nézetben az élesebb manővereket 
követően megjelenik a szárnyakon az 













áramlásleválás, a földbe csapódó raké- fedőlapot leszámítva fekete-fehér a 
ták, bombák helyén izzó kráterek jelzik — könyv - ez azért sajnálatos, mert az 
a "találatot", A MiG-29-es hajtóműve — egyes fejezetcímeket gyönyörű F-16-os 





fotók díszítik, 
melyek szí- 
nesben még 
szebben mu- 
tattak volna. 
Több esetben 
is leírtam 
már, hogy vé- 






Mostanában így pecáznak 
Korea környékén 





szerfal, illet- 
ve az oldalt található konzolok rendkí- 
vül részletes kidolgozása miatt a könyv 
tanulmányozása, többszöri átolvasása 
nélkül szinte lehetetlen lenne némely 
a káogaj funkciójának kitalálá- 


ként említem, de 
ha a kabin- 
ban 


n Bit. a A rádió- 
, és MFD-üzemmó- 
dokat ugyanúgy megismertetik velünk, 
mint a különböző rakéták, vagy bombák 
használatát. Hetekig el lehet szórakozni 
a légi tankolás művészetének elsajáti- 
tásával, mire rutinosan bele tudjuk bö- 
ketni a tankergép fullánkját Falconunk 
gerincébe. Külön fejezet foglalkozik az- 
zal, hogyan tudjuk kikerülni, a ránk 
indított rakétákat. A program- 
ban található egy nagyon 
érdek újszerű é: 
zet is: a műszer- 
fal mellett, 
a képer- 
nyő 


Csak mindent a maga idejében: most 
jön a kigurulás, aztán a felszállás - 
odafent pedig a begurulás! 


látható joyt fogó (számítógépes) kezem 
is elmozdulna kormányzás közben azt a 
pár centit, az már maga lenne az Éden. 


A KÉZIKÖNYV 


Már installálás közben - esetleg előtte 
is - szeretem áttanulmányozni. Sok 
mindenre lehet következtetni a tartal- 
mából, eddig csak egyszer fordult elő, 
hogy nagyságrendekkel volt jobb a kézi- 
könyv magánál a programnál. Nagy elő- 








bal szélén egy füg- 
gőleges csíkban 
megjelenik a mű- 
szerfal és a kata- 
pultülés között lévő 
plexi tető, hogy a 
fejünk fölé kerülő, 
a látómezőnkből ki- 
csúszó ellenfelet 
szemmel tudjuk 
tartani. Szintén a 
program nagy újítá- 
az ACMI (Air 
Combat Maneuve- 
ring Instrumentati- 
0n) menüpont, 
melyben a teljesí- 
tett feladatot elemezhetjük, GédkötjÜk 
vissza különféle nézőpontokból. Az AC- 
MI egyébként egy létező rendszer, 
melynek mérete akár egy kivehető vi- 
nyó-dobozé, és mindenféle okosságot 
rögzít, hogy leszállás után a szeren- 
csétlenkedő pilóta hibáit elemezgethes- 
sék mások okulására. 


Imádom, hogy ezt a 
lehet kapcsolgatni 


A CAMPAIGNI 


A menüben életszagú forgatókönyvét 
találjuk egy Észak-Koreával megvívott 
háborúnak. A napi politikát 
figyelve sajnos nem is olyan 
hihetetlen a történet, egy 
jobb sorsra érdemes nép 
(mely kis híján éhen hal) 
merész vezetői atombomba 
előállításán fáradoznak, .. 
amit persze az Egyesült Al- 
lamok nem nézhet jó szem- 
mel. A programban - hogy 
szalonképesebb legyen a 
dolog - a pirosak nem elég- 
szenek meg a "házi vegy- 
konyhában" való kotyvasz- 
tással, hanem le is rohanják 
a kékeket, akik ellentámadásba át- 
csapva, ultramodern fegyvereikkel 
megverik a legalább félévszázados le- 
maradással, de mennyiségi fölénnyel 
rendelkező oktondikat. Személy szerint 
szívesebben harcolnék drogbárók fel- 
hízlalt csapatai ellen, mint az éhségtől 
karikákat látó pilóták ellen, de ez van. 
A katonákat különben sem azért tart- 
ják, hogy a nagyokos politikusok he- 
lyett gondolkodjanak, hanem hogy vég- 
rehajtsák azok parancsait. 

Számomra ebben a programban sokkal 
érdekesebb a küldetéseknél, a harcok- 
nál a minden eddiginél részletgazda- 
gabb gépbelső. A táj kidolgozottsága, 
és úgy általában a "látvány" miatt 
már-már (bár ettől azért - tudom - még 
mindig messze vagyunk) egy valódi szi- 

Bi mulátorban érez- 

hetjük magunkat. 

Bár bölcs politiku- 
saink egyre csak 
halogatják a va- 
dászgéptender ki- 
írását, egyszer 
mégiscsak színt 
kell már vallaniuk 
végre. A világ leg- 
nagyobb meglepe- 
tése lenne szá- 
momra, ha a szóba 
jöhető vadászgép- 
típusok közül, nem 
a két amerikai tí- 
pus egyike kerülne 


sok bizgentyűt mind 
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ki győztesen. Ismerve az ország anyagi 


helyzetét, a döntésnél (feltehetően) lé- 
nyeges lesz a gépek darabonkénti ára 
(is), márpedig akkor az F-16-os lesz az 
esélyesebb. Erdekes lenne egyszer egy 
pilótával leülni beszélgetni arról, hogy 
egy Falcon4.0 színvonalú szimulátor- 
programot milyen szinten tudnának 
(vagy nem tudnának) használni a ki- 
képzésben. Számomra azt jelentette ez 
a program, hogy egy kicsit jobban be- 
leláttam abba, mit jelent az F-16-os 
technika, azon belül is az F-16C Block 


Most mondjátok meg: 
hát nem szebb, mint 
a Claudia Schitfer?! 





52-es model. Amíg eddig csak a Hornet 
(F-18) volt számomra "AZ Isten", most 
megnyugodni látszom, hogy ha a másik 
típus lenne a nyerő, sem lesz nagy baj. 
Ez is ugyanolyan kondenzcsíikot fog 
húzni az égen, csak egy kicsit vékony- 


abbat. 
Sz.JVC. 


Falcon 4.0 
Ketyere 
Minimum: P166, 32MB RAM 
Ajánlott: P-II 266, 64M8 RAM 
3D-gyorsi Direct30, 3Díx 
Multiplayer: modem, LAN (2fő) 


a 
) 
bite e LL Le LL 


Olyan, akár egy szépségkirálynő: gyönyörköd- 
ni lehet benne, de nehezen megközelíthető 


végítélet 


Eg 












MAF: ISRAELI AIR FORCE 


nénykutatást kezdenénk az ut- 


aköi 
H: emberével arról a kérdésről, hogy 
szerintük melyik állam rendelkezik a vi- 
lág legjobb légierejével (szándékosan pon- 
gyola a megfogalmazás), mi n biztos, 
hogy csak a témával behati 
listáján szerepelne azel: 
között Izrael légierejéne 
Amikor először olvastam ri 
volt ez tabu téma nálunk), engei 
pett a dolog. Átgondolva Izrael történetét, 
minden bizonnyal a világ egyik legnagyobb 
harci tapasztalatával rendelkező, az egyik 
legharcedzettebb légierő az IAF. 

Minden megjelenésre váró szimulátor hírre 
fel szoktam kapni a fejem, az IAF esetében 
pedig ez fokozottan volt igaz. Nagyon-nagyon 
drukkoltam a Jane"s programozóinak, hogy 
ha már ekkora fába vágták fejszéjüket, csak 
el ne szúrják valahol. Örömmel jelenthetem 

. az olvasóknak, remek munka került ki a ke- 
zük alól, olyannyira, hogy akit nemcsak a 
án hanem a tartalom esetleg még job- 
érdekel, annak (ugyanazért az pénzért) 


Kezdjük a szoká 
egyik a játékot, a 
. tartalmazó titáneles 


tézikönyvvel Is ke 


k. Nagyon szereti 


6; ns (ha 
nelmi hadjáratb 
túlmenően e 
eseményekre is gondoltak a szei 
Irag). A történelmi a 
yer fjevetések bál 


Szoros "családi" kötelék: papa, 
mama és a gyerek 


dó hadjáratokban csak minden sikeres beve- 
tést követően léphetünk tovább. A feladat 
választást követően a Tactical Display (har- 
cászati megjelenítő) segítségével megtörté- 
nik az eligazítás. A kötelékek helye, összeté- 
tele fix, de hogy melyik kötelékbe kerüljek, 
én legyek-e a vezérgép, az választható. 
Scramble (emelés éles célra): Riasztás is- 
meretlen támadó ellen, a céladatokat fel- 


szállás után kapjuk meg rádión. A nagy stra- 


tervezgetéseit itt keresztbe húzza az 
z improvizatív jellemek kerülnek előnye 
liót elfelejtenénk bekapcsolni, a 
is ban megjelenő szö- 
tteket. 


Ide- 

tés tervező); 
finomíthatjuk 
a meglévőket, 
vagy új, a sa- 
ját szájízünk- 
nek megfelelő bevetéseket tervezhetünk. Ezen 
túlmenően, az ellenfél oldalán is kipról it- 
juk, milyen lenne a kék mezt átcserélni vörös- 
re. Természetesen ekkor lehetőség nyílik az 
ellenjelek két típusának, a MiG-23-nak és a 

ra is. 

; a programban (fri- 

SZÉTEDI0 tégyyei 
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Preferences (beállít e 
pességeihez tudjuk optimalizálni a programot. 
Ezen kívül van még egy Ouit pont is, de — te- 
kintve a program minőségét - ez nálam csak a 
lehető legritkább esetben került használatba, 


A játéknak ez a része a feladat átvételekor és 
tanulmányozásakor , de repülés közben is (Esc) 
állandó információval szolgál. Jelzi az eredeti 
feladattól töt eltéréseket, mutatja a társ- 
kötelékek helyzetét, illetve menet közben i is 


ölhessük őket; a BRIEFING az 
eligazítás, azaz a feladat szöveges meghatáro- 
zása; míg az ARMING ponttal kiválaszthatod, 
mit szeretnél magaddal vinni. A Toggles kap- 


c csolói kkal a waypointok é: és a kötelékek beállí- 


LSZALLI AS FORELL 


Akár ab 

vá, és hogyan jelöltünk ! 
időszakában. Éi 

vel jobb nekünk, 
lótáknak), hogy a vez 
esetén átkerülünk a 
ható" gépekre kattintva, 
juk magunkat, a "nemi 





A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZIMIA 


Akinek kedve szottyan, az 
arab államok gépparkján is 
ütközetbe nyargalhat 


műlyör miatt áttakinthetetlenné ülik. szol 

az ol- 
dalsó ikonokkal ehet tetiszítáni? a képet, A 
öképen; a töldeöből 


Vigyázat! Nem mind 
reptér, ami fénylik 


ni tudjuk az A-pontból jobb egérgomb nyomása 
közben áthúzva az egeret a B-pontba, 


Wéhány Jó tanács a HUD használatával kap- 
csolatban (a teljesség igénye nélkül) 

A HUD közepén elhelyezkedő kör (ASE) mutat: 
ja azt a zónát, amelyben a rakéta keresőfeje 
képes a célkeresésre. Tüzeléshez először eb- 
be a körbe kell a célzó pöttyöt (Aim Dot) bele- 
terelnünk, majd ezután ellenőrizzük az indítási 
távolságot. A magasság skála mellett találha- 


at: a program 
legjobban eltalált, 
h a 


Egy másik kuriózum; 
"púpos" Falcon 


meg 

légi harc üzemmód, azaz helyettünk keres és 
választ ki, de hatótávolsága a legrövidebb. A 
BORE a közeli légiharcban gyorskijelölő a 
HUD-on, és 10 mérföldön belül lévő célokat 
azonnal kijelöli. Az STT univerzális üzemmód, 


toros rakéták indítására, a 


AF: ISRAELI AIR FORCE 


langja, az ég felé szálló füst, a különbi 
eltalált effektek, csak fokozzák harci kedvün- 
ket. Nem tudjuk túlzásba vinni a dolgokat, rá- 
dión figyelmeztetés érkezik, az ellenség MiG- 
eket emelt ránk. A fegyverzet kezelésében 
még kevés a gyakorlat, bár a lokátorom be- 
fogja a MiG-et, a rakétáim célt tévesztenek. 
Kísérőm nálam ügyesebb, az ő rakétája telibe 
talál. A megmaradt MiG engem nyaggat, ve- 
szett forgolódás következik, végül az ostoba 
keresztülrepül gépágyúm lővonalán. Kápráza- 
tosan szép füstöt húzva maga után, lassan 
süllyedve veszít magasságából. Egy darabig 
követem, majd megadom neki a kegyelemdö- 
fést. A levegőben felrobban, vissza-visszanéz- 
ve a lehullott roncsok a földön még sokáig 
füstölnek. Repülünk tovább a kijelölt útvona- 
lon. Reptér közeleg, felkészülök a leszállás- 
hoz, Aztán visszahúzom a futókat, mert egy 
Egy igazi érdekesség, amit még !" 


egyetlen játékban sem láthattál: 
az F-t6 alapján készült Lavi 


vetkezzen néhány szemé- 
lyes élmény. A Falcon4.0- 
val együtt került fel a vi- 
nyómra, és amaz káprázatos 
szépsége elcsábított. Az 
I1AF-ról az első benyomásom 
az volt, hogy alacsony ma- 
gasságban elmúlik varázsa, 
csak a fellegekből nézve 
szép a táj. A program nem 
ismerte fel a 30-gyorsító- 

Aztán elkészült a Falcon leírás, és 

éjjel repülni akartam egyet az 
, hogy másnapra legyen valami "bil- 


vált. Bár a műszerfa- 

lak pár évvel ezelőtti 

időkre emlékeztet- 

nek (akkor nagyon 

klassznak számítot- 

tak volna), mégsem 

szeretném ezt hiba- 

ként említeni, A kuri- j yi 
ózumként már emlí- TETEMET 


ígen barátságtalanul k 
Az üdvözlésemre küldött rakétából kiderül, 
hogy tudatlanságból majdnem dezertáltam egy 
arab reptérre, Erre mondják, hogy nem mind 
reptér, ami fénylik, Még ezen az incidensen 
lamentálok, miközben szegény kísérőmet le- 
lövik, Sebaj, ha már idevetett a balsors, szét- 
nézek jobban. Remekül álcázva, a beton szé- 
lén MiG-21-esek sorakoznak, a repülőtér egy 
távolabbi pontján pedig böhöm nagy szállító- 
gépek. ke ZTE rek őket, a különböző 
effektusok, csak ledöbbentenek. Itt 


születik elhatározás bennem, hogy er- 
ről a rogratvl éter írnom kell nektek. 
Az elh: s követte, mert - igazán 


tást olvastátok idáig, 


Israeli Air Force 
FEJLESZTŐ: Janes Combat Simulations té 
JE KIöDGr Eleettonre Aró TT 
8 WEBSITE: wwwjanes ea.com [ 
MEGJELENÉS: megjelent 
Ketyere 
Minimum: P20OMMX, 32M8B RAM 
Ajánlott: P200r 
3D-gyorsító: 3Dfx 
Multiplayer: modem, LAN, Internet (8fő) 


tett Lavi lekerekített műszerfala talán a leg- 
idegenebb, de nem tudom ellenőrizni 

re tértek el - ha egyáltalán eltértek - 
ságtól. A repülőgépek külső nézeti képei 
még nekem is furcsa leírni - talán még a Fal- 
con 4.0-át lepipálják, megverik. 

A küldetések hangulata olyan izgalmakat 
rejteget, amiket nagyon régóta nem éreztem 
szimulátor program kapcsán. Csak egy : 
la példa: 

A hatnapos háborúban Mirage-géppárral őrjá- 
ratozunk a sivatag felett. Apró pontok jelen- 

L pi lejjebb ereszkedünk. . Látjuk, hogy 


bitte e LL ete e ÜL LL 


Ritkaságszámba menő téma - hasonló 
kivitelezéssel 








EUROPEAN AIR WAR 


z utóbbi időben kicsit kevesebbet játszottam re- 
pülőgép szimulátorokkal, nem is igazán az ér- 
dődés lankadása miatt, sokkal inkább azon 
prózai okból kifolyólag, hogy otthon figyelő konfigum 
nagyságrendekkel múlta alul a manapság megjelenő 
játékok igényeit. Pontosabban a minimálisakat még 
úgy-ahogy kielégítette, de a gonosz fejlesztő bácsik 
az úgynevezett minimális igényeket úgy határozzák 
meg, amin még úgyrahogy elkerreg a játék - márpe- 
dig elég illuzióromboló, amint egy egyébként nyilván 


tagolt MNKÖSBÉLazetet SEGKOSÉT HONTNTN 
egy-két aprósággal, így amikor kitaláltuk, hogy a 
mostani számban berepüljük az utóbbi idők szímulá- 
tor-termését, akkor magamra is gondoltam, Mivel 
már a régi szép Amigás idők óta a szívem csücske, az 
elsődleges célpont volt a Falcon 4.0, de midőn a do- 
bozát véletlenül a lábamra ejtettem és az eltört né- 





dászgépük arra, amely távolabbi célpontok esetében 
az egész bevetés alatt megfelelő fedezetet biztosíta- 
na a bombázókötelékeknek; 

- az 1944-45 folyamán lezajlott terrorbombázások 
pedig az előző stratégia csődje folytán a polgári la- 
kosság ellen zajlanak. A szövetségesek már rendel- 
keznek azokkal a vadászgépekkel, amelyek a bevetés 
teljes ideje alatt képesek fedezni a bombázókötelé- 
keket, viszont a németek is új fegyverekkel lepik 
meg őket: védekezésben bevetésre kerülnek aMe- 
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megtaláljuk a B-17 Flying Fortress, a B-24 
Liberator és a B-26 Marauder bombázókat. 
Impozáns felsorolás, szó se róla, a legna- 
gyobb nevek között mindenki itt van. Persze 
ha nagyon kukacoskodni akarnánk, akkor 
esetleg mérgelődhetnénk, hogy a RAF gépe- 
it kicsit háttérbe szorították: ha már straté- 
giai légi hadműveletekről van szó, akkor 
nem igazán a taktikai célpontok ellen beve- 
főszereplőnek, 


A szépségverseny első helyezettje 
kétségkívül a Mustang. Most éppen 
otromba rakétákkal a hóna alatt 


tak volna - — úg ne legyünk maximalisták. 
SZINULÁLUNMK? gi fokozatát, sérthetetlenséget, végtelen lőszert, gé: 
pet és üzemanyagot, a levegőben történő ütközése- 
Egy ilyen játéknál rendszerint egy nagy dilemmaáli ket, hosszú tüzelés után elakadó gépágyúkat, az el- 
a fejlesztők előtt: lövöldözős akciójátékot csinálja- lenség képzettségi szintjét - meg még sorolhatnám. 





(a t0Xo) ATÓ (ny22 


vev. 

a ZátZ h 

hány apróbb csontot, mégis inkább úgy gt 

hogy az ilyen súlyos tudományokkal birkózzo 

SzJvG koma - én maradtam inkább egy másik Mic- 
roprose műnél, Az European Air War már csak azért is 
közelebb áll hozzám, mert én jobb szeretem látni is 
azt, amire lövök. Márpedig az EAW a harci repülés- 
nek abba az időszakába visz bennünket, ahol a pilóta 


képességei még sokkal többet nyomtak a latban, 
mint akármilyen elektronikus csodáé. 


HOL ÉS MI? 


Márpedig ez a hely a II, világháború légtere, azon 
belül is a nyugati fronté - már amennyiben a légi 
hadviselés kapcsán lehet ilyenről beszélni. Micropro- 
se-ék talán némi lokálpatriotizmusról tettek tanábi- 
Zonyságot, amikor az "európai" légi háború címszó 


járatok ó 
tett logikailag viszonylag élesen elkülönülő részekre! 
felosztani, Ezekből három, a maga nemében klasszi- 
kus darab van. Az első Idősík az 1940-es angliai légi- 


csata, amelyben a német Luftwaffe megpróbálta ki." 


vívni a légifölényt a brit szigetek felett, amely kulcs- 
fontosságú lett volna egy majdani partraszállás sike- 
réhez. A másik két hadműveletnél fordul a kocka; a 
Luftwaffe védekező szerepkörbe kényszerül a német 
hátország ellen irányuló anglo-amerikai stratégiai 
bombázásokkal szemben. A történelmet valamelyest 
ismerők igencsak tapsikolhatnak, hogy a légiháború- 
nak eme szakaszát két részre osztották a szerzők: 

- az 1943-as légi hadműveletek alapvetően Németor- 
szág (illetve az általa megszállt területek) ipari és 
gazdasági potenciálja ellen irányulnak. A szövetsége: 
seknek azonban nincs megfelelő hatótávolságú va- 


Csúcsforgalom London 
felett az Adlertagon A 





dgeélue továbbá a Messerschmitt BÍ-110 
rombolóban (ami azért ebből a társulatból egy kicsit 
kilóg), de - célpontként, avagy támogatandó masina- 
ként - szerepel a Junkers 88 két típusváltozata, a He- 
Inkel He-111, és persze az elmaradhatattan Ju-§7 
Stuka. Angol részről ebben az időszakban a Hawker 
Hurricane Mk. I és a $pitfire Mk. I verziói repülhetők. 
Jelentősen kiterjed az ügy a másik két idősíkban. Né- 
met részről repülhető a Messerscbmitt Bf-109 6-6 és 
K-4 típusváltozata, a Focke-Wulf FW-190 A-8 és a 

hosszú orrú D-9, valamint "44 novemberétől 
a Me-262, továbbá a célpontok közé "44 jú- 
niusától felzárkózik az igazán kuriózumként 
ható Fieseler-103 (közismertebb nevén: V- 
1), valamint megjelenik a kétmotoros Mes- 
serschmitt Me-410 nehéz vadász. A RAF re- 
pülhető típusai a Spitfire Mk. IX és XIV tí- 
pusváltozata, a Hawker Typhoon Mk IB és a 
Tempest V, másodlagos masina a De Havil- 
land Mosguito Mk V. Jóval szélesebb az USA 
légierejének választéka: repülhetünk a 
"kétfarkú" P-38 Lightning D és J változatai- 
val, a P-47 Thunderbolt C és D variánsával, 
valamint a P-51 Mustang B és D verzióival. 
haz 1. 


gépei között 






hogyan is akar játszani. Ez az 

EAW esetében igencsak kelle- 

mesre sikeredett, mert a Con- 

figure Game menüben csak azt 

nem állíthatjuk be, amit nem akarunk. A Difficulty re- . Lényeg a lényeg: mindenki úgy konfigurálja magának 
pülési részében például aktiválhatunk egy rakásnyi — a játékot, amilyen jólesik neki. 

élethű opciót: valóssá tehetjük a repülési modellt, ál- 
líthatjuk a pozitív és negatív nehézkedésnél fellépő 
vörös/feketelátást, az átesésnél fellépő jelensége- 

ket, a szél- és örvényhatást, a motor túlterhelésénél AMIT AKARTOK 
fellépő túlmelegedést - egyszóval minden repüli Fentebb elmondottak vonatkoznak az egyes küldeté- 
tulajdonságot; a Combat-részben a leszállás nehézsé-  sekre is. Egy ilyen játéknál az ember rendszerint rá- 


VÍZKERESZT, VAGY 



























Néhány Liberator érkezett egy 
német város felszabadítására 


tapad az Instant Action opcióra, hogy minél előbb az 
akció közepében találja magát - itt ez nem érdemes, 
mert a Single Mission lehetőségeivel tulajdonképpen 


egy scenario edítorba jut, 
ahol olyan küldetést csinál, 
amilyet úri ízlése diktál, El- 
sőként kiválasztjuk, hogy 
melyik ország melyik gépti- 
pusával kívánunk repülni. A 
típus egyben meghatározza 
az időt is. Megadhatjuk a 
napszakot és az időjárási vi- 
szonyokat, az Instant Action 
paramétert (ami azt jelzi, 
hogy a bevetésnek nincse- 
nek kortátai). Kiválaszthat- 
juk, hogy milyen bevetést 
óhajtunk repülni; szabad va- 
tászatot, bombázók kíséré- 
sét, vadászbombázó beve- 
tést, elfogást, satöbbi - rá- 
adásul a célpont kiválasztásával azt is, hogy milyen 
távolságba, Megadhatjuk, hogy milyen elsődleges 
(bombázók) és milyen másodlagos (támogató vadá- 
szok) célpontokat akarunk, milyen magasságból in- 
duljon a küldetés, mik az elsődleges és másodlagos 
célpontok, mekkora formációban, milyen tapasztalat: 
tal, megadhatjuk az ellenséges légelhárítás és va- 
dásztevékenység mértékét - mindent, ami csak jól 
esik, Kábé így képzelek egy korrekt scenario edítort. 


MI SZEM-SZÁJNAK 
INGERE... 
Most jön az, amikor felszállunk. Ettől erőteljesen 


Jerry légiposta útján. [NK 4 
üdvözli London lakóit ( 3 


CA 
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csuklani kezdtem, mert a játék olyan szép, hogy attól 
a fülem kettéállt (legalábbis addig, amíg a WWII 
Fighterst ki nem próbáltam). Kezdjük a tereppel. En- 






Kábé ennyit látni egy FW- 
190 kabinjából - mindene- 
setre a sorozat talált 


nél rendszerint azt a módszert követik a programo- 
zók, hogy csini kis textúrákkal kápráztatják a játé- 
kost, amik egyébként lejjebb ereszkedve egyre 
rondábbak. Itt ez nem volt elég: odafentről is tökéle- 
tesen fest a terep, de mélyrepülésben azért egész 
más a helyzet. Egy városnál előtűnnek a házak rész- 
letei, fák és bokrok nőnek ki a földből (jó, mondjuk a 
terepobjektumok igencsak hasonlítanak egymásra). 
Alacsonytámadásban például egy reptérnél hirtelen 
láthatóvá válnak a lepányvázott gépek, mint ahogy a 
nyílt terepen haladó tankok, vagy a tenger hullámain 
himbálózó deszanthajók is. Az egész környék él, és 
ezek nem dekorációk: mindent meg lehet támadni, 
minden célpont, és minden füstöl a találatoknál. A 
szimulátoroknál már-már ha- 
."  gyomány a rakásnyi külső 
. nézőpont a szokásos funkci- 
óbillentyűkkel. Itt egy ha- 
lom egyéb nézőpont is akad 
az Alt, Ctrl és Shift kombi- 
nációkkal, ráadásul az egér- 
rel rendszerint olyan pers- 
pektívát generálunk, ami- 
lyen jólesik. Oké, hogy a 
legtöbb nézet a látványossá- 
got szolgálja és semmi hasz- 
na nincsen a játszhatóság 
szempontjából - viszont a 
legtöbb időt ezek szem- 
lélésével töltöttem el a já- 
tékkal, és ez már elég sokat 
elmond az ügyről. Az F12-vel 
elérhető akció-kamera pél- 





.  Szönyegbombázás egy 
veszélyes kameranézetből 


dául - szerintem - a játék legna- 
gyobb élvezetét szolyáltatja. 
Ennyit a szemről, most jöhet a 
száj (avagy a fül). Külön műsor- 
szám a rádióban elhangzó pite: 


ékes germánságyal); az egyes vadászok ordítva köz- 
lik, ha eltaláltak valakit, illetve valaki a nyakunkba 
akaszkodott - az atmoszféra nagyszerű. 


A játék legkeményebb része, még akkor is, ha a kon- 
figurálásban elérhető lehetőségek (sérthetetlenség, 
örök lőszer, stb.) itt is jelentkeznek. Vagy legalábbis 
részben jelentkeznek, ugyanis ha ellenséges területen 
ugrunk ki a gépből (vagy végzünk kényszerleszáltást), 
akkor természetesen a várható következmények érkez- 
nek: családunkat értesítik, hogy eltűntünk egy bevetés 
során. A bevetések a Single Mission pontnál megszo- 
kott alapelvek alapján működnek, de természetesen 
nem ugyanúgy - mindig az adott időszakhoz és félhez 
viszonyítva. Szokás szerint a korrekt szereplésért kü- 
löntéle plecsnik (Német Lovagkereszt, amerikai CMOH, 
és így tovább) járnak. A kiváló hangulatra egy példa: a 
46. 2 Richthofen pilótájaként először vadászbombázó 
küldetést repültem Normandia felett, vidáman takarí- 
tottam a Caennél felvonuló $herman tankokat, lyug- 
gattam a partraszállító hajókat és az őket kísérő rom- 
holókat - aztán egy szép napon a vadászirányitás azért 
emelte a magasba az egységemet, hogy a gépeinket 
nehogy a kifutópályán bombázza le a szövetséges légi- 
erő. Miután annak a rendje-módja szerint szétverték a 
repterünket, a "LOKI BodenKontrolle" (vagy mi a Franz) 
le is fújta a bevetést, és a rutinos autopilóta nem a 
szétbombázott kifutópályára, hanem a főbe tette le 
FW-190-esemet. Hát ez cool. A hangulatot tovább fo- 
kozza, hogy egy-egy reptéren rendszerint három né- 
gyes kötelék állomásozik, akik nemes versengést foly- 
tatnak egymással. A témát ismerők egyébként igen im- 
pozáns társaságban találhatják magukat, ugyanis a 
többi pilótát neves ászokról nevezték el: Steinhoff (197 
légi győzelem), Barkhorn (301), Rall (275) - bár akkor 
egy kicsit megdöbbentem, amikor a JG. 1-ben az egyik 
schwarm negyedik gépét az akkor már két éve halott 
Aírika Csillaga, Hanns Marseille (így írták a nevét) 
vezette. Ugyanez vonatkozik egyébként a szövetsége- 
sekre is: az angolok legeredményesebb ásza, Johnnie 
Johnson például főtörzsként kísérgetett egy Spitfire 
IX-ben. A campaign küldetései egyébként mindig a vá- 
lasztott század repülőteréről indulnak, néha 6-700 
mérföldes távolságba, ami azért még az időgyorsítás 
mellett is elég hosszadalmas mulatság, viszont lehet 
ugrálni a waypointok között is. Az viszont már kicsit 
butaság, hogy a program nem veszi észre, hogy a beve- 
tésnek vége - külön ki kell szállni Esc-pel. Sajátosan 
történik az értékelés is: a program azt figyeli, hogy a 
megadott célpontból a bevetés ideje alatt (azaz az 
irányítás visszarendelő parancsáig) mennyit sikerült 
eltakarítani és mekkora veszteséggel. 








EUROPEAN AIR WAR 
TALLY-HOT 


Pár (tízjórányi játék után igencsak elfogultan tudok 
nyilatkozni az EAW-ról, Summázzuk egy mondatban; 
hú, de jó! A konfigurálható irányításnak köszönhetően 
egyszerű a vezérlése, ráadásul az ember azt csinál, 
ami csak jól esik. Marha jól kijönnek az egyes repülő- 
géptípusok sebességéből és választható fegyverzeté- 
ből adódó eltérések, ebből adódóan a küldetések min- 
dig elképesztően izgalmasak, Szakértők is elégedettek 
lehetnek, hiszen a gépek minden szempontból (az 
adott időszakban dívó álcázófestés, fegyverzet, har- 
celjárás) szinte tökéletesen realisztikusak. (Bár ha na- 
gyon kötözködni akarmék: hiányolom a szövetséges gé- 
pekről a partraszállás időszakában megszokott fekete- 
fehér törzs- illetve szárnycsíkozást, illetve a szövetsé- 
geseknél a megosztott légigyőzelmeket és a földön 
megsemmisített gépekért járó légigyőzelmet... ja, meg 


ó Spitfire IX is az ötágú 
andó köteléktársam (Sz0vC koma), 
tedvenc szórakozása a gépkönyv - itt azzal sem lehet 
gond, mert szerény 256 oldalt számlál, Ennek csak egy 
kisebb része a manual, a többi a repülés alapvető fizi- 
kai jellemzőivel, a standard vadászrepülő-manőverek- 
kel, a bombázó harceljárásokkal és a történelmileg 
megvalósításra kerülők ismertetésével foglalkozik, Egy 
baja van csak: a hátulján levő billentyűklosztásban 
akad némi tévedés, ugyanis a mai napig nem tudtam 
kisilabizálni, hogy vajon mivel kell beindítani a motort, 
csak autopilótával tudok felszállni. Akinek egyéb- 
ként a gépkönyv nem lenne elég, talál még a 6D-n egy 
Flight Schoolt (ami nevétől eltérően inkább FAG-ként 
üzemel, amit ismertebb pilóták visszaemlékezéseiből 
állítottak össze), a View Objectsnél megnézhet egy-egy 
videót a repülhető típusokról, továbbá a Newsreel 
archív filmeket a játék által tárgyalt hadműveletekről. 
Szóval: kiváló hangulat, tökéletes prezentáció és nagy- 
szerű játék, Ajánlom mindenkinek. 
CoVboy 


European Air War 
FEJLESZTŐ; Microprose 
KIADÓ: Microprose 
WEBSITE: wwwmiCroprose com 
MEGJELENES: megjelent 
Ketyere 
Minimum: P166, 32MB RAM 
Ajánlott: P233 
3D-gyorsító: 3Dfx, Direct3D 
Multiplayer: soros, modem, LAN, internet 


Summa summarum 


Egy Lovagkereszt jár a fejlesztőknek, a kar- 
dokért és briliánsokért még dolgozniuk kell 


végítélet 


d 
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E 3 wwA FIGHTERS 


ék! Mihelyt kiszálltam az EAW valamelyik 

N k pilótafülkéjéből, máris behuppanha- 

tok egy mésikbat A félreértések elkerülése végett: 
ez örömként szolgál ra, mert ha az EAW igen 
kellemes kis szórakozásként jelent meg életemben, ak- 
kor a WWII Fighterst akár teljes katarzisként is jelle- 
mezhetjük - legalábbis a grafikát tekintve. A két játék 
egyébként kábé úgy viszonyul egymáshoz, mint mondjuk 
egy szerény Pithagorasz-tétel (ami a maga nemében 


tényleg egy ígen kellemes kis csoda - lásd EAW) egy ka- 


cifántosabb integrálszámításhoz. 


HOL JÁRUNK? 


"s brigád a világ első számú reprezentánsa a szá- 

tógépes szimulátorok között, de ettől függetlenül most 

nem igazán voltak hozzánk bőkezűek - legalábbis a hely- 

színeket illetően, ami már rögtön az ötletes Jane-reklám 
utáni intro videóból kiderül, Az idő 1944-45 fordulója, a 


Az időjárás ugyan kissé 
trutyi, de ez a Dakota 
már nem tud meglépni 


Így fest a panoráma egy 
Mustang nyergéből 


Miss Europe és Miss 
Universe egymás közt 


JEANNE ABS 
által "a Dudor csatájának", 


— mindenki csak a "Halál 50 óró 


A főmenü Igen hangulatosra si) 
tűen egy múzeumi tárlóban bőklészhatonk ide-oda. A 
oldali hangárban találjuk a játékban repülhető vadászgáp- . . 
. típusokat. Az EAW-hoz képest nem vagyunk különösebben 
eleresztve ezzel a hét legismertebb típussal: német rész- 
"ől bevetésre indulhatunk a Messerschmitt Bf-109 6-6 tí- 
iltozatával, a Focke-Wulf 190A-val, és a sugárhajtá- 
sú Messerschmitt 262-vel; jenkiknél a P-510 Mustang, a 
P-470 Thunderholt és a P-38J Lightning a választék; 
RAF-ot az egy szem Spitfire Mk IX képviseli. Szóval 
nálat viszonylag soványka, viszont kiváló lehetőségünk. 
. van kotorászni a masinákban: bekukkanthatunk a pilóta: 


kat. A Jane s platóra kattintva átmehetünk kicsit multi- 

médiába: itt megtaláljuk a repülhető típusok viszonylag 

bő típustörténetét, a repülhető változat technikai para- 

métereit, archív filmekből összevágott videókat szemlél- 
hetünk, és persze elvihetjük egy tesztkörre a masinát. 

A tárló Air Forces fülkéjében szemlélhetjük a másodla- 
gos gépeket, azaz nem repülhető célpontjainkat. Szövet- 
ségeseknél B-17 Flying Fortress, B-24 Liberator és B-26 
Marauder bombázók, valamint a C-47 Dakota szállítógép 
lesz a delikvens; a németeknél a He-111 és a Junkers 88 
bombázó, V-1 számyasbomba és - kellemes meglepetés- 
ként - az Arado 234-es sugárhajtású bombázó. Itt is van 
egy rövid típusismertető, bár videó már nincs. 

A tárló közepén találunk még egy filmes történelem- 
könyvet az ardenneki offenzíváról, mellette pedig 2 szem- 
benálló felek hadseregeiben rendszeresített legfontosabb 
páncélos-, tüzérségi- és szállító egységek rövid ismerte- 


tését, amelyek a játékban felszíni cél- . 


pontként fognak szolgálni. 

Miután eképpen szépen kiművelőd-. 
tünk a kulisszák tekintetében, a 
Fly Nowtban azonnal fejest ugor. 
hatunk a légiháborúba (a masina 
teljesen véletlenszerű paramé- 
terekkel generál egy külde- 

tést), illetve a War Roomba, 


szi 


útmutatásai alapján ékes él 
szállást, navigációt, bombázást és lövészetet. A Campa- 
ignben természetesen hadjáratot indíthatunk hasonló be- 
vetésekben - bár hogy őszinte legyek, én nem nagyon ér- 
tem ennek a szervezését. Az még talán rendben volna, 
hogy tulajdonképpen a többi pilóta elvégzi a dolgunkat, 
mert rendszerint elég életben maradni a küldetés alatt a 
győzelemhez (bár itt sem nagyon akar a játék véget vetni 
a küldetésnek) - de azt nemigen értem, hogy ha egyszer 
KESENAN s vátat HERLENRTRR KNK ee 


tés helyett miért a következő küldetés érkezik. Mindegy, 
nem kell minden apróságon fennakadni. 


mazsa SPITEK 


végre szárnyra kelünk. Ha az EAW-ra 
azt mondtam, hogy szép, akkor 

a WWII Fighters egyenesen 
gyönyörű (nem vélet- 

len, hogy 30- 
kártya nélkül 
nem is haj- 
tandó 

men- 


(bár 
és nagyszerű a felhőpamacsok és a légi robbanások 
kivitelezése is — a darabokra hulló, szanaszét lyugga- 
tott repülőgépekről pedig már nem is beszélve. Egyszó- 
val, ami a levegőben történik az csodaszép. A felszínről 
mondjuk ugyanezt már nem igazán lehet elmondani. A 
terep textúrái ugyan a magasból csodaszépen festenek, 
földközelbe ereszkedve viszont már kevésbé (az ERW 
azért jóval szebb volt). Igencsak lehangolóan festenek a 


földi csapatok és az épületek is (a campalóa küldetése 
közben játszott "videókkal" egyetemben; mint ahogy a 


kissé álmoskásan beinduló EAW külde- 
tései után pottyan ide, mert itt aztán rendszerint azon- 
nal durrbelebumm! Pár tesztrepülés után indítottam egy 
campaignt, bekapcsoltam az időgyorsítást és mire ket- 
tőt pislantottam volna, a többi Messer már szét is bom- 
bázta a földi célpontot, és néhány füstoszlopon kívül 
nem maradt semmi a környéken. A Ouick mission is 
tényleg elég guick: első alkalommal kértem 4 Lightnin- 
got ellenfélnek, és az akció tartott vagy öt másodper- 
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szembejövő konkurencia ripi- . . játfellenségés légi és földi objektumok között, azaz nyo- nemis szólva. A másik marhaságot az 


ítt is lehet konfigurálni a játé- mon követhetjük, hogy mit művelnek a többiek. Szintén 


ET MESSEREK 


Felhívás keringőre. Előadja 
egy megvadult Mustang, és 
egy marcona Schwalbe 


got nagyban ált a endent töét 
smulátorait idéző targeting lehetőség, ami a távoli ho- 


. Tizonton felbukkanó elmosódott pixelekre kiírja, hogy mi 


is az, és kék vagy piros színnel jelöli, hogy barát avagy 
ellenség. Nekem ez jót tett: itt lényegesen kevesebb 
szövetséges gépet durrantottam le, mint az EAW-ben. 


. Hatalmas poén, hogy az F12-vel egy kis ablakot nyitha- 
. tunk meg, amelyben kedvünkre váltogathatunk a sa- 


Milyen frankó kis küldetést fabrikál- 
tam magamnak! Bár mintha egy ki- 
csít elvetettem volna a sulykot... 


e 


bőrükért, fordított esetben meg alsz tő lehetetlen le- 
rázni őket. Ez néha érdekes dolgokhoz vezet: például 
igencsak meglepődtem, midőn egy B-17-est hajkurászva 
az egy szabályos Immelmann-fordulót repülve próbált 
lelépni (hogy nem esett át?). Arról már nem is kell be- 
szélnünk, hogy természetesen az Al vezérelt gépek zöld- 
fülű pilótái is pár töltényből halálos találatokat durran- 
tanak a farunkba, a mindent lelővő légvédelemről már 


autopilóta szokta szolgáltatni: párszor 
olyan szép dugóhúzóba 
vitte a gépet, hogy azt 
tanítani lehetne, 

lásnál minden különö- 
sebb átmenet nélkül 
Ddaverte a masinát a 
földhöz, egy szép napon 
pedig úgy szállt fel a 
reptérről, hogy elvitte 
magával az irányítótor- 
nyot is. 


MAGYAR 


Jem: " (1944-ben) a nérretek 
Flak-ot, azaz légvédelmi 
ilván csak az öklüket rázták az 


k tévedésből használta páncélel- 


az egyébként már "38 óta 
Ha már Rommelnél tartunk egy 
jé a D-nap előtti na- 


ből majdnem kétszer annyi készült; a BÍ-109 E változatán 
fix csúszótalp volt farokkerék helyett, továbbá a Liberato- 
rok legnagyobb hadítette a Ploiesti melletti olajkutak el- 


pusztítása volt (akkor vajon miért nevezték el az USAF pa- 


rancsnokai ezt a bevetést a Bombázók Fekete Napjá- 
nak"?). Igen szépen festenek a típusok fegyverzetét is- 
mertető táblázatok (ki találhatta ki őket?), valamint a re- 
pülőiskolában is nagy ötlet arra biztatni a pilótát, ne 
menjen közel a bombázóhoz, mert annak majdnem mindig 
van farokgéppuskása (mindez szemléltetve egy He-111- 
esen, amelynek mondjuk épp nincs). Érdekes. Erich Hart- 


9 ; 
VIT FIGHTERS 3. 


A magam szárnyaszegett mód- 
ján kénytelen vagyok tudomásul 
venni, hogy itt lőnek rám 


B1-109 6-6-ról - minta két külön bolygón készültek vol- 


12!) A hab a tortán azonhan az, amikor az ember elkezde- 


- nejátszáni, A szímulátorok jó szokása szerint akad egy- 


kétallentyűzetfenkoló, Mit tesz az ember - fellapozza a 


Manual vonatkozó passzusait. Na, arra varrjál gombot! 


"Addig aztán nem pillantasz jobbra, míg meg nem nyomod 
am hillentyűt, ha pedig egy Mustang lóg a farkadon, 
kösd fel a gatyádat a "" utáni kutatásban! Ennyit a ma- 
gyar nyelvű kézikönyvről. 


WwWII V5 EAW 


Kézenfekvő összehasonlítási alapnak kínálkozna a ha- 
sonló témájú EAW - mint ahogy abszolút nem az, mert 
annak pontosan azok a gyengéi, amik a WWII erősségel. 
Az EAW-hez képest piros pont a légi események látvá- 
nyáért - fekete a földiekért; piros pont a repülőgépek 
aprólékos kivitelezésért - fekete a kisebb létszámért; 
piros pont a targeting lehetőségért és az ellenség-abla- 
kért - fekete a sajátos autopilótáért; piros pont a ku- 
lisszák remek multimédia prezentációjáért - fekete a. 
kretén campaign miatt, Hanghatások tekintetében nincs 
nagy különbség, bár a WWII hangulatán sokat dob a mér 
nükben szóló bigband zene, és bár nincsen rá különö- 
sebb szükség, elég Jól sikerült a küldetések közben szó- 

j muzsikák is. Szóval nem lehet eldörteni, hogy melyi- 

Jobb. Nekem mindkettő nagyszerű élmény volt - 
Jobb lett volna, ha a kettőt összegyúrták volna. 


Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kártya 
Ajánlott: P-II 300, 64MB RAM, Voodoo2 
3D-gyorsító: 3Dfx, Direct3D, OpenGL 
Multiplayer: modem, LAN, internet (32 fő) 
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SKULL CAPS 


szellemiségében maximum csak a Worms-so- 

rozat elmés tagjaival vetekedhet. Arra ugyan 
csak félnótás megoldásai emlékeztetnek, mert té- 
máját tekintve ez valami "istenszimulátor" -szerű- 
ség, de egyszerűsége folytán talán enyhe költői 
túlzás lenne a Populoushoz és társaihoz hasonlíta- 
ni. Az elmés kerettörténet arról szól, hogy a Földet 
benépesítő "skullie-k" (csontkopasz, kissé lökött 
fickók - nevezzük őket a továbbiakban mondjuk 
Kopároknak) békés népét rettenetes veszély fenye- 
geti: földjüket megtámadják a fertelmes Szőrmó- 
kok, és minden Kopárt hajnövesztővel akarnak be- 
kenni - ami egy Kopár szerint száz halálnál is 
rosszabb, Az egyetlen remény már csak a merész 


§; idétlen játékot láttam már, de a Skullcaps 
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játékosban van, akinek bölcs vezetésével talán el- 
hárítható a végveszély e jobb sorsra érdemes (bár 
ez utóbbi jelzőben pár óra játék után azért nem va- 
gyok annyira bizonyos) nép feje felől. 


[ect 2] 


kadban 


GTA 
MENT. 


csolva csak ki kell jelölnünk őket (mivel nagyobb 
csoportok is szelektálhatók, ideális módszer példá- 
ul hatalmas támadó ármádiák gyors kialakítására); 
de a házban is átalakíthatók, mindössze csak át 
kell hajtanunk őket a típusuknak megfelelő szobá- 
ba. A ház előterében toporgókat kihajthatjuk a me- 
zőre, ha ottfelejtünk valakit, az visszatér az utolsó. 
szakmájához. A manccsal egyenként átpakolhatjuk 
őket a kívánt helyre (például bepottyantjuk őket 
egy épületbe), de megfelelő energia teljében "an- 
gyalszárnyakon" is reptethetjük őket, akár nagyobb 
csapatot is (ha a célpontot egy Szőrmók-épület ere- 
sze alatt határozzuk meg, akkor ez véres ostromot 
jelent). A célpontot azonban lehetőség szerint ne a 
tengerben jelöljük ki, mert kopárjaink hidrofóbok 
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(illetve tulajdonképpen -filek, csak 
némi vizet nyelve a légideszant szépen 
meg is fullad). Ha esetleg nem aka- 
runk repülni, akkor a kapával a régi 
Populous-mó- 
di szerint a 
szigetek között lehet utat 
építeni, vagy netán lebon- 
tani. Mint a fentiekből is 
kiderült, fontos szerep jut 
aki ző épületekben 
folyó munkáknak. A kez- 
detnek mindig csak egy 
10 Kopárt befogadó lakó- 
házat él 
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kék gatyás Kopárt és 
pottyantsuk a ház kijelölt 









Az első meglepetés akkor ért, amikor kinyitottam 
a dobozt. E neves alkalmak kapcsán rendszerint 
ugyebár hirdetések, regisztrációs kártyák, kézi- 
könyvek, hirdetések és egyéb papiruszok töm- 
kelege borul a tisztelt érdeklődőre - most ez 
teljes mértékben elmaradt. A dobozban 
ugyanis a CD-n kívül nincs semmi (még egy 
regisztrációs kártya se, ráadásul megspó- 
rolták még a CD-tok borítóját is), Ez a 
roppant takarékos prezentáció először 
enyhe hiányérzetet ébresztett bennem, 
de installálás után kiderült, hogy tulaj- 
donképpen nincs is szükség rájuk. A já- 
ték első 10 pályája arra hivatott, hogy lé- 
pésről-lépésre megtanítson bennünket a Ko- 
párok ügyes-bajos dolgaira, A kezelőfelület is 
a lehető legegyszerűbb, ráadásul jobb clickkel 
bármiről kérhetünk helpet. 

A játékot egy rakás Kopárral kezdjük, amelyeknek 
négy fajtája van: munkás, építő, tudós és katona. 
Feladatuk kettős: ha házon kívül vannak, akkor ide- 
oda bóklászva energiát gyűjtenek a fajtájuk számá- 
ra (talán virágokat szednek, bár ez nem igazán lé- 
nyeges); házon belül pedig a megfelelő szobába 
hajtva őket különféle elmés dolgokat művelnek, 
amelyekről majd kicsit később csevegünk, A Kopá- 
rok bármikor más kategóriába sorolhatók: ha a me- 
zőn vannak, akkor a kívánt osztály ikonját bekap- 


Ez valóban egy roppant érdekes pálya 
lenne, de akárhogyis forgatom, még 
Ausztria-Magyarországnak sem jön ki 









helyére - különben napes- 
tig várhatjuk, míg valame- 
lyik marha belebotlik a 
feladatba), ha van hozzá elegendő energiánk. Kábé 
ennyit kell tudnunk a kezelésről, nézzük mit művel 
a négy különböző típus, 


A piros gatyás munkások gyűjtik a mezőn 
a reptetéshez és a földmunkákhoz szük- 
séges energiát, a házakban pedig rop- 
pant kellemes munká- 
juk van: a tv-szobában 
tornázva szaporodnak. A 
szaporulatot aztán átza- 
/ varhatjuk egy másik szobá- 
, ba dolgozni, Ha az épület el- 
érte maximális befogadóké- 
pességét, akkor a szaporu- 
lat kisétál a mezőre. 
Ebből adódóan egy- 
értelmű, hogy leg- 
alább egy fic- 


ri 


, 





kót minden egyes épületünk tv-szobájában érdemes 
mindig szaporítani - a cél a minél nagyobb létszá- 
mú Kopár, akiket katonává alakítva majd jól péppé 
verjük a gonosz Szőrmókokat. 


Az első házhelyre pottyantott építő rögtön be is 
költözik a megépült 
házba, de mivel az 
épület karbantartá- 
sához is szükség / 
lesz 2-3 ilyenkék ő 
klottosba öltö- 
zött illetőre, 









rögtön bedobálhatunk még egyet- 
kettőt (vagy akár többet is, mert 
egyértelmű, hogy minden mun- 
ka gyorsabban halad, ha töb- 
ben dolgoznak rajta). A há- 
zat az építők nemcsak kar- 
bantartják, hanem automa- 
tikusan nekifognak némi 
upgrade-nek is. Alapból egy 
nagyobb területű (több Kopárt befogadó) lakóházat 
kezdenek el fabrikálni, de az építő műhelye feletti 
ikonnal más utat szabhatunk a fejlesztésnek; kuta- 
tólaborrá vagy barakká alakulhatunk, Ha a munka 
befejeztével a ház mégsem akar növekedni, azon 
segíthetünk azzal, hogy arrább pakoljuk az útban 
levő köveket - de egyszerűbb már eleve olyan ház- 
helyet kinézni, ami körül bőven van szabad hely, 


A mezőn levő tudósok akkor kezdenek el energiát 
gyűjteni, ha az egyik alapházunkat már átépítettük 
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laborrá, de ettől függetlenül már kezdetben érde- 
mes dolgoztatni párat a labor részben. A tudósok 
gyártják ugyanis a támadó és védekező fegyverein- 
ket. Ettől függetlenül a mezőn is kell hagynunk né- 
hányat, mert - az energiagyűjtést leszámítva - 
egyes fegyvereknél szükség van arra is, hogy egy 
szárnyra kelt tudós a célhoz szállítsa, másoknál 
pedig arra, hogy egy tudós üzemeltesse, 
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Rettentő barna ga- 
tyás hadfiaink 

harcolnak a 
gonosz 






szőrmókok ellen, Mivel 
kissé rövidlátóak, és 
csak akkor hajlandók egy 
jó nagyot beverni egy 
Szőrmóknak, ha az a köz- 
vetlen közelben van, ele: 
inte szükség lesz 
mancsra is, hogy a "had- 
műveleti területre" teleportáljuk, Energiát akkor 
kezdenek el gyűjteni, ha az egyik alapházat átala: 
kítjuk barakká. Minden egyes házunkban érdemes 
egy pár főből álló "helyőrséget" állomásoztatni, 
amely egy homokzsákot püfölve folyamatosan ma- 
gasan tartja a harci szellemét - és mellesleg meg 
védi házikónkat attól, hogy egy arra kódorgó Szór- 
mók elfoglalja (mindig két támadó katona kell ah- 
hoz, hogy egy védőt kinyiffantson). A barakkban és 
nagyobb lakóházakban levő katonáknak ezenkívül 
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kézigránátokat és 
töltényeket is 



















576 


KEBYTE 


EDEN 7 IKEE ] ; 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 





SKULL CAPS 

















gyártanak, szabadban levő kollégáiknak, akik így (utóbbiakra azért, mert a mi Kopárjainkra nem hat- 
már messzebbről is komoly fenyegetést jelentenek . nak) - az egy másik kérdés, hogy én azért csak ba vs 
a Szőrmókok testi épségére (ráadásul ilyen fegy- . jobban szeretem a Szőrmók-házak bejáratai elé te- 6 f TT SÁSNRÉ E ESET 
verrel már egy találat is elég, hogy a gaz ellenség lepíteni őket. Az alapvető csapda a Pit, amely el- £ 
kicsiny szitakötővé változva elröppenjen a Val: és nyel egy Sir Mawkot, a továbbfejlesztett vál! 58 
Meghallába.) többet is. Érdekes változata a Popper, ami 
hogy elvesz, hanem hozzájuk ad: héliummal 
fújja fel az áldozatot, amíg szét nem pukkad. Má- ". 
sik variáns az Electrohead, ami "némi" feszültsé- 
Most pedig következzenek a get kelt a belehotorkáló delikvensekben, Van 
rettenetes fegyverek, e ezenkívül még hatalmas egérfogó cápafogakkal és 
amelyek láttán még a A aknamező - működésük oly szörnyűséges, hogy el 


Sylvester sem mondom. Az ágyúkhoz és a katapulthoz nagy 
Stallone-fil- 9 0 reményeket fűztem, hogy rémisztő bomibázásokkal 
meken nevel é ronthatom földig Szörék otthonait, de reményéim- 1 
kedett ifjúság / ben csalatkozni kellett: a saját Kopárjainkat Jóhet- 


is sikoltva jük át velük egy Targettel megadott helyte (ezta: 7 
lán akkor jó, ha a Workerek enetgiája nem elég a" 
A reptetésre), illetve van olyan változat, ami a Szőr: 
mókokat lövi az égbe, enyhe egészségkároso- 
dás mellékhatással. Ebből a kategóri- 







ából az egyik legjobb fegyver a föld- SZA tóvek ÉSZAGNEÉSR TÓ e § 
h. rengés, ami gyönyörű lyukakat váj. boszorkánykonyhájának mélyén Ni 1] 
a cél környékére, és 8 
-d desen ad az ó épüle- olyan gyors lesz a szaporulat. Eme 
teknek is. életelixír ellentéte gyártható a ró- 
l kából: a célbavett Szőrmók-házban 






a felére csökken a fogamzás. Az ál- 
latokat a teng zetét 
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Létárk fd 
ő Kombinált offenzíva Szőrék 
§ 57 he "I laborja ellen, sziklaesővel, héli- 
Újabb korszakos jelentőségű technikai , p ummezővel, miegymással 
vívmány született: a robbanó tehén! b 
















kok elég rendesen bekeményítenek): Franciaor- 
szágban például egy Eiffel-toronynak álcázott la- 
kóházban már egyből 40 katona és 20 építő foga- 
dott - volt miből gazdálkodni, 

A kivitelezéssel nincs gond: a kezelőfelület halál 
egyszerű, a grafika hí-color (bár csak 640"480-ban 
fut), a zene pedig pontosan a játék debil hangula- 
tához illeszkedik (persze öt percen belül már elég 


menekül a spájz biztonságot nyújtó fedezékébe. A 56 € s idegesítővé válik). A Tutorial résznél kicsit csodál- 
tudósok műhelyének ikonjára kattintva választha- ; s , hogy : koztam, hogy a masina teljesen lipótnak néz, de 

! tunk ki megépítésre, egyszerre maximum hatot li legelésző ahogy a küldetésekben kezdett egyre morcosabban 
(egy újabb szörnyűség feldezése után persze töröl- játszani, egészen megkedveltem a Skullcapset. 


hetünk már egy szükségtelenné váltat). A fegyve- 4 e t Vérre áhítozó guakereknek igazából nem ajánlott, 
rek ki- és újrafejlesztéséhez némi idő szükséges, B a egészen azoknak viszont annál inkább, ekik komálják az 
ami annak a függvénye, hogy az összes épületünk ! e egyszerű, és enyhén dilinyós játékokat. 7 [ 
laborjaiban hány tudósunk dolgozik az ügyön. Min- j) ól) zi fő 
den fegyver csak egy bizonyos ideig fejti ki hatá- 
sát, és a hozzájuk jutás alapján két kategóriájuk 
van. Az elsőbe tartozók folyamatos fejlődés folytán 
válnak választhatóvá; rendszerint van nagyobb ka- 
i liberű (azaz hatásfokú) változatuk, ami a V1.0 vál- MEGJELENES; megjelent 
tozat megépítése után válik választhatóvá; beveté- METtee 


sükhöz szükség van egy tudósra, ami a célpontba alt felküldjük E 

szállítja (ez némi időt vesz igénybe); a bevetés 8 $ fegyverek ól k 
után pedig automatikusan újjáépülnek, Ezeknek a fegyverek célbajutt . mással, és ezzel sokkal kellemesebb hatást érhe- 
legtöbbje valamilyen csapda vagy ágyú. A csapdák idő (azonnal hatni kezdene p tünk el: teszem azt telipakolyatjuk Szőrék kü z 


egyaránt alkalmasak támadó és védelmi célokra nek automatikusan újra, íg van tő bét néhány csapdával (mindegy milyennel, de én Külcsínbelbecs 

tény" (újabb állatkákat  héliumot komálom); amikor már jópár a helyén Látványosság Hm am 
Mint a mókus fenn a fán, kell a laborba dobálni). van, elindítunk egy sziklaesőt a küszöb elé; majd játszhatóság 
a sok Kopár oly vidám... (NN r ESNI innen már csak erős ideg: rögtön beejtünk egy bűzborzot a házikóba. Az azon. [2ESNZD ESA 
a 9 Zetűek olvassák tovább! nal elősereglő Szőrmókokkal ha nem vi 

Azeelső csodafegyvera  azaknák, megteszik helyettük a kavicsok. Hehe... 

ZTA KE ami - alk. . $eg -. Í  ZsebPopulous elborultabb játékosoknak 

no - természete- 

sen egy bűzbomba lesz. Ni 

Egy szőrmók házra helyez: Különösebb kommentár nem szükséges a fentiek- 

vea ág valami mi- hez. A 11. pályától kezdve élesben megy a móka, a 


atthanyatttonlok ító: Föld országaíról (vagy inkább földrajzi egységeiről) 
dul onnan. Hasonló hatá- mintázott terepeken. Az oktatástól eltérően itt 

sú csapásmérő eszköz csak egymás utáni sorrendben lehet játszani a 45 
gyártható kígyőkból is. A pályát (és mivel a játék megjegyzi, hogy melyik pá- 
nyuszihól csodálatos fo- lyán hagytuk abba az ügyet, tulajdonképpen el 
gamzásserkentő készül nem tudom képzelni, hogy minek kellett a save op- 
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bdtleeleet ölte Le LL 





végítélet 


het: egy saját házunkra ció). Alkalmasint meglepetés is éri az embert (már 
helyezve egy ideig kétszer . azon kívül, hogy a 15. pályától kezdve a Szörmő- 





ANNO 1602 


e kell vallanom, hogy amikor az első előzetes képek 
tavaly nyáron megérkeztek az Anno 1602-ről, igen- 
csak felcsillantak a szemeim: gyarmatok, telepesek, 
kalózok, gátlástalan szabadkereskedők ágyúkkal b 
delt vitorlásokon - hmmmmmm, ez egy nekem val 
lesz! Mindig is a szívem csücskei voltak az ilyen stílusú 
égiák, Tovább fokozta a várakozásomat, hogy - lévén 
a játék a német Sunflowers csapat szüleménye — német 
nyelvterületen előbb is jelent meg, és a germán lapok az 
egekig dicsérték (igaz, egy kukkot nem értettem belőlük, 
de az értékelésükben levő arab számokat még le tudom 
fordítani). Így tehát boldog csatakiáltással támadtam be 
az 576 Shopot, amikor megjelent a polcain, felhúztam ott- 
honi árbocrudamra a Jolly Rogert és gondoltam elverme- 
lek vele néhány hétre. Rosszul gondoltam - nem kellett 
hozzá annyi idő... 
A cím láttán nem kell különösebb képzelőerő, hogy az 
ember hozzávetőlegesen behatárolja, hogy mikor játszó- 
dik a játék, az elég közepes színvonalú introból pedig ki- 
derül a hely is; az Újvilág gyarmatosításra váró szigetein. 
Talán az egyesült Európa eszméje lebeghetett az elköve- 
tők szeme előtt, de nem spanyol konkvisztádorokat, fran- 
cia flibusztíreket avagy angol kalózkereskedőket fogunk 
alakítani - egyszerűen csak választunk egyet a négy szí- 
nes zászló közül, a náció tehát teljesen lényegtelen. 
Ugyanúgy fik fiktív a helyszín is: a program minden játék ele- 
letlenszerűen generál egy 10-15 szigetből álló pá- 


lyát, amelyet majd a négy játékos kedvére gyarmatosít- 
hat. Ez elsőre nem hangzik különösebben rosszul, de a 
szigetek mérete, továbbá az a bizonyos véletlenszerűség 
már magában hordozza a játékmenet negatívumait. De ne 
vágjunk a dolgok elébe, ezen majd később csemegézünk. 

idke Tutorial "küldetésben" elsajátíthatjuk a 

, a diplomácia a kereskedelem és a harcok 

nak alapjait (legalábbis úgy-ahogy), ezenkívül 
még játszhatunk campaignt (Continuous Play) és scenari- 
okat. Ezek itt merőben poétikus megnevezések, mert az 
ún. "campaign" (azaz hadjárat) arról szól, hogy különö- 
sebb megki tések nélkül a játék végtelen ideig tart, nincs 

(Illetve nyilván az lenne a cél, 

hogy idővel elfoglaljuk az összes szigetet, de ennek azért 
lesz néhány apróbb akadálya.) Sajátosak a scenariok is, 
amelyekben egy-egy adott létszámú és minőségű populá- 
cióval rendelkező gyarmat létrehozása a cél: a küldetése- 
ket ugyanis csak sorrendben lehet játszani, miután az 
előzőt teljesítettük, csak akkor választható a soron kö- 


vetkező. Ez lehet szerencsés megoldás mondjuk egy autó- 


versenyben, vagy akár egy stratégiában is, ahol a külde- 
tések egy bizonyos történetet mesélnek el (lásd például 
Settlers III vagy Knights and Merchants) - de itt ez kevés- 
bé tűnik jó ötletnek. 
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lálható-e a szigeten valami- 
lyen ásványkincs (vas vagy 
arany), illetve a föld milyen 
növények termelésére alkal- 
mas. Mindenképpen olyan 
szigetet keressünk, ame- 
lyen van vas (erre később az 
alapvető fontosságú szer- 
számok gyártásához szük- 
ség lesz, , illetve vannak 
hegyek (onnan pedig követ 
fogunk bányászni). 
A megfelelő sziget kivá- 
lasztása után fel kell épi 
ni egy kikötőt, kipakolni a 
hajón levő nyersanyagokat, 
és már kezdődhet is az új 
gyarmat építése-szépítése! 
Ez egy amatőr Settlersezőnek sem jelent majd különösebb 
problémát: minden nyersanyagot előállító épül 
egy vonzáskörzete, ahol a termelés 
nél szükség van rá, hogy bekössük az 
lyen keresztül a megtermelt cuccokat taligásaink a fel- 
dolgozóba, avagy a legközelebbi raktárba továbbítják; to- 
vábbá szükség van munkásokra, akik dolgoznak benne. 
Ha egy psketni ete alinttaakast szerszám agy 


tolni egy (vagy inkább két) erdész bácsi segítségével, 
akik egyben fűrészmalomként is szolyálnak. Az alapve- 
tő épület kezdéskor a piactér: egyrészt itt tárolunk 
majd minden cuccot, másrészt ennek (avagy egy kikö- 
tőnek) a hatókörében lehet bármilyen új épületet fel- 
húzni, azaz további terjeszkedéshez majd újabb(ak)ra is 
szükség lesz. Ezután elkezdhetjük felhúzni reménybeli 
telepeseink lakóházait, e azok szép lassan el- 
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A jónép igényei két főbb csoportra oszthatók: fogyasztási 
cikkekre és épületekre. Az előbbiek közül a legalapvetőbb 
természetesen a kaja, amelyhez több módszerrel is hozzá- 
juthatunk: kezdetben a legegyszerűbb pár halászkunyhó a 
parton, vagy mondjuk vadászkunyhók az erdőnek azon ré- 
szein, ahol sok szarvas bóklászik. Mivel a pecázás nem túl 
hatékony, továbbá a vadászok idővel kiirtják a szarvasokat 
(vagy csekélységünk az erdőt), idővel szükség lesz néhány 
szarvasmarha istállóra, valamint egy mészárosra, aki majd 
felszabdalja szegény teheneket. Az élelmezés leghatéko- 
nyabb módja mondjuk a szántóföld/malom/pékség termelési 
lánc lenne, de ezzel két probléma is van: a három épület 
építési és fenntartási költségei jóval nagyobbak, mint az 
állattartásból származók, továbbá a dolog már akkor meg 
van lőve, ha a föld nem, vagy csak félig alkalmas búzater- 
melésre. A jónép másik alapvető vágya a ruha, pontosab- 
ban a szövet, amit a juhfarmigyapjúfonó páros biztosít. Ezt 
később kiegészíthetjük egy szabóval, aki a szövetből inge- 
ket készít (de ez nem szükségleti, hanem exportcikk), to- 
vábbá nyersanyagtermelőként a későbbiekben még belép- 
het a gyapotültetvény. A többi terményigény már luxuscikk, 
sorban: fűszer (fűszerültetvény), pia (szőlőkert/borospince 
vagy cukornád/rumlepárló), cigaretta (dohányültet- 
vény/Marlboro művek), illetve ha ezek ki vannak elégítve, a 
kakaó (kakaóültetvény). Mint az épületekből látható, a leg- 
több cikkhez szükség van egy ültetvényre is (egy házikóra 
úttal, és veteménnyel a vonzáskörzetében), ezzel a kis sa- 
játossággal kapcsolatban viszont akad egy-két "kisebb" 
malőr, hogy csak egyet említsek: egy-egy sziget talaja 
mindössze HÁROM különböző ültetvény termelésére alkal- 
mas, azok közül is egy-kettőt csak félig, ami azt jelenti, 
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budais, csak az most épp nem látszik), itt az 
ideje egy SOTE-klubnak 


hogy az ültetvény fele mindig ki van száradva és nyilván fe- 
leannyi a termés is... Nyumm! 

A jónép igényeinek másik csoportját a különböző civil 
épületek képezik, amelyek közül a sürgősebbeket szóvá is 
teszik: kezdetben azonnal vágynak egy kisebb templomra, 
majd nemsokára egy kocsmát is szeretnének, (Tényleg van 
valami valóságalapja ennek a kezdésnek, bár a sorrenden 
én vitatkoznék...) Idővel kelleni fog nekik egy iskola, illet- 
ve nagyobb lélekszámnál a templomokon kívül egy katedrá- 
lis is, Mondjuk nem szólnak külön érte, de az időről-időre 
kitörő tűzvészek és pestisjárrányok megfékezésére szükség 
lesz tűzoltókra és doktor bácsira is. Sajátos civilizációs 
vívmány még az akasztófa - mondjuk nálam még egyszer 
sem lázadt fel a jónép, de én mindig szoktam építeni egyet, 
mert szerintem javítja a városképet. 


Hopplá! mintha egy kícsit 
csődbe mentem volna 





A szükségleteik kielégítése több áldásos hatással is 
van polgárainkra: egyrészt fejlesztik lakóhelyeiket (egy 


nagyobb házba több lakó fér) és "minőségüket" (mondjuk 


átváltoznak telepesből polgárrá), másrészt - és ez a fon- 
tos! - több adót lehet kisajtolni belőlük. Egy lakóházra 
kattintva megnézhetjük, hogy a kivetett adó milyen 
arányban van a város szolgáltatásaival, és akár házan- 
ként más-más adót szabhatunk meg. Az adóemelésnél 
szintén van némi baki: ha túlzott adót vetettem ki, akkor 
természetesen idővel leléptek egy páran, de a visszama- 
radottak nemhogy növelték volna az igényeiket, hanem 
csökkentették (például egyszerűen lemondtak a fűszer- 
ről). Sajátos közgazdasági elképzelés, de az állam szem- 
pontjából mindenképpen hasznos - ajánlom kormányunk 
figyelmébe. 


Térjünk át a kereskedelemre, amely két részből fog áll- 


ni: mivel a szigetek adottságaiból adódóan eleve több 
településre lesz szükség, a belkereskedelemben fogjuk 
kicserélni településeink között a terményeiket, a külke- 
reskedelemben pedig anyagi helyzetünk javítása érde- 
kében exportáljuk a feleslegünket, illetve importáljuk a 
szükségletet (ez utóbbiból csak a szerszámokat szoktam 
erőltetni ideig-óráig, mert ha fizetni kell, az rendszerint 
igencsak borzolja amúgy is labilis lelkivilágomat). Ke- 
reskedni az alábbi négy csoporttal lehet: 

ők szép számban akadnak a játék- 
ban, de nem tartoznak egyik félhez sem. A kikötőknél be 
lehet állítani négy árucikket, amelyeket venni avagy el- 
adni óhajtunk. Megadhatjuk még a mennyiséget és az 
árat is, ami tényleg nagyon szép - a baj csak az, hogy ez 
az üzlet igencsak esetleges. A szabadkereskedők ugyanis 
nem feltétlenül óhajtják megvenni a minimális árú cikke- 
inket, mint ahogy nem feltétlenül hoznak hajóikon olyan 
cuccot sem, amelyért a maximális árat kínáljuk. Óh, minő 
kár... 

a szigetek között hajókázva néha letűnt 
kultúrák maradványaira bukkanhatunk. A törzsfőnök kuny- 
hójára kattintva az egyszeri játékos megtudhatja, hogy az 
indiánok igényei itt is azok, amelyekkel "civilizálásuk" 
megtörtént: posztó és főleg pia. Ez az üzlet barterben 
megy, azaz a bennszülöttekkel nem pénz- hanem csereke- 
reskedelem folyik. Kínálatuk rendszerint fűszer vagy ciga- 
retta. (Pedig én még szerettem volna eladni őket rabszol- 
gának, vagy lehajtani egy kicsit a bányába, hogy derék 
népemnek ne kelljen ilyen földhöz ragadt (sőt, föld alatti) 
ténykedésekkel foglalkoznia - de ezt sajnos nem lehetett.) 
Itt is akad azért baj: szárazföldön nem lehet velük csere- 
berélni (pedig a többi játékossal ellentétben letelepedhe- 
tünk akár a szomszédjukba is), ha pedig a törzsfőnök háza 
nem a parton fekszik, akkor néha a hajónk valamilyen ti- 
tokzatos okból kifolyólag nem akarja kipakolni a rakomá- 
nyát. Uff! - ez kicsit idegesítő. 

velük előbb a diplomácia me- 

nüpontban kereskedelmi egyezményt kell kötnünk. Ez- 
után az ő kikötőikben is kereskedhetünk, és a piacaikra 
vagy dokkjaikra kattintva megtudhatjuk, hogy milyen 
cikket és milyen mennyiségben vennének/adnának el. 
Néha így egész jó kis bizniszeket lehet csapni - az egy 
más kérdés, hogy azok a dög szabadkereskedők mindig 
előttünk érnek oda... 

ők azért vannak zárójelben, mert ugyan a ké- 
zikönyv szerint lehet velük jó kis fegyverüzleteket kötni, 
de az én gyümölcsöző üzleti kapcsolataimnak némi gátat 
szabott az a tény, hogy egyetlen árva kalózzal sem talál- 
koztam a játékban (pedig elég sok órácskát eltöltöttem 
vele), leszámítva talán azt az egy incidenst, amikor egy is- 
meretlen hajó érkezett CoV- 
ád kikötőjébe, és egy 
rakomány másolt Anno 
1602-t kínált eladásra - 
őket viszont elküldtem a jó 





tölt az üggyel, akkor a kez- 
deti egy hajóján kívül a kis 
És nagy hajóműhelyeiben 

idővel újabb kereskedelmi 

és hadihajókat építhet. A 

kereskedőhajóknak meg le- 
het adni automatikus keres- 
kedelmi útvonalakat is (A" 
városból vigyen/hozzon va- 

lamit "B-be), amivel rész- 

ben automatizálhatjuk a ke- 
reskedelmünket. 
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Aki lelkiismeretesen megtanulgatta a játékot, az már 
tudja, hogy a Tutorial utolsó két része az ún. tengeri és 
szárazföldi "csatát" tanítgatja a t. játékosnak. Na, az 
én szemem már ott elkerekedett egy kicsit, nemcsak a 
három főből álló rettenetes ármádiák vérfagyasztó 
összecsapásától, hanem a látványtól is, amely kb. a C- 
64-es Pirates! nyújtotta grafikai katarzissal vetekszik. 
Nevezett játék ugyan igen előkelő dobogós helyen áll 
all-time top-listámon, de ha jól emlékszem, az vagy tíz 
évwvel ezelőtt volt, továbbá a 64-es grafikai képességei 
mintha nem egészen vetekedtek volna a mai PC-kkel... 
Szóval ez gagyi. Ami nem is olyan szörnyű baj, mert 
mondjuk a Caesar III harci részei sem vonultak be a 
halhatatlanok csarnokába, viszont a játék ettől függet- 
lenül is császár volt. A baj ott kezdődik, hogy itt a töb- 
bi játékos roppant békésen játszik: ők nem támadnak, 
még a világ pénzéért sem. Oké, az ismerőseim a meg- 
mondhatói, hogy én halálosan pacifista ürge vagyok, 
nagy Mercedes-jelek vannak a hátamon és csak merő 
véletlen, hogy a kedvenc játékom a Panzer General meg 
a Civ2 - na de ennyire azért nem! Így tehát kénytelenek 
leszünk a hadiállapothoz mi visszavonni a diplomácia- 
menüben a békeszerződést (meg esetleg a kereskedel- 
mi szerződést is, hogy még mérgesebbek legyenek). A 
probléma következő lépcsőfoka az, hogy itt kicsit költ- 
séges és rettenetesen hosszadalmas mulatság a hábo- 
rú: kell hozzá ugyebár egy rakás vasbánya (amiből szi- 
getenként jó ha kettőt-hármat fel lehet húzni); kis erőd 
és nagy erőd a katonákhoz; kardkovács, puskakészítő 
és ágyúöntő (ami mind a szerszámtermeléstől vonja el a 
nyersanyagot); hajóépítő és hajók, amelyek majd el- 
szállítják a hódító hadsereget - és akkor még nem be- 
széltünk a nyersanyagszükségletről és főleg a költsé- 
gekről. Mondjuk időm az van, szóval nagy nehezen ki- 
bekkelhetném azt a pár - valós időben vett - napot, 
amíg ez eltart, de akkor jön a következő bökkenő: nyil- 
ván valami rosszindulatú pletykát hallhatott a többi já- 
tékos rólam, mert mire egyáltalán odáig eljutok, hogy 
elkezdek kardokat gyártani, addigra sündisznóállásba 
vonulnak: szépen körbeveszik a szigetüket várfallal, és 
további sok szerencsét kívánnak az agresszív hajlamú 
látogatónak. Ez teljesen szabálytalan! Legalább egy B- 
52-esem lenne. Vagy egy ici-pici cirkáló rakétám. Vagy 
egy Kövér Berta. Vagy akármi, hogy átkokon kívül egye- 
bet is tudjak szórni. Na mindegy. A harci dolog egyéb- 
ként egyszerű: az elkészített fegyverek az erődbe kerül- 
nek, ahol szép sorban kiképezhetünk gyalogos, lovas, 
muskétás és ágyús csapatokat, amelyek megfelelő 
mennyiségű fegyver birtokában kivonulhatnak. A csata- 
mezőn C8C-módszerrel kijelölhetjük, formációkba ren- 
dezhetjük és a célpont kijelölésével mozgathatjuk (vagy 
támadásba küldhetjük őket), ha nincs előttük valami- 
lyen akadály (az erdőt például nem nagyon szeretik, 
mint ahogy az épületeken sem szeretnek átmasírozni). 

A hajóknál hasonló a helyzet: a mozgatásuk hasonló a 
szárazföldi csapatokéhoz. Kötözködni lehetőség szerint 
akkor kezdjünk, ha már legalább honvédelemre akad 
néhány katonánk, ugyanis hamarosan partraszállásra 
számíthatunk, és a gaz ellenség rendszerint a piacokat 
kezdi szétverni, ami ugyebár az egész város működésé- 
nek a kulcsa. 





Kezdjük azzal, hogy el nem tudom képzelni, hogy mi az ör- 
dög tetszett annyira a németeknek az Anno 1602-n, (Leszá- 
mítva talán a nyelvet, de hát van német Settlers III is, 
Knights and Merchants meg pláne.) A zenéje mondjuk tény- 
leg nem rossz, és a kezelőfelület is igen egyszerű, logikus 
és barátságos. Amíg a térképen vagyunk, a grafika mond- 
juk jó közepes (a legnagyobb nagyításban már majdnem fe- 
le olyan jól néz ki, mint a Caesar III). Szavatosság szem- 
pontjából tök jó ötlet, hogy mindig új pályát generál a já- 
ték. Arra viszont tán akkor figyelni kellett volna, hogy a 
termőterület legalább egyenlő arányban oszoljék meg a szi- 
getek között - kaptam ugyanis olyan játékot, ahol kettő ki- 
vételével az szigeten gyapotot, cukornádat és kaka- 
ót lehetett termelni. Arra a két szigetre, ahol fűszert is, 
természetesen betelepedett a konkurencia, akik nem en- 
gednek letelepedni, megtámadni meg a fentebb ismertetett 
okok miatt kicsit nehézkes őket. (De még ha menne is, ak- 
kor sem tudom, honnan szültem volna dohányt.) A másik 
marhaság a szigetek mérete: ahhoz, hogy egy település el- 
kezdjen kellemesen üzemelni, rendszerint sosem elég a 
hely, így mindenképpen muszáj több szigetet gyarmatosíta- 
ni. Egy új település fejlesztésekor azonban megint egy cso- 
mó költség érkezik, tehát a gazdaság állandóan pengeélen 
táncol: vagy a nyersanyaghiány miatt döglenek be a váro- 
sok, vagy a pénzhiány miatt megyünk csődbe. 

Mindent összevetve: az a játékos, aki ennek a stílusnak 
eléggé megszállott rajongója, talán elszórakozhat az Anno 
1602-vel egy darabig, de el nem tudom képzelni, hogy a 
Settlers III, Caesar III vagy akár a KnightsáMerchants el- 
lenében labdába rúghatna ez a játék. 
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GRIM FANDANGO (3. rész) 


amint sikeresen kifutottunk 

Rubacava kikötőjéből a Limbo 
gőzösön, vadonatúj harmad fedélze- 
ti almatróz állásunkban. Mint az 
már az eddigiekből is kiderült, 
Manny élelmes egy halott: a múlt- 
kori egy évnyi sikálás egy szép kis 
bárt hozott a konyhára, a mostani 
pedig - természetesen egy év eltel- 
tével - egy szép kis hajót. Manny 
kapitánnyal legközelebb a Glottis 
koma által jelentősen felturbózott 
hajó parancsnoki hídján találko- 
zunk, amint az egyik matróz jelenti, 
hogy vámosok akarnak a fedélzetre 
lépni. Takargatnivaló híján erre ter- 
mészetesen megadjuk az engedélyt. 
A matróz távozta után hirtelen egy 
csontgalamb ereszkedik a fedélzet- 
re, a forradalom nagy vezérének, 
Salvador Limonesnek gyorsfutára, 
aki azt a hírt hozza, hogy Meche 
nem érkezett meg a kikötőbe: leug- 
rott a fedélzetről a Gyöngyért, ami 
a tenger mélyén fekszik, de vará- 
zsereje minden halandónak (illetve 
halottnak) egyaránt megdobogtatja 
a szívét. Kapunk egy térképet a he- 
lyéről, továbbá azt a nem túl vidám 

információt, hogy azért nem árt vi- 
gyázni, mert nem várt csapdák le- 
selkednek ránk... 

Miután a hídon kibámészkodtuk 
magunkat, baktassunk le szépen a 
fedélközbe, ahol szörnyű látvány fo- 
gad bennünket: a "vámosok" igen 
alapos munkát végeztek, mert min- 
denütt virágba borult matrózok te- 
temei fekszenek. Ránk is valami 
hasonló sors várna, mert a folyosó 
végén megjelenik két alak igen 
morcos kinézetű mordályokkal ga- 
loppozik felénk - de szerencsére 
Glottis koma gyorsan beránt ben- 
nünket a gépházba. Az öltönyös vá- 
mosok vadul dörömbölnek az ajtón, 
de mivel kevés hajlandóságot muta- 
tunk a kinyitására, neki is készül- 
nek a robbantáshoz. Ahol az egykori 
sikeres almatróz lett a kapitány 
ugyan nem igazán illik ilyet monda- 
ni, de talán most tényleg jó lenne 
olajra lépni... 

A gépház két ablakán kikukucskál- 
va a hajó két horgonyláncát látjuk, 
a piros gombokkal pedig felhúzhat- 
juk/leengedhetjük őket. Felhúzott 
állapotban esetleg a kaszával le- 
hetne piszkálni őket, de egyelőre 
nem érjük el egyiket sem. A motor 
vezérlőpultján levő két karral tud- 
juk a jobb és a bal oldali hajócsa- 
varokat üzemeltetni (elengedni úgy 
kell, mintha tárgyat tennénk el). Ha 
az egyik horgony fel van húzva, ak- 
kor annyit mozoghatunk, amennyit 
a másik enged, mint ahogy azt a víz 
alatti nézet is mutatja. Ebből a né- 
zetből az is láglik, hogy a hor- 
gonyláncok vannak olyan hosszúak, 
hogy a hajót átúsztassuk felettük 
és mellesleg ez is a cél. Legcélsze- 
rűbbnek az alábbi sorrend tűnik (de 
meg lehet a másik oldalon i 
nálni): jobb oldali horgony fel; jobb- 
ra, amíg a horgony átúszik a hajó 
alatt; jobb horgony le. Ha most 
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azonnal visszahúzzuk a horgonyt, az 
felhúzza magával a balt is, amit a 
kaszával most már elérünk a kajü- 
tablakból. Miután beakasztottuk a 
horgonyt az ablakkeretbe, húzzuk 
"fel" a bal horgonyt. A rémisztő re- 
csegés-ropogás hallatán Glottis ér- 
deklődik, hogy ugyan mi volt ez, de 
Manny megnyugtatja: csak a perfo- 
ráció. Hogy mire is gondolt ponto- 
san, az rögtön kiderül, mihelyt hát- 
ramenetbe tesszük a csavarokat: a 
hajótest kettészakad, mi a hátsó 
fertállyal elporzunk — két gengszter 
pedig ott áll megfürödve a hajó első 
részén, ami szép csendben követi a 
Titanic példáját... 

A térkép alapján hamarosan lepar- 
kolunk a Gyöngy lelőhelyén. A par- 
kolás alatt itt az értendő, hogy le- 
süllyedünk a tengerfenékre, bár egy 
kissé elsodródva. Kicsit setét is 
van, ráadásul Glottis először mókás 
tengerésztörténetekkel szórakoztat 
bennünket holmi tengeri ször- 
nyekről, majd azzal, hogy ő nem vi- 
zidémon, hanem szárazföldi és ful- 
doklik. Manny megnyugtatja, hogy 
ha szív nélkül tudott élni, akkor le- 
vegő nélkül is kibírja egy kicsit. 
Előbb-utóbb a közelben átsiet egy 
Chepito nevű figura is, aki 
elég mókás arc. Azért sétál 
itt a tengerfenéken, hogy 
gyalogszerrel jusson ki a Ha- 
lottak Földjéről. Igen szóra- 
koztató társalgást folytatha- 
tunk vele a hajókról, navigá- 
cióról, a csak tengerészme- 
sékben létező Gyöngyről (ott 
világít a háttérben...), de 
még vidámabb lesz, ha han- 
gos nótázás közben hozzá- 
szegődünk. Miután egy kör után 
visszatértünk, rájövünk, hogy alap- 
vető gondok vannak a "Hold" alap- 
ján történő navigációjával, így te- 
hát próbáljuk meg inkább lerángat- 
ni a fejéről a lámpást. Nem igazán 
megy, és eléggé zokon is veszi, így 
tehát amikor a következő köréből 
visszaért, ragadjuk meg a lámpásá- 
nál és balra húzva adjuk oda Glot- 
tisnak, hogy hozza magával világi- 
tani az egész Chepitot lámpástul- 
mindenestül. Idővel oda is érünk a 
Gyöngyhöz, ami Chep::o szerint 
ugyan nem létezik, de nagyon örül, 
hogy gazdaggá tette. Van azonban 
egy kis bökkenő: a tengerészmesék 
igazat mondanak, hogy aki megpró- 
bált lemerülni érte, sosem került 
elő. Ennek oka a látottak szerint 
abban keresendő, hogy a Gyöngy 
mellett parkoló tengeralattjáróban 
egy méretes lila polip lakik, aki 
kellemesen megebédel az önjelölt 
búvárokból, majd csodálkozva me- 
red arra a szirtre, ahol álldogálunk: 
gyalogos látogatók eddigelé rit- 
kán érkezhettek... Mivel 
Glottis nem akar lemen- 
ni, és Manny sem iga- 
zán rajong az ötle- 
tért, hogy lesétál- 
jon, amíg a fenevad 
ilyen rondán mered 
erre a fényforrásra, 
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menjünk inkább körbe a szirten. 
Idővel egy sziklába botlunk, amiből 
kicsiny csápok nyúlnak ki. Mannyn 
nem találnak fogódzót, de Chepito 
lámpásán igen, és így kiderül, hogy 
ez a hatalmas oktopusz egyik kihe- 
lyezett tagozata - és már jön is a 
gazdájuk. Amíg a polip elfogyasztja 
Chepitot (ezt hívják egyébként epi- 
zódszereplőnek), Manny és Glottis 
felugrik a tengeralattjáró farkára, 
aki vacsija végeztével úgy dönt, 
hogy mára ennyi - visszamászik a 
sajátos meghajtó mechanizmussal 
működő tengeralattjáróba, és titok- 
zatos otthona felé veszi az irányt. 
Ami Glottis szerint természetesen 
nem más, mint a világ vége. A ten- 
gerészek ugyanis jól tudják, hogy a 
téves feltételezések ellenére a föld 
igenis lapos alakú, és ha a hajós 
elér a világ végére, akkor egyszerű- 
en leesik róla. 

Mi nem követjük ezt az eljárást, 
ugyanis a tengeralattjáró leparkol a 
világ végén lévő korallbányába. 
Manny megnyugtatja Glottist, hogy 
fogalma sincsen hol vannak — min- 
denesetre várjon itt, amíg ő megke- 
resi Mechet. Jobbra egy futószala- 
got találunk, ami szemlátomást tör- 
meléket szállít valahova a víz színé- 
re, előtte pedig egy kart, ami meg- 
fordítja a futószalag haladás 
nyát. Erre egyelőre még nincs szük- 

ség, tehát vegyük használatba 
a barlang végén levő liftet. 
A folyosó bal oldalán le- 
vő ajtó zárva van, kö- 
vetkezésképp a má- 
sik irányt választ- 
juk, ahol nemsoká- 
ra egy takaros kis 
szobába csöppe- 
nünk, amelynek be- 
rendezése többek 
között egy üres papír- 
kosárból, valamint egy 
csodaszép forgatható ha- 
mutálcából áll (utóbbit egyből ki 
is próbálhatjuk). A szobából nyíló 
ajtó mögött kellemes meglepetés 
fogad bennünket - Ms. Mercedes 
Colomar, alias Meche. Végre! A 
múltat illetően ugyan néminemű né- 
zeteltérések támadnak, ami egy 
Mannynek lekevert pofonban is 
megnyilvánul. Végszóra megjelenik 
Domino is, aki "megmagyarázza" 
jelenlétünket a hölgynek: eszerint 
all Manny Calavera mindig a nyerő ol- 
dalon van, és ezért jelen pillanat- 
ban is az ő alkalmazottja... Közben 
betoppan az ajtón Glottis is, aki 
roppantul aggódik értünk — peché- 
re, mert Domino egy csapóajtó se- 
gítségével süllyesztőbe teszi, és mi 
ájó szívvel nézzük, ahogy legjobb 
barátunkat elnyeli a világ végén le- 
zúduló ár... Mielőtt elégtételt ve- 
hetnénk érte, Domino jelzi, hogy 
egy új munkakör vár ránk és egy jól 
irányzott jobbegyenessel elejét is 
veszi a fölös kérdezősködésnek... 

Amikor új "irodánkban" magunk- 
hoz térünk, a plafonon lógó kalitká- 
ban két szerencsétlen kis "angeli- 
tost" pillantunk meg. Új munkakö- 
rünk ugyanis az ő őrzésük lenne. Bi- 
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darabokból, és nem igazán szeret- 
nek bennünket, Domino ugyanis itt 
is elég rendesen befeketített min- 
ket. Ha beszédbe elegyedünk velük 
hol sírva fakadnak, hol meg akar- 
nak harapni bennünket — amikor pe- 
dig segítséget ajánlanánk nekik, ha 
lenne ilyen kis apró szerszámunk, 
Bibi még hozzánk is vágja a kis ka- 
lapácsát. Ezt mindenesetre el- 
tesszük. 

Sétáljunk át Domino irodájába, 
ahol most Meche titkárnőként dol- 
gozik. Itt hosszas beszélgetésből 
fényt deríthetünk a múlt és a jelen 
rejtélyeire. Meche azért tűnt el az 
irodánkból, mert olyan csalódott- 
nak látszottunk, hogy nem egy Ki- 
lencesre szóló jegyet tudunk kiutal- 
ni neki; a Rubacavában töltött évé- 
ről nem szeretne beszélni, de a ki- 
kötőben azért kólintott fejbe ben- 
nünket az üveggel, hogy nehogy Do- 
mino csapdájába essünk; és végül 
azért dolgozik Hector Lemans 
főgengszter embereként itt lévő Do- 
minonak, hogy vigyázzon a két ka- 
litkába zárt kisgyerekre, akik 
egyébként kicsit tudnak repülni — 
harapni pedig nagyon (bár ezt már 
tudjuk). Saját jószándékunkról 
azonban nem igazán tudjuk 
meggyőzni, maximum azzal, hogy ha 
odaadjuk neki a pisztolyunkat. Mint 
az állig felfegyverkezett Halottföldi 
maffia tagjának biztos van fegyve- 
rünk. Mint tudjuk, nincs, de ez nem 
hatja meg a lányt, tehát majd kerí- 
tünk neki egyet. Előtte azért he- 
lyezzük üzembe megint a hamutar- 
tót. Ha elég sokat forgatjuk magunk 
felé a cigarettájára alig figyelő Me- 
che előbb-utóbb a lábára ejti a pa- 
razsat, ami kiégeti a selyemharis- 
nyáját. Ugyan Marlene Dietrich Kék 
Angyyalban nyújtott produkcióját 
meghazudtoló jelenettel húzza le a 
lábíszárcsontjjáról, csak egy újabb 
rossz pontot gyűjtünk be nála, 
amint dühösen a papírkosárba hajít- 
ja. A kalandjátékokon nevelkedett 
avatott kukabúvár ezt természete- 
sen azonnal magához is szólítja. 
Benézhetünk esetleg Dominohoz is, 
de ő éppen relaxál: walkmant 
hallgat és nem igazán foglal- 
kozik a külvilággal. 

Az alagsorban balra a bá- 
nyát találjuk, ahol egy 
csomó lélek rabszolga- 
ként korallt fejt. A 


polip úgy látszik, 
mégsem ét- 
kezési 
gyűjtötte. ő 

be őket. s E 

Köztük 

van 

egykori 

lámpásunk 

Chepito is, aki 

san kifejti, hogy soha 

többet nem óhajt velünk 
"sétálni", másrészt pedig 

- ahhoz képest, hogy mekko- 
ra kulimászba került itt — tu- 
lajdonképpen egész jól megta- 
lálta a számítását. Mivel min- 


céllal 
egyrészt nyomatéko- 
denütt drágakövek hevernek. 
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Természetesen itt is virágzik a fe- 
ketepiac, és ott elég jól megtalálja 
a számítását - nála mindent lehet 
kapni. Hajót mondjuk nem (azokat 
egyébként is utálja), törüll 

(itt a víz alatt úgysincs rá 

sebb szükség) - pisztolya viszont 
van, amit az igazi selyemből készült 
harisnyára el is cserélhetünk vele. 
Sajnos töltény nincs hozzá, azt 
ugyanis errefelé kicsit körülményes 
szerezni. Chepito ugyan roppant 
büszke csencselt fúrójára, de a 
neves eszköz mintha egy kicsit túl- 
zottan rázná szegényt. Ajánljuk fel 
neki kipróbálásra a gyerekek éksze- 
részkalapácsát, aztán szépen lép- 
jünk meg a kezünkbe nyomott furó- 
val. 

Baktassunk vissza Mechéhez, hogy 
végre bebizonyítsuk neki ártatlan- 
ságunkat. Neki van tölténye is hoz- 
zá - a gond csak annyi, hogy a most 
már töltött fegyvert ránk fogja. Do- 
minot akarja megzsarolni szerény 
személyünk által, hogy eressze sza- 
badon a gyerekeket. Domino ezen 
igen jót mulat, és elárulja, hogy 
nem is dolgozunk neki. Amikor vi- 
szont a lány feléje fordulna a fegy- 
verrel, könnyedén kicsavarja a ke- 
zéből, szépen elzárja valahova — 
majd a jól végzett munka örömével 
visszatelepszik karosszékébe, és 
visszarakja a fejére a walkmant. 

Kedvenc ellenségünk az irodája 
előtti széfbe zárta Mechet, aki két- 
ségbeesetten dörömböl a belső aj- 
tón, hol minket, hol Dominot hívva. 
A széf természetesen zárva van, a 
kerekekkel meg egyelőre nem tu- 
dunk mit kezdeni - először tehát 
megfúrjuk a zárat. (Kicsit nehéz 
megtalálni, legjobb, ha jobbról kö- 
zelítve vesszük használatba a fúró- 
gépet.) án a zár nyelveihez hoz- 
záfértünk, jöhetnek a kerekek - és 
egyben a játék egyik legidegesítőbb 
rejtvénye: a zárnyelv négy kerekét a 
kurzornyilakkal forgathatjuk jobbra- 
balra, de mivel egy tengelyen van- 
nak egyszerre mozognak. A legalsó 
állandóan forog, a felette levők pe- 

dig akkor mozdulnak meg, ha az 

eggyel lejjebb lévő kerék már 
elég sokat mozgott azonos irány- 
ba. Ha mozgatás után megfordít- 
juk az irányt, akkor még vissza- 
ugranak egy pozíciót és megáll- 
nak. Ez így leírva kicsit épülete- 
sen hangzik, de menet közben 
egyszerű - az már kevésbé, 
hogy ezzel az idegtépő módszer- 
rel kiforgassuk a megfelelő 
kombinációt: a négy zárnyelv 
lapos oldalának jobbra kell 
néznie. Sok sikert... 
Miután ez megvan, lépjünk 
hátra a keréktől, és nyi 
uk le a kilincset. Aá 
-— trükkös kis 
ajtó: a kilincs 
megint össze- 
zatyulta a zár- 
nyelveket. Miu- 
tán újabb kel- 
lemes órákat 
töltöttünk a 
forgatásukkal, 
a kilincs hasz- 
nálata előtt 


CINKELT LAPOK. 


akasszuk be a kaszánk pengéjét a 
nyelvekhez (végül is logikus: a zár 
akkor nyílik, ha a nyelvek nem tud- 
nak elforogni). 

Odabent azonban nem leljük Me- 
chet, csak egy rakás zárt fiókot a 
bánya irataival, egy lovagi páncélt 
a szomszéd szobában, valamint az 
ehhez tartozó éktelen méretű bár- 
dot. A bárdnak a súlya is megvan: 
Manny csak egy kicsit tudja fel- 
emelni, utána vissza is ejti a földre. 
Egyetlen érdekes dolog van még itt: 
a széf ajtaja feletti 
kis bigyó. Ezt meg 
lehet piszkálni a ka- 
szával, de nem tör- 
ténik semmi — min- 
daddig legalábbis, 
amíg be nem csuk- 
juk a széf ajtaját. Ez 


let volt — minden- 
esetre feltárul a 
szemközti csapóaj- 
tó, ahonnan kisiet Meche. Tisztes- 
ségünkről most már meg van győ- 
ződve - épelméjűségünkről kevés- 
bé, hiszen épp az imént zártuk be az 
egyetlen menekülési útvonalat. A 
szomszéd szobában egy rakásnyi 
aktatáskában lapul az a hihetetlen 
mennyiségű Kilences-jegy, amit Do- 
mino és Hector Lemans az évek s0- 
rán ellopott a jó lelkektől. Manny- 
nek épp az a furcsa, hogy lapulnak: 
úgy emlékszik, hogy abban az idő- 
ben, amikor még egy csomó Kilen- 
ces-jegyet kiadott (na az már ELÉG 
régen volt), a jegyek mozogtak - 
automatikusan belerepültek annak 
a léleknek a kezébe, akit illettek. 
Furcsa, de egyelőre a kijutással 
kell foglalkoznunk. Manny első szá- 
mú terve az, hogy a kaszával kinyit- 
ja az odafent futó csővezetéken a 
zuhanyt, a helyiség lassan megtelik 
vízzel, a szép pár pedig felúszik. A 
mennyezet kérdésével nyilván csak 
ákkor akar foglalkozni, amikor az 
aktuálissá válik, de addig nem is 
jut el. A zuhanyzót kinyitva ugyanis 
csak a padló lesz nedves, tehát 
jobb, ha el is zárjuk a vizet a csö- 
vön levő kerékkel. A padlón levő víz 
szépen el is tűnik egy csempe alatt, 
következésképp nyilván ott kell len- 
nie a zuhanyzóhelyiség lefolyójá- 
nak. Következik a kettes számú 
terv: vonszoljunk ide a bárdot, majd 
amikor az ominózus csempe felett 
van az éle, emeljük meg. A padlóra 
visszaesve a bárd széttöri a csem- 
pét, és az alatta feltáruló lefolyón 
keresztül kimenekülhetünk a sza- 
badba, a sziget partjára. Itt Manny 
megnyugtatja Mechet, hogy ő csak 
foglalkozzon a két kisgyerekkel, mi 
elmegyünk és hozunk egy hajót. Mi- 
lyen hajót? - érdeklődik Meche. 
Na, ezen még dolgozunk. 

A szomszéd helyszínen egy irdatlan 
méretű szerkezetre felkocogva 
szemrevételezhetjük a hatal- 
mas zúzóköveket, amelyek 
apró darabokra őrölik a 
korallt. A szerkezet 
üzembe helyezése után 
rájövünk, hogy egy ha- 
talmas mozgódarun va- 
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gyunk. A fel-le nyilakkal mozgat- 
hatjuk a láncon függő markolókart 
(itt például letehetjük a partra), a 
jobbra-balra nyilak pedig magát a 
darut mozgatják. Csússzunk át el- 
őször is a túloldalra, ahol a daruból 
kiszállva annak a futószalagnak a 
végét látjuk, amelyet a lift mellett 
találtunk. Kocogjunk le a futósza- 
lagon, amelynek a végén akkora a 
sodrás, hogy Manny már kénytelen 
lesz igen érdekes stílusban úszni. 
A világ szélén menekülni próbáló 
hajók mindig megpróbálnak hor- 
gonyt vetni - talán egy ilyen kísér- 
let maradványa az itt látható vas- 
macska is. Annál érdekesebb, hogy 
ha továbbúszunk a sodrás ellené- 
ben, megtaláljuk a vasmacskához 
tartozó láncot is. Még érdekesebb, 
hogy a lánc végén ott lóg a hajó is. 
A legérdekesebb viszont az lesz, ha 
lemászunk a láncon, ugyanis a ha- 
jón megtaláljuk elveszettnek hitt 
barátunkat, Glottis komát. Termé- 
szetesen per pillanat is a motoro- 
kat bütyköli, és büszkén mutatja, 
hogy sajnálatos állapota ellenére a 
mindkét hajócsavar tökéletesen 
működik. Hajó tehát már van — az 
egy más kérdés, hogy hogyan fog- 
juk innen kihúzni. Persze annak is 
megvan az útja-módja... 

Kocogjunk vissza a daruhoz, men- 
jünk vele vissza a túloldali 
strandra és mielőtt ki- 
szállnánk, ejtsük le a mar- 
kolóját. Sétáljunk le a da- 
ru mellé és álljunk neki a 
fúróval. Chepito rázós 
szerkezete tökéletesen 
működik, de az eltávolítá- 
si manőver egy plusz nem 
várt eredményt is hoz: le- 

" töri a daru karját. Ha át- 
nézünk a szomszédba, ak- 
kor látjuk, hogy Meche 
már elvégezte az ő feladatát: a két 
vidám kis rosszcsont vidáman ker- 
getőzik a levegőben, amit csak egy 
másodpercre szakítanak meg azért, 
hogy érdeklődjenek a hajó után, 
amit a bácsi megígért. 

Szálljunk vissza a karjától meg- 
fosztott mozgódaruba. Ha a láncot 
leengedjük, kar híján most pont az 
őrlőkövek közé esik vissza, és ott 
be is akad. Nem baj: a daruval 
megmozdulva kitépjük a helyéből 
az egész miskulanciát, a túloldalon 
pedig ismét leengedjük a láncot. A 
vége pont a futószalag végére esik. 
Sétáljunk le a szalagon, a karnál 
ugorjunk le róla, és fordítsuk meg 
vele a menetirányt. Erre a súlyos 
lánc lezúdul egészen a vasmacská- 
íg. Az irányt megint megfordítva 
megindul ugyan visszafele, de sú- 

NH lyánál fogva hamarosan hurkot 

vett, ami az irány újbóli megfordí- 
tásával szerencsésen ráhurkolódik 
a vasmacskára. Most már csak 
annyi a teendő, hogy visszamá- 
szunk a darura, felhúzzuk a láncot 
és már látjuk is amint az ordító 
Giottis komával a tetején előbuk- 
kan a hullámsírból a hajó. 

A kis társaságot a túlparton látjuk 
viszont: Meche örül Glottisnak, a 
gyerekek a hajónak, Glottis pedig a 
helyükről kiszaggatott örlőkövek- 















































nek, amiket természetesen azonnal 
felszerelt a hajó orrára. Calavera 
kapitány pedig kiadja a parancsot: 
teljes gőzzel előre! 

A mi jó öreg Domino barátunk hir- 


CSITT 


A Hasbro eme elmés já- 


telen arra rezzen fel irodai nyugal- tékát egyelőre még nem 
mából, hogy egy füstcsík kanyarog teszteltük, de eme ese- 
a távolban, és ettől igen morcos mény elérkeztéig talán 
hangulatba kerül. Glottis és Meche hasznára lesznek a csa- 
közben andalító beszélgetésbe me- lások azoknak akik jó 
rülnek az élet (illetőleg a halál) ér-  ""fejeck" akarnak lenni, 
telmét illetően, elcsuklik egy sze- Hívjuk be az 

relmi vallomás, hogy helyt adjon az — (üzenetablakot a T bil: 
először elcsattanó csóknak... De lentyű megnyomásával, 
nem a csók csattan, hanem Domino "majd gépeljük be: 

a tengeralattjáróval a hajó oldalá- 

nak, hogy vérfagyasztó kasza-párvi- OH MY G0D - God mód 
adalra hívja hősünket. Több se kell 7100 HARD FOR ME - ki- 
Mannynek: bátran lehuppan a ten- kapcsolja az Al-t 


geralattjáró fedélzetére, ami azon- 
nal el is távolodik a hajó törzsétől. 
Rántsunk szépen kaszát, és számol- 
junk le egyszer-s-mindenkorra Do- 
minoval. Ez kicsit körülményes lesz, 
lévén könnyűszerrel hárítja az 
összes ütésünket, derekas kontrá- 


CSITT! 








val. Így tehát kénytelenek leszünk Egy kis vérengzés min- 
egyéb más módszerhez folyamodni: dig kellemes kikapcso- 
vágjuk inkább a kaszát a - Manny lódást jelent a fárasztó 
szavaival élve - a világ legrondább napirobot után. Az 
periszkópjába, azaz a tengeralattjá- alábbi kódokkal talán 
rót hajtó polip szemébe. A szem több sikerélmény szüle- 
gazdája ezt érthető okokból kicsit tik. Először is nyomjuk 
rosszul tűri, és vadul kanyarogni meg a T billentyűt a 
kezd. Ettől Dominot végkép elönti a "kommunikációhoz, majd 
ül: egy ügyes mozdulattal kiveri a megjelenő ablakba gé- 
kezünkből a kaszát, és hanyatt eső — peljük be a csalásokat; 


hősünk felett diadalmas végső súj- 

tásra emeli a sajátját... MPAMMO - maximális 
Folytatásos kalandsorozatok — mint " lőszer 

amilyen ez is - itt szoktak véget ér- . "/MPARMOR - maximális 


ni, hogy egyszerűbb lelkületű nézők páncél 

egy hetet izgulhassanak azon, hogy  MPGAMERA - mozgatha: 
meghal-e a főszereplő? De én foly- tó kameraállás 
tatom: Domino a dicsőség kapujá- MPCLIP - át lehet menni 
ban elfelejt a háta mögé nézni, ahol  ! a falakon és a zárt aj- 
ott közeleg a hajó, elején a rémsé- tókon 

ges méretű őrlőkövekkel. A kettes MPGOD - Isten mód 
számú főgonosz pillanatokon belül MPHEALTH - maximális 
elnyeri a büntetését, amint az ütkö- — ! egészség 

zésből kifolyólag behanyatlik a ha- . "MPKFA -Maximum töl- 


talmas fogak közé és szép apró da- 
rabokra szecskázódik. Ez mondjuk 
Mannyt kevésbé vigasztalja, ugyan- 
is másodperceken belül ő követke- 
zik - és akkor most hagyjuk abba, 
folyt. köv. legközelebb. Lehet tör- 
delni a kezeket: vajon megmenekül- 
e Manny? (- Átmegyek kicsit min- 
dentudó anyósba, aki a családdal 
beszélget, akik csak a szappanope- 
ra aktuális részének az ismétlését 
tudták megnézni: Persze, hogy meg- 
menekül! A két kisgyerek tud re- 
pülni, és a két karjánál fogva 
felemelik a fedélzetre.) Vajon 
egymásra talál-e végre a két 
szerelmespár? (Persze, hogy 
egymásra talál! Glottis és Meche 
csodaszép családi életet fog élni. 
Manny meg talán örökbefogad- 
ja a két kiskölyköt.) Vajon 
vége lesz-e valaha ennek 
az egésznek? (Persze, 
hogy nem lesz vége 
soha! Azért folyta- 7-2 
tásos. Maximum az ( 
szolgáltathat erre indokot, ha 
menetközben megjelenik a Grim 
Fandango 2 - akkor újat lehet 
kezdeni!) 


tény, páncél és egész- 
ség 
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Na kérem, ezt is megértük! Szobrot 
állítottak Lara Croftnak! Igaz ugyan, 
hogy nem a Trafalgar Sguare-en, és 
még csak nem is az East Enden — de 
viszont legalább háromszoros "élet- 
nagyságút". Valamelyik élelmes ke- 
reskedő kitalálta ezt a marhaságot, 
és az emberek (felnőtt emberek) pe- 
dig viszik, mint a cukorkát. (Bár szó 
se róla, ahogy így felnézek a monito- 
rom tetejére, mintha még a TR3-ban 
mutatott formájánál is lényegesen 
dimbes-dombosabb lenne - talán ez 
lehet az oka). Egyébként nem tudom 
mi ez a mizéria most ezekkel-a szob- 
rokkal meg figurákkal, de mindenki 
gyűjt valamit. Martin Star Wars-figu- 
rákat, T.J. orkokat —a végén még én 
is hozok valamilyen alternatív képző- 
művészeti performance-ot megvála- 
szolatlan leveleimből. Ennyit egyel- 
őre-a figurákról, de azért ne távolod- 
junk 81 a képzőművészet témájától: 
egyrészt elektronikus levélládámban 
napról-napra egyre értékesebb alko- 
tások tűnnek fel, és most már nem ee 
álltam meg, hogy ne rendezzek 
kisebb kiállítást belőlüketpil j 
tok csaka jobb oldatrassráadásul 
kimaradt a kedvencéjzá Windows- 
mintás toalettpapíryymásrészt meg 
ehhez kapcsúlódik áZtelső levél is. 

Üdv. 576! Nemskezdem el dicsérgetni 
áz újságot, METEMMdenki tudja: ennél 
jobbat-seholsemsalál. Legelső levele- 
met egy nagyiszet Ül erányássa kez- 


dem. Láttuk "Wars, Populo- 
us, Tomb Raid! : FöLsáken Stb. posz- 
tereit. De kéremíJA Ouake-ekről mit 
rakhattunk ki ?. Semmit. Ez 
elég szépen e jóbjönne már 


valami kézzelfoghatóbb:Mivel nem vase Most pedig 


lami selejtekről varrszó, megérdemlíj 
hogy a poszter teljes méretében pont 
pázzanak. Ha már itt tartunk elfelejtfét- 
nétek az egy-oldalon-két-poszterdakti 
kát, mert állati bénán mutat a faföff a 
nagyok között egy fél. Ha a csevibe 
nemis raktok be, remélem megfontol- 
játok panaszomat. Végezetül fogadjá- 
tok jókívánságaimat: nem kelFCD mel- 
léklet; nem kell oldalszámemelés, ha 
1001-reklámmal jár; mindenki olvassa 
az 576-ot! Üdvözlettel: Cro$h 

Hm. A dolog igaz. A poszterrel azon- 
ban van egy kis problem: az ezekhez 
használt nagyfelbontású képeket.CD- 
n küldözgetik a cégek, illetve a kiált 
lításokon tarhált presskitekről szár- 
maznak:. Poszterre csak olyat tudok" 
rakni, amilyen van. Esetleg végve-7 
szély esetén lehet próbálkozni a ki- 
adók PR-seinél (Id. Mortal Kombat 4, 
de az is vagy-két hónapig jött-jövö- 
getett) - dé "áz egyszeri szerkesztők 
inkább-egyéb-témákkal szokták zar- 
gatni őket. A türelmük ugyanis vé- 
ges, és.ha állandóan saját ötleteid- 
del fárasztod őket (a szaknyelv "cél- 
tarha" néven emlegeti az eljárást), 
akkor netán B-listára kerülsz, és 
előbb-utóbb azt is elfelejtik elkülde- 
ni, amitmindenkinek el szoktak. 
Visszatért a konkrét példádra. A 
Ouake-eknek nem volt semmilyen 
poszterre-Kífálkozó reklámjuk, 
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jobbak is akadtak. Ennyi. (ööö, 
még egy percre: neked melyik 
szám volt az utolsó, mert szerin- 
tem már vagy egy éve abbahagy- 
tuk az egy nagy-két kicsi posz- 
termódszert?) 

Hetlo"CovBoy! 

Képzeld mi történt velem a mi- 
nap(ma)! Megyek reggel az újságos- 
hoz, hogy megvegyem az 576-ot. Meg- 
kérdezem tőle, vajh egyáltalán megje- 
lent-e már?MiveLigennel felelt, gen- 
csat felderültem volt vala. Ám ezután 
sajnálattal közölte vala, hogy csak egy 
érkezett vala, és azt is-elvitték vala. Ez 
igencsak elszontyolítana vala. Miért 
nem nyomtattok többet vala?-Eger ke- 
vés 576-ot kapa. 
Kan 
Ui:egyébként nem hiszem, hogy"min- 
den baromságot elolvasol, amit E-mai- 
len kapsz. Mint"ahogy-ezt-sem. De 
nem baj, Én nem haragszom. 

A VETLEEZEYENTS így nem korrekt: 


Van e! é. áló prog- 
ramom; meyegrernygniztotnát 

s Köszike", am s M8- 
gint másoknátöttátezrnemtettet 
igaz!" bes még 
soha senki 


hogy rossz IEVÉTEZŐ Ar tHEK TENNÉ] 
Dobó uram 












bár vitafórumot 
játékokról, meg 
gokról, amin 





SZdSZTTEnemegzT si Nekem 
szel k egy (1) bajom 
ves áLL et ez az első.kérése 

sem, elyen hiái jányzikzit-. 

te zeets 


Pedig sokrhelyen kéne -Eolvasom a — 
cikket, megtetszik a jál gveszem, 
és nem tudok vele játszanísAz a" kevés- 
ke, 

amit néha- néha írtok -pedigigazán ke- 
vés! A kurzorgomból ismerem, 
de ennél több kell(enegjesesees 

A másik problémántmemraz 576-tal 
van. Azt írtátok a.Settlersekl ismertető- 
jében, illetve a csevi : hogy a 
másolt CD-ken az. r nem vasat, 
hanem disznót gyártséztresak megerő- 
síteni tudom. De.akközchonnan szerzek 










vasat? A pig farmernemvönt! Az-ergezzsselMOST MÁRÁRB:ODA-NE- 


déíT játékra viszóntsalatom a HÉNZET VEN, MERTBATOK LESZ- 
azért most ünnepélyesenfelkérem-az— 


kizá: Kbyte 
rólag az.egyse szaporodó számú ET ee Covboyt;-hogy-ez-úgy- 


ral ellát 


tg betűk, földbarna al n legyen sok ár- 
pon. Szerintem a poszter feladati n utána a.d 


zárólag az, hogy jól nézzen ki - 











márszzstlőre is KÖSZÖTÖN meset 
pedig a Ouake-reklámoknál azárt (Khm.) Kedves LeélízáL Először is más isJehet elfoglalt. — ÉS 









arra jság baros nélkül a másolt 














felhívnám a fi- 
gyelmét arra, 
hogy az újságban 
található cikkek, 
nem a kézikönyv 

szerepét hivatottak 
betölteni, hanem — mint 
nevük is mutatja — is- 


mertetők, egyben kriti- 
kák. Terjedelmi okok mi- 
att egyébként sem tudnánk eleget 
tenni ünnepélyes felkérésének, még 
ha akarnánk, akkor sem — de 
nem is akarunk, a kézikü 


könyvek 
feladatát ugyanis szerintünk 
rendszerint viszonylag jól 
ellátják azok a kéziköny: 

vek, amelyeket azon játé- 

kok dobozában találhatna, 
amerre sajnálja a pénzt. A 
kézikönyvek ugyanis a já- 
ték tartozékai. Hirtelenjé- 
ben nem is tudok a dolog- 
hoz mást hozzátenni, mert 
kicsit meg vagyok lepőd- 
ve. Valami olyasmi 
teelingje van a do- 
lognak, mintha va- 
takirellopna egy 
autót, és utána 
nyílt fevéllel for- 
dulna az Autó- 
szerelők Lapjá- 
hoz, hogy ugyan 
mondják már meg, 


























Sgyszerűen fel- 

rító. Hm. 
da kénytelen 
lesz mindenki 


Settlers3. 
Ugorjunk. Megint 

kaptam levelet állandó 
postarémemtől, akinek ma sem fo: 


gom aláírni a nevét, viszont találtam 


a levélkéjében egy nagyon tanulsá- 
gos részletet: 

4. Most a Csevi jön. (8. a feketeleves) 
TÉNYLEG RENDES GYEREK VAGY! 
CSAK AZ A BAJ, HOGY A PÉKTŐL 
KÉRTED, ÉS NEM A HENTES: 
TŐL!!! És milyen-szöveg-az;, 

hogy nincs LUSTAVAGYOK; 
HE??? NEM.AZÉRT. 

VOLT RÖVID"ALEVELEM; 

MERT LUSTA VAGYOK, HA- 

NEM AZÉRT MERT"NEM 

.MOLT IDŐMŰLTÜ levegő) ÉS 


NEKI. JÓÓORAa 
Nem egértem, 
foglalt és 
FEGSESEEN 
azt miért 


nenrtettet felfogni, hogy 


C-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 




















ÉN RÁADÁSUL MÉG LUSTA IS VA- 
GYOK! Nna. Csak azért sem írom 
ide, hogy Derzsi János, mert mar- 

hára kiváncsi vagyok, hogy milyen 

bajok lesznek... 
Lagnagyobb örömömre nagy érdek- 
lődés követte a múltkori matemati- 
kai, kombinatorikai és pelloponné- 
szoszi (hogy én milyen csodaszép 
szavakat találok néha a szótárban!) 
eszmefutatásomat a 4 és a 6 egy- 
máshoz való viszonyáról Sok véle- 
mény elhangzott pro és kontra, de én 
most csak egyet idéznék, amelynek 
egyes részei a maguk módján való- 
ban megdönthetetlenek. 

Szerintem 4-6! Hiszen: 

1.mindegyik 3 hangból áll 
2.Van egy bullterrierem és egy Base- 
ball utom, akik szinten így 
gondolják, és ők mindig tudnak vala- 
mivel érvelni 

OrY 

Na kérem: jól kösse fel a nadrágját, 
aki megpróbál egy ilyen érveléssel 
szembeszállni! 
Mivel termé- 
szetesen 
mostis ér- 
kezett né- 
hány tevél 
CD-vel, 
árral, ol- 
dal- 
szám- 
mal 
kapcso- 




















A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJIA 


576 
KBYTE 
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€— CORONI TA 


latban, örömmel jelentem be, hogy 
menet közben szert tettem egy védő- 
anyyalra: 

Jíííháááá CoVBoy! 

Üdvözöllek téged, Föld lakosa. A ne- 
vem Dj. Cyber. Mielőtt helyszíni tudó- 
sítónk közbeszólna- vagy- 
is Te CoVboy - , nem, 
én nem a Redneck 
Rampage-ból szaba- 
dultam, csak szeretem) 
ez a játékot. Már most 
előre közlöm és tuda- 
tom veletek és az olva- Má 
sókkal, hogy én leszek a e 
visszatérő rémálmotok. 
Mármint más néven az 





mikor, bárhol szóban vagy levélben 
szidni meri az újságot: Dj. Cyber tollat 
(billentyűzetet) ragad és ír, hogy meg- 
védje az 576 becsületét. Vili? (Ter- § 
mészetesen. Jó estét, 
Zorro.) Nos, 
ha 





már itt tartunk akkor kezdjük a 
hősködést. Mivel már nagyon 
unom, hogy a Csevegő 
másról se szól, 
minthogy: 
-mikor lesz 


































576 Kbyte újság vé- má" végre 
delmezője és CD az új- 
ha bárki, sághoz? 


bár- -mikor lesz lap- 

szám emelés? 

-mikor lesz jobb minő- 

ségű a lap? 

Ezért most már végre én is be- 

leszólok. A CD: Figyúzz! Ha CD 

kell, két eshetőség van: 

1. Megveszitek az X újságot: ki- 
adtok kétszer, háromszor több 
pénzt (havonta), magasabb az 
oldalak száma, lesz 1 vagy 2 

CD-vel több a gyűjteményben 
és még a lapok minősége is 
"tuti"(tutira rossz). 

Kész nyereség nem? 

2. Ha 576 kbyte CD-re fáj a 

fogatok: vagy menjetek el a 
körzeti fogászhoz vagy szé- 
pen(!) kérjétek meg CoVboy 
bácsit, hogy csináljon fél- 

évente-évente egy különkia- 

dást 2 CD-vel (amo- 
lyan DC-CD szerű- 


en). 
lapszám emelés és a 
mint az előző. Ha teszem 
lapok számát akkor 
"am fogja. Aztán majd jön- 
"zi ÓÓ, mondd miért lett 
Gyerekek, infláció van. 
úgy jó, ahogy van. Erre 
rében állok, én nem 


CD témán azt hiszem 
túl vagyunk. Jöhet a 
lapok minősége: ez a 
téma még királyabb, 
a azt, hogy a mi "kis" Te- 
Ra henészünk megemeli a 
u nyilvánvalóan az új- 
ság árát is emelni 
kezek nek síró szájukkal a kö- 
"mum vetkező Cseviben: - 
ennyi az újság? - nos, 
erre is lenne válasz: - 
Nem baj?(De!). A la- 
pok minősége meg 
is van egy pár sorom: 
Mivel nagy tesztelő hí- 
csak a játékdemokat 
tesztelem, hanem az 


újságot is. Míg az X nevű lap már 
ronggyá szakadt és olvashatatlan, ad- 
dig az 576 újság vígan tűri a rá nehe- 
zedő kiképzéseket! (Hogyne. CoVboy 
apó vigyáz, hogy mindig legyen ben- 
ne néhány páncélos.) 

Viszont én itt olvastam egy-két szá- 
momrat!) sértő levelet. Név szerint a 

Pistike és cIV HYPERLINK "mailto:sz. 
Én nem is tudom Coyv, ilyen levelet mi- 
ért raksz be a Csevegőbe? (Miért ne? 
Virágozzék minden virág! Meg egyéb- 
ként is mondjon nekem csak egyet- 
len okot, amiért nem érdemes vala- 
kinek a levelét betenni a háztájim- 
ba!) Vezekelni akarsz a bűneidért? 
(Nem. ENNYI azért nem volt.) 
Vagy pedig ilyen nagy az önk- 
ritikád? Ha ennyire bánatos 
vagy, vegyél magadhoz 
egy rekesz sört és igyál 
(az legalább meglát- 
szik rajtad). Ha 
nincs söröd, majd 
viszek csak mondd 
meg hová. Na, "ked- 
ves" Pistike és 
szgyorgyblabla.hu: ha 
nem teszik az újság, mert 
az CSAK játékokkal foglal- 
kozik, mert """" a lap minő- 
sége, mert nincs hozzá CD és 
!!!!NINCS POSZTER!!!!, akkor 
ne vegyétek meg. Mindenkinek 
egyéni joga, hogy mihez 
kezd a zsebpénzével és mire 
költi. Ha nincs annyi pénze- 
tek, ami X újsághoz kell ak- 
kor gyűjtsetek szorgalmasan, 
vagy ne sírjon a szájatok. 
Vagy! Van még egy lehető- 
ség: ne is vegyetek szám. 
tech. lapot, hanem küldjetek sok- 
sok sört CoVboynak. 

(Nekem ez a legutolsó variáció 
egészen megtetszett.) 

Védelem Pistike és Gyurika oldaláról: 
gél (kuss van) 

Vád: Bűnös. 

A saját véleményem tömören: Az új- 
ság így ahogy van, KIRÁLY. 
Várjatok, maradt egy-két kérdésem: 
-CoVboy, dohányzol? 

(Természetesen. John Lennon is 
megmondta, hogy a dohányzás 
nem káros az egészségre - és 
tessék: nem is a cigibe halt be- 
le.) 

-Milyen gépeken szoktátok tesztelni 
a játék progikat? 

(Számítón.) 

-Milyen esélyem van, hogy csak úgy 
kapjak tőletek ajándékba egy 1 éves 
előfizetést? 

(Kábé annyi, mint T.J.-nek a leg- 
utolsó Dungeon Keeper partiban.) 
Na, jó megyek má".Húzom a belem és 
zárom soraim: Dj. Cyber (Dídzsé száj- 
ber) 

U.i: Ez az első emilem és ha már nem 
is raksz be a csevibe, küldhetnél egy 
visszajelzést az újságon keresztül. Kö- 
szi. 





















(Remélem ez megteszi.) Na ennyit 
mára, zárom soraimat, pontjaimat és 
vonalaimat. Pusszantok mindenkit, 
és fogadjunk, hogy nem lesz CD a 
következő számban! 


CoVboy 


TZTRATNSZANM NA 


Számítástechnika és Multimédia 


HP Duna 
Szakáruház 


Februári áresés! 


találkozhatsz 


15 


Trans-Am Devil PHI Celeron: 


helyeken 


Trans-Am használt 486: 


Led) 


Canon Bj 10 SX 


bri 


HASZNÁLT 


tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium II 450-ig, 24 órás teszteléssel, 
, raktárróli Teljeskörű szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! Duna Plaza 
nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. hete 28 érő 17 


"Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 


az 576 KByte PC CD-ROM választékával 


Az alábbi 


COMPUTERS 


READY COMPKER KFT. 
SZÁMÍTÁSTEGHNIKAI SZAKÜZLET 
BEMUTAZÓTEREM ÉS SZERVIZ 
Bp. V. ker. Vadász u. 36. ( Vadász-Báthory sarok) 
Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671 
Hétfőtől-Péntekig: 9.30-18.00 Szombaton: 9.00-13.00 
Részletes árlista: 2-333-666/13104 www.ready.hu 


SZÁMÍTÓGÉPEK 


Igény szerint összeállítható konfigurációvak 
142 év garancia 
ajándékszoftverekkel 


Alkatrészek teljes választéka 


Western Digital, Seagate, Ouantum, Maxtor, Celeron"A", 
Celeron, AMD K-2 3D, IP-2 266-400, 
Abit, Acorp, Aristo, Asus, Gigabyte 
Adlas, Daewoo, DTK, Mag, Samsung 
És egyebek, például egerek: 
A4, Genius, Logitech, Microsoft 


Kedvező árak viszonteladóknak: 
06-30-9413-453 





LO ETMEKZ ÜK TÉT a 
ELL ÉLEM 


vásárolnék, vagy az 576 KByte-ban kap- 
LT TOTAL TLAN KZT 
ségekért, 1920 előtti képes 
AYANT TLAN 
Cím: 1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
Tel.: 3295-303 (9-14 óráig) 


VALA NTKA 


Megunt 


Star Wars-figuráidat / 


és LEGO-idat 
értékegyeztetéssel az 
576 KByte shop 
áruválasztékából bármely 
játékra elcserélheted! 


Érdeklődni hétköznap 
munkaidőben 
(38-16 ára között): 
349-48-47 


Használt, működő 
MICI ezt kerge [Ti 11 Al 


Javítás, tanácsadás. 


OTP részletfizetési lehetőség! 


Viszonteladókat is kiszolgálun 


Tel./Fax: 341-5343, 
06-20 9264-507 


Faxbank: 2333666/16074 
E-mail:balatidahol.com 


Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 














APRÓ HI RE D E CN 


Eladó egy Pentium 100-as,16 MB RAM-mal 
Tel.: 200-80-16 AMIGA KERES PC KERES 


1 GB-tal rendelkező számítógép. Telefon- 
szám: 212-8117 Zahorák Attila 









Használt diavetítőt vennék. Tel.: 
vitába 


CGA monitoros 286-os gépemhez játékokat 

Tamás 1103 Budapest Eladó: OUAKE 2, WORLD CUP 98, DE- 
ATHTRAP DUNGEON. Tel: 06-1-3079-315 
(3 óráig) 








C64 KÍNÁL 


Eladó egy jó állapotban lévő C-64 4- mag- 
nó- 5 kazetta 4 joy Ár:7000 Ft. Tel: 06/4: 
403-546 


EGYÉB KERES 


PER, WARHAMMER JMagas áron veszek vagy cserélek régi 
NFSZSE, NUCLEAR STRI- (kiadású ASTERIX és TALPRA ESETT 
SIMCITY 2000, THEME (TOM képregényfüzeteket érdeklődni 
JOOFT/db. Tel: 359-8834 lehet 08-20 H-ig , Tel: 06-20-9465718 


[d 











Eladó c-64 4 floppy 4 2 joy 4 26 lemez, 
Érd: hajós: 06-78/405-234 
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APRÓHIRDETÉSI -) ELVEÉ NY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 


jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 
azok tartalmáért. 


75 7 Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
HIRDETÉSI ÁRAINK: EETÉÉ Ea 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


Pc C64 CSERE VASTAG BETŰ (45096 FELÁR) 
GÉPTÍPUS: ROVAT KERES OPCIÓK INVERZ (15090 FELÁR) 
AMIGA EGYÉB KÍNÁL KERET (15090 FELÁR) 


---gez 


ME GREVNDELŐ SZELVÉNY 
ÉL JÖ ZF ISZ EEAEENZS SEN IS B TSZ TON S A a 


Kedvezményes előfizetési díj: Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 


576 Konzol annak másolatát boritékban az alábbi 
eki címre feladni szíveskedjenek: 


LELT TÁ SNANAA GÁT H 


576 Kbyte 


EIT 


COMGAME "576" KFT 





HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A Mese LYUKAKAT! 


mé M3Jőz ész] 37 5678 i Gő] 16 ég Bjönső 57 


t 


91/4 


97/6 





98/9 


KEDVE ZPAÉ NYES ÁRON RENDELHETŐ: 


Az.1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló számok 999 Ft-ért, 
az 1994-es évfolyamból meglévő számok pedig Ft-ért! 


I a 6 a Gt 1 9 1 b 
: legújabb aktiónis 
Az 1995-ös évfolyam (12 számj rendkívül kédvező áron, forintárt rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá! 
4 Az 1996-ös évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzál! " 


Az 1997-es évfolyam (12-szám) rendkívül kedvező áron, forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá! 
7 Ha rózsaszín postavtalványon befizeted az összeget, a postaköltséget bármely teljes évfolyam rendelése esétén mi álljuk! 
Az 1995- -ös éviolyesr (12 szám), 1996-os évfolyam (12 szám), 1997-os évfolyam (12 szám) együtt rendkívül kedvező áron, forintért 4 rendelhető! 
A és rovatba írd be: 
RÉGI SZÁMOK"! 











6 795] 9275. 98, ] 9474. 96/1. 318, [9871 318, [9971 398. 
90/3. 79, /9. 98.- " 94/5. 96/2. 318,- ] 98/2 318, 
90/4, 79, 98,- ] 92/10. 98.- 76. 96/3. 318.- ] 98/3 318, 

90/5. 79, 92/11. 98, ] 94/7-8. 96/4. 318,- ] 98/8 31 
90/6. 79, 92/12. 98. ] 94/10- 96/5. 318. ] 98/5 318, 
90/7. 79, ,94/11. 96/6. 98/6 18, 
94/12. éges 576,- ] 98/7-8 576 
Darabosícósriti felé ú ad 96/9. 318. ] 98/9 8, 
ú Dercei dts mendelós esetére eredet : szo 318. ] 98719 mé 
úron (s postaköltségtj remdelhetőlc cz 576 Kiöyte 96/1T 318. ]) 98/11 398, 
nyolc évfelyernálból az ciátbi póleérvyotz. 96/12. 318,- ]98/12 








ÚJ ŐRÜLET GSAIk 576 IKBYTE BOLTJAIBAN! 





LARA EROFT 30 GMES JATEKFIGURAJA! 


ELOLE ELSE CLK Ő 
CELLA ELEGET TETT Tt 
SL GOOL OLAT ELT ELLE TÓL 
alábbi kérdésekre, és legkésőbb 
1999. március 1-ig NYILT LEVELEZŐ- 
LAPON add fel címünkre (COMGAME 
576 Kft. 1389 Bp. Pf. 132.). A leve- 
ALTON L ELET ALLÉL 
1. Melyik az a hamarosan megjelenő akció/RPG stílusú 
TopWare"játék, amelyet eredetileg az Eidos akart kiadni? 


2. Hogy hívják a népszerű TopWare-kalandjáték magánde- 
tektív főhősét? 


3. Mennyibe kerül a magyar nyelvű Vészhelyzet? 
CZ LL ESZ TEL ELET LTAL LT ÁLT LYA Lá CTL A CE 


5. Melyik cég fejlesztette a Shogot? 
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Maminutban is! 
Budapest, III.kerület, Széna tér 


a. Cledal lesz őtal Libri könyvesbolt mellett 
TEL.: 345-80-76 V 
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